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OSAKONNA OTSUS


VÕTTES ARVESSE 18. juuni 1931. aasta kuningliku määruse nr 773 (muudetud kujul) (millega võetakse vastu rahaliste auhindadeta meelelahutusautomaate käsitlevate avaliku julgeoleku seaduste (TULPS) konsolideeritud tekst, eelkõige selle lõiked 7, 7a, 7b ja 7c) artiklit 110;

VÕTTES ARVESSE 23. detsembri 2000. aasta seaduse nr 388 (muudetud kujul) (iseseisva riiklike monopolide haldamise ameti ülalnimetatud TULPSi artikli 110 lõigetes 6 ja 7 osutatud meelelahutusautomaatide tootmise ja Itaaliasse importimise kinnituse väljaandmist käsitlevate sätete kohta) artiklit 38;

VÕTTES ARVESSE presidendi 26. oktoobri 2001. aasta dekreeti nr 430 (muudetud kujul) määruse kohta, milles käsitletakse võistlusi ja auhinnavõistlusi ning kohalikke loteriisid ja muid sarnaseid üritusi reguleerivate eeskirjade põhjalikku muutmist;

VÕTTES ARVESSE 27. detsembri 2002. aasta seaduse nr 289 (muudetud kujul) (millega tehakse seaduslikuks mängimiseks sobilike meelelahutusautomaatide tootmise, importimise ja haldamise loa andmine majandus- ja rahandusministeeriumi – iseseisva riiklike monopolide haldamise ameti – ülesandeks, võttes aluseks siseministriga kokku lepitud tehnilised eeskirjad) artikli 22 lõiget 1;

VÕTTES ARVESSE majandus- ja rahandusministeeriumi – iseseisva riiklike monopolide haldamise ameti – ning siseministeeriumi – avaliku julgeoleku osakonna – 8. novembri 2005. aasta ministeeriumidevahelist dekreeti, mis avaldati Itaalia Vabariigi 10. novembri 2005. aasta ametlikus väljaandes nr 262 ning mida on muudetud 20. aprilli 2011. aasta ministeeriumidevahelise dekreediga, mis avaldati 10. mai 2011. aasta ametlikus väljaandes nr 107, millega sätestatakse TULPSi artikli 110 lõikes 7 osutatud meelelahutusautomaatide tootmist käsitlevad tehnilised eeskirjad ja tehniliste kontrollide metoodikad;

VÕTTES ARVESSE 6. juuli 2012. aasta dekreet-seaduse nr 95 (mida muudeti 7. augusti 2012. aasta seadusega nr 135 (muudetud kujul)) artiklit 23c, milles sätestati 1. detsembriks 2012 autonoomse riiklike monopolide ameti liitmine tolliametiga, mis on nüüd tolli- ja monopolide amet;

VÕTTES ARVESSE Euroopa Parlamendi ja nõukogu 9. septembri 2015. aasta direktiivi (EL) 2015/1535, millega nähakse ette tehnilistest eeskirjadest ning infoühiskonna teenuste eeskirjadest teatamise kord;

VÕTTES ARVESSE 15. detsembri 2017. aasta seadusandlikku dekreeti nr 223, millega rakendatakse 9. septembri 2015. aasta direktiivi (EL) 2015/1535;

VÕTTES ARVESSE 26. oktoobri 2019. aasta dekreet-seaduse nr 124 (millega kehtestatakse hasartmänguettevõtjate ühtne register) (muudetud 19. detsembri 2019. aasta seadusega nr 157) artiklit 27;

ARVESTADES, ET vastavalt TULPSi artikli 110 lõigetele 7c ja 7d, mida on viimati muudetud 14. augusti 2020. aasta dekreet-seaduse nr 104 (mis on muudetud seaduseks (koos muudatustega) 13. oktoobri 2020. aasta seadusega nr 126) artikliga 104, sätestatakse tolli- ja monopolide ameti direktori määrusega lõikes 7 osutatud seadmete tootmist käsitlevad tehnilised eeskirjad ja ülalnimetatud lõike 7 punktis ca osutatud seadmete talongide väljastamise eeskirjad, lubades neid kasutada, sh kumulatiivses vormis, ainult tagasihoidliku väärtusega auhindade ostmiseks ning mitte lubades neid samas müügipunktiks vahetada ümber rahaks ega mängu uue vooru vastu;

ARVESTADES, ET ülalnimetatud 23. detsembri 2000. aasta seaduse nr 388 artiklis 38 osutatud loa andmise süsteem kehtib juba TULPSi artikli 110 lõike 7 punktides a ja c nimetatud seadmete suhtes ning ülalnimetatud 8. novembri 2005. aasta ministeeriumidevahelises dekreedis osutatud tootmist käsitlevad tehnilised eeskirjad on jõus;

ARVESTADES, ET käesoleva dekreediga on asjakohane tunnustada mitmesuguseid TULPSi artikli 110 lõikes 7 osutatud kategooriatesse kuuluvaid seadmetüüpe, pidades silmas tehnoloogia arengut ja hasartmängude laialt levinud uusi vorme, ning ühtlustada eeskirju seadmete omaduste ja funktsioonidega;

VÕTTES ARVESSE direktiivi 98/34/EÜ kohaselt täidetud teabeteenustega seotud standardite ja määruste valdkonna teavitamiskohustuste tulemusi, mis on täidetud [kuupäev] menetlusega nr ……./I,


OTSUSTAB PEADIREKTOR KÄESOLEVAGA JÄRGMIST:


1. PEATÜKK
(ÜLDSÄTTED)

ARTIKKEL 1
(EESMÄRK)

1. Käesoleva dokumendi sätted on tehnilised eeskirjad meelelahutusautomaatide, sealhulgas mitme mängijaga automaatide, millele on viidatud TULPSi artikli 110 lõikes 7, tootmiseks, importimiseks ja kontrollimiseks.


ARTIKKEL 2
(KLASSIFIKATSIOON)

1. Käesolevas dokumendis kasutatakse järgmisi mõisteid:
a) oskus – mängija füüsilised, vaimsed ja strateegilised võimed, mida ta kasutab oma tegevuse kohandamiseks seadme perioodiliselt esitatud sündmustega, et saavutada vooru parim võimalik tulemus;
b) ADM – tolli- ja monopolide amet;
c) seade – meelelahutusautomaat või -masin, millele on viidatud TULPSi artikli 110 lõikes 7, mis koosneb ainult selle korrapäraseks tööks vajalikest osadest, sh tundlikest osadest; 
d) lõike 7 punkti a kohane seade – TULPSi artikli 110 lõike 7 punktis a nimetatud kategooriasse kuuluv seade, mis on elektromehaaniline ja millel puudub monitor ning mille kaudu näitab mängija oma füüsilist, vaimset või strateegilist võimekust. Seda saab aktiveerida, sisestades ainult metallmünte, mille koguväärtus on kuni üks euro iga vooru kohta, ja see väljastab otse või vahetult pärast vooru lõppu auhinna, mis koosneb väikestest esemetest, mida ei saa rahaks ümber vahetada ega muud liiki auhindade vastu vahetada ning mille väärtus ei ületa vooru 20-kordset hinda;
e) lõike 7 punkti c kohane seade – TULPSi artikli 110 lõike 7 punktis c nimetatud kategooriasse kuuluv seade, mis põhineb ainult füüsilistel, vaimsetel või strateegilistel võimetel ning mis ei väljasta auhindu. Selle voorude pikkus võib sõltuda mängija oskustest ning iga vooru maksumus on 0,50 kuni 5,00 eurot; 
f) lõike 7 punkti ca kohane seade – TULPSi artikli 110 lõike 7 punktis ca nimetatud kategooriasse kuuluv seade, nii mehaaniline kui ka elektromehaaniline (v.a TULPSi artikli 110 lõike 7 punktides a ja c nimetatud seadmed), mida saab aktiveerida müntide, žetoonide või muude elektrooniliste maksevahenditega ning mis võivad väljastada talonge otse, vooru ajal või vahetult pärast vooru lõppu;
g) lõike 7 punkti cb kohane seade – TULPSi artikli 110 lõike 7 punktis cb nimetatud kategooriasse kuuluv seade, nii mehaaniline kui ka elektromehaaniline, mille mängule juurdepääsu reguleeritakse ilma raha sisestamata ning mida saab kasutada piiratud ajal või piiratud eesmärgil;
h) hübriidseade –
1. elektromehaaniline seade – lõike 7 punkti ca kohane seade või lõike 7 punkti cb kohane seade, mis on varustatud elektrooniliste või mehaaniliste osadega, mille tegevus võib mängu ajal mõjutada vooru, mõjutades selle tulemust olulisel määral, kuid tagades siiski, et tulemus ei oleks pelgalt juhuslik ning mängija oskus jääks siiski oluliseks faktoriks;
2. mehaaniline seade – lõike 7 punkti ca kohane seade või lõike 7 punkti cb kohane seade, millel võivad olla elektrilised, kuid mitte elektroonilised osad, ja mis on loodud mängude jaoks, mis põhinevad ainult mängija oskusel;
3. liikuvseade – lõike 7 punkti ca kohane seade, sh elektrooniliste osadega seade, mis tekitab seadmes endas lainetavaid ja/või käivitamis-/peatamisliigutusi ja mis võib olla mõeldud kasutamiseks ainult lastele, kelle kehakaal ei ületa tootja kehtestatud piire;
4. piljard – lõike 7 punkti ca kohane seade või lõike 7 punkti cb kohane seade, mis koosneb jalgadel või sarnastel tugedel asetsevast piiretega ümbritsetud ristkülikukujulisest lauast, mis on varustatud aukudega või mitte ning mis on mõeldud ainult mängija oskusel põhinevateks mängudeks, kus palle liigutatakse käeshoitavate sobivate keppidega;
5. suur simulaator – lõike 7 punkti ca kohane seade või lõike 7 punkti cb kohane seade koos füüsilise mängukeskkonna ja seadmetega, mis on sertifitseerimisasutuse väljastatud asjakohase sertifikaadi alusel mõeldud järgmiseks:
i. reaalset kogemust iseloomustavate mitmete sensoorsete muljete, lisaks helile ja videole, simuleerimine, mida mängijad tajuksid, kui nad oleksid simuleeritavas reaalses kogemuses füüsiliselt kohal;
ii. füüsiliste tegevuste teostamine seadmete kaudu, mis on vajalikud, et võimaldada mängijal masinat või mängu aktiveerida, juhtida või sellega suhelda;
6. heli- ja/või videomängija – lõike 7 punkti ca kohane seade või lõike 7 punkti cb kohane seade, mis on mõeldud meelelahutuslikel eesmärkidel eranditult heli- ja/või videopalade esitamiseks (või sellele lisaks);
7. kaabits – lõike 7 punkti ca kohane seade, millel on liikuvad mehaanilised elemendid, mis aktiveeruvad automaatselt ning mis on mõeldud mängu eesmärgina võimaldama muude esemete kui raha sattumist sobivasse kollektorisse;
i) mitme mängijaga seade – mis tahes seade, mis võimaldab mitmel mängijal samaaegselt mängida ja potentsiaalselt omavahel suhelda. See koosneb seadmeosadest, milles igaüks täidab käesolevas dokumendis sätestatud nõudeid ning mis on omavahel füüsiliselt ja lähedalt ühendatud; 
j) identifitseerimiskood – tähtnumbriline kood, mille tootja määrab igale pärast käesoleva instrumendi jõustumist valmistatud masinale, et võimaldada selle ühest indentifitseerimist; 
k) mänguprogrammi käituskood – mänguprogrammi lähtekoodi tõlge, mis sisaldub masina koodis (binaarne) ja on vormingus, mis võimaldab seda käitada;
l) mänguprogrammi lähtekood – kõik juhised, väljendatuna programmeerimiskeeles, mis sisalduvad mänguprogrammi käitavas algoritmis;
m) tundlikud osad – seadme osad, mis määravad kindlaks selle kindlad omadused, sealhulgas tööomadused;
n) mittetundlikud osad – kõik seadme osad, mis ei ole tundlikud;
o) rullseade – seadmesse kuuluvate ja väljastpoolt nähtavate füüsiliste rullide koost, millel on ettemääratud järjestuses erinevad sümbolid ja mida juhivad astmelised mootorid või mootorid, mis suudavad jagada nende pöörlemist mitmeks astmeks, samuti fotooptika, et määrata rullide peatumisasend; 
p) võimetus muuta – võimetus muuta või kohandada tehnilisi omadusi, töörežiime või seadme auhinna väljastamise süsteeme;
q) importija – isik, kes on lisatud 26. oktoobri 2019. aasta dekreet-seaduse nr 124 (muudetud 16. detsembri 2019. aasta seadusega nr 157) artiklis 27 osutatud mänguoperaatorite ühtsesse avalikku registrisse ning kes laseb täielikult valmis ja väljaspool ELi territooriumi toodetud seadmed Itaalia territooriumil vabasse ringlusse, et neid seal tehniliselt kontrollida või paigaldada;
r) moonutamine – seadme või seadmes oleva talongi väljastamise mehhanismi tehniliste omaduste, töörežiimide või auhinna väljastamise süsteemide mis tahes muutmine või kohandamine;
s) erakorraline hooldus – toimingud, v.a seadmete tavaline remont või hooldus, mis on vajalikud seadme tehniliste omaduste, töörežiimide või auhinna väljastamise süsteemide taastamiseks, sh kõik vajalikud elektrooniliste mälude uuendused;
t) režiimide väärtus – väikeste esemete väärtus, mis peab ületama 20 eurot, välja arvatud lõike 7 punkti a kohaste seadmetega seotud juhtudel;
u) järelevalveasutus – ADMi heaks kiidetud sertifitseerimisasutus, mis on loetletud ADMi veebisaidil www.adm.gov.it avalikuks tehtud loendis;
v) tagasihoidliku väärtusega ese – väike mitterahaline ese, mida ei tohi mitte mingil juhul vahetada rahaks ega järgmise vooru või muude esemete vastu vahetamiseks mõeldud žetoonideks;
w) voor – kõik seadme esitatud mänguvoorud, mis toimuvad alates hetkest, kui mängija tegevus aktiveerib mängu, kuni hetkeni, kui mäng lõppeb, mis hõlmab ka tulemuse saavutamist;
x) auhind – tagasihoidliku väärtusega esemed või talongid, mida võib kasutada, sh kumulatiivses vormis, ainult tagasihoidliku väärtusega esemete ostmiseks ning mida ei tohi samas müügipunktis mitte mingil juhul vahetada rahaks ega uue vooru vastu;
y) tootja – isik, kes on lisatud 26. oktoobri 2019. aasta dekreet-seaduse nr 124 (muudetud 16. detsembri 2019. aasta seadusega nr 157) artiklis 27 osutatud mänguoperaatorite ühtsesse avalikku registrisse ning kes valmistab ELi territooriumil seadmeid ja plaanib neid Itaalia territooriumil turustada;
z) virtuaalsed rullid – rullseadme simuleeritud esitlus ning selle käitamine video, LEDide või optiliste seadmete abil;
aa) mängulaud – kõik riist- ja tarkvaraosad, sh mälud ja sideliidesed, mis on vajalikud mänguprogrammi käitamiseks; 
ab) kupong – füüsiline infokandja, mis võib olla valmistatud paberist ning mis väljastatakse otse seadmest. Sellele on märgitud ühtne skoor, mis kehtib ainult antud asutuses või ettevõttes, kuhu seade on paigaldatud, ning mida saab vahetada tagasihoidliku väärtusega esemete vastu, ka mitme identse kupongi kogumisel;
ac) TULPS – 18. juuni 1931. aasta kuninglik määrus nr 773 (muudetud kujul), millega võetakse vastu avaliku julgeoleku seaduste konsolideeritud tekst.

2. PEATÜKK
(TOOTMISE TEHNILISED EESKIRJAD)

ARTIKKEL 3
(MIINIMUMNÕUDED LÕIKE 7 KOHASTELE SEADMETELE)

1. Seadmed, mis on hõlmatud käesoleva dokumendiga ja on toodetud pärast selle jõustumist,
a) peavad kandma identifitseerimiskoodi;
b) peavad olema tarnitud koos artiklis 8 nimetatud andmelehega;
c) ei tohi reprodutseerida pokkerimängu ega mingil juhul, isegi osaliselt, selle põhireegleid ega mänge, mis võiksid TULPSi artikli 110 lõikes 6 reguleeritud rahaliste auhindadega automaatidega lubatud meetoditega sarnaste meetodite abil toota sama ootust võidule;
d) ei tohi reprodutseerida selliseid mänge nagu rulett, kakskümmend üks, Itaalia Blackjack, täringud igas vormis, Blackjack, Chemin de Fer, Baccarat ega muid TULPSi artikli 110 lõikes 5 osutatud hasartmänge või selliseid mänge, mis reprodutseerivad, isegi osaliselt, nende põhireegleid;
e) läbivad võimaluse korral hindamise üleeuroopalise mänguteabe süsteemi või samaväärse süsteemiga riikide puhul, kes kasutavad erinevat reitingumeetodit;
f) ei tohi mis tahes liiki ühenduse kaudu võimaldada ühendust telekommunikatsioonivõrkudega, sealhulgas internetiga, välja arvatud käesolevas dokumendis sätestatud juhtudel;
g) ei tohi mingil juhul olla varustatud rullseadme ega virtuaalsete rullidega;
h) ei tohi võimaldada ühegi saavutatud punkti rahaks vahetamist ega kasutamist mängu uute voorude jaoks ega muuks mängija lisahüvitiseks muutmist;
i) ei tohi lubada seadme aktiveerimiseks vajaliku summa kasutamist muu väärtuse murdosadena mängu vaheetappide alustamiseks;
j) ei tohi võimaldada saavutatud klassifikatsioonide ja/või kirjete nullimist, välja arvatud artikli 5 lõike 2 punktis d sätestatud juhtudel;
k) ei tohi võimaldada saadud tulemuste kuvamist kronoloogilises järjekorras;
l) ei tohi võimaldada praegu kehtivas vääringus olevate müntide, žetoonide või muude elektrooniliste maksevahendite kasutamist mängimise eri etappidel ega, igal juhul, vooru ajal, välja arvatud aktiveerimiseks vajalikel juhtudel;
m) ei tohi võimaldada näidata münte ega muid esemeid, mis tekitavad mängijates võidulootust;
n) peavad sisaldama seadmeosi ja/või mehhanisme, mis takistavad selle tööd, mängurežiime või tulemust määravate komponentide valel viisil muutmist või igal juhul viisil, mis on ette nähtud artiklis 8 osutatud andmelehel. Sellised seadmeosad blokeerivad seadme selle moonutamise korral. Teise võimalusena võib kasutada seadmeosi ja/või mehhanisme, mis takistavad juurdepääsu komponentidele ja jätavad jälgi moonutamisest või moonutamise katsest;
o) ei tohi kuvada kujutisi või sisu, mis on vastuolus avaliku korraga;
p) ei tohi rikkuda autoriõigust, kaubamärke ja patente käsitlevaid kehtivaid õigusakte;
q) ei tohi kuvada graafikat ega režiime, mis on tüüpilised teiste ADMi möönduste alusel litsentsitud mängude reeglitele;
r) ei tohi olla kasutusel presidendi 26. oktoobri 2001. aasta dekreedi nr 430 määrustega hõlmatud auhinnaüritustel.

ARTIKKEL 4
(LISANÕUDED LÕIKE 7A KOHASTELE SEADMETELE)

1. Lisaks artiklis 3 nimetatud sätetele peavad lõike 7a kohased seadmed vastama ka järgmistele nõuetele:
a) iga vooru maksumus ei tohi ületada 1,00 eurot;
b) neil peab olema väline seade, mida kasutatakse ainult vooru eest tasumiseks;
c) neid käivitatakse ainult kehtivas vääringus metallmüntide sisestamisega;
d) need peavad sisaldama mehaanilisi seadmeid ja/või elektroonilisi osi, mis on vajalikud mängu käivitamiseks ja käitamiseks;
e) need pakuvad mänge, milles mängijad saavad oma oskusi proovile panna, ja need ei luba võite väljastada täiesti juhuslikult;
f) need peavad sisaldama seadmeid, mis on vajalikud selleks, et võimaldada mängijal seadet või mängu aktiveerida, juhtida või sellega suhelda;
g) need peavad olema varustatud mängija käsutuses olevate juhtelementide või mehhanismidega, mis mõjutavad oskuste demonstreerimisel mängu kulgu, mängu skoori ja selles sisalduvate tagasihoidliku väärtusega esemete väljastamist;
h) neil ei tohi olla monitore, kuid need võivad olla varustatud mitteinteraktiivsete näidikutega, mida võib kasutada mängu hõlbustamiseks või selle reeglite kuvamiseks;
i) need ei tohi lubada muud laadi auhindade või võitude kui ainult tagasihoidliku väärtusega esemete väljastamist;
j) need ei tohi olla varustatud mehhanismiga, mis väljastab talonge;
k) need sisaldavad tagasihoidliku väärtusega esemeid, mis on paigutatud nii, et need oleks mängijale nähtavad, ja mida seade väljastab vahetult pärast vooru positiivset lõppu.


ARTIKKEL 5
(LISANÕUDED LÕIKE 7C KOHASTELE SEADMETELE)

1. Lisaks artiklis 3 nimetatud sätetele peavad lõike 7c kohased seadmed vastama ka järgmistele nõuetele:
a) iga vooru maksumus peab jääma vahemikku 0,50 kuni 5 eurot;
b) need peavad olema varustatud vähemalt ühe välisseadmega, mida saab kasutada ainult vooru eest tasumiseks ühe allpool nimetatud viisi kaudu;
c) neid käivitatakse ainult kehtivas vääringus metallmüntide sisestamise, žetoonide sisestamise või elektrooniliste maksevahendite abil, näiteks ettemaksekaartidega, mis ei ole pangakaardid ega kuulu ühessegi makseringi, vaid on mõeldud ainult mängimiseks;
d) neil peab olema mängulaud;
e) neil peab olema näidik või monitor;
f) need ei tohi olla varustatud mehhanismiga, mis väljastab talonge;
g) need ei tohi võimaldada muud laadi auhindade ega võitude väljastamist;
h) need peavad pakkuma üksnes mänge, mis põhinevad ainult mängija oskustel;
i) need peavad sisaldama seadmeid, mis on vajalikud selleks, et võimaldada mängijal seadet või mängu aktiveerida, juhtida või sellega suhelda;
j) need ei tohi olla varustatud mehhanismidega (välja arvatud mängija käsutuses olevad juhtnupud), mis võiksid mingil viisil, sealhulgas kaudselt, mõjutada mängu kulgu või mängu skoori.
2. Lisaks artiklis 3 nimetatud sätetele võivad lõike 7c kohastel seadmetel olla ka järgmised omadused:
a) need võivad hõlmata mitme mängijaga seadmeid;
b) need võivad võimaldada muutuvat vooru kestust ainult mängija oskuste funktsioonina;
c) need võivad võimaldada elektrooniliste mälude ajakohastamist, sealhulgas kaugjuhtimisega, tootja eelnevalt määratletud mehhanismide abil, mida on üksikasjalikult kirjeldatud artiklis 8 osutatud tehnilises dokumentatsioonis ja millel on sertifitseerimisasutuse kinnitus;
d) need võivad võimaldada võrguühendusi seire- ja jälgimistoiminguteks ning mängutoimingute sooritamise ajal klassifikatsioonide loomist ning samaaegsete kaugmängude, sealhulgas nendega seotud toimingute käitamist. Kõik võrguühendused peavad tagama üksikute seadmete üheselt mõistetavat tuvastamist ning toetama seadmete ja keskserveri vastastikust autentimist ja krüptimist, tagades edastatud andmete terviklikkuse ja konfidentsiaalsuse. Keskserver peab asuma Euroopa Liidu riigis ja see peab olema kontrollimiseks juurdepääsetav.

ARTIKKEL 6
(LISANÕUDED LÕIKE 7C KOHASTELE SEADMETELE)

1. Lisaks artiklis 3 nimetatud sätetele peavad lõike 7ca kohased seadmed vastama ka järgmistele nõuetele:
a) iga vooru maksumus peab jääma vahemikku 0,50 kuni 5 eurot;
b) need peavad olema varustatud vähemalt ühe välisseadmega, mida saab kasutada ainult vooru eest tasumiseks ühe allpool nimetatud viisi kaudu;
c) neid käivitatakse ainult kehtivas vääringus metallmüntide sisestamise, žetoonide sisestamise või elektrooniliste maksevahendite abil, näiteks ettemaksekaartidega, mis ei ole pangakaardid ega kuulu ühessegi makseringi, vaid on mõeldud ainult mängimiseks;
d) need ei tohi võimaldada muud laadi auhindade või võitude kui ainult talongide väljastamist;
e) need ei tohi võimaldada mängu aktiveerimist ega käivitamist muul viisil kui ainult eelnevalt väljastatud talongiga.
2. Lisaks artiklis 3 nimetatud sätetele võivad lõike 7ca kohastel seadmetel olla ka järgmised omadused:
a) need võivad olla varustatud mehhanismiga, mis väljastab talonge;
b) neil võib olla mängulaud;
c) neil võib olla näidik või monitor;
d) need võivad hõlmata mitme mängijaga seadmeid;
e) need võivad sisaldada eraldiseisvaid seadmeosi, mis on vajalikud selleks, et võimaldada mängijal seadet või mängu aktiveerida, juhtida või sellega suhelda;
f) need võivad olla varustatud mängu mängimiseks vajalike elektrooniliste osade ja mehaaniliste seadmetega;
g) need võivad olla varustatud mehhanismiga, mis esitab heli- ja/või videopalasid;
h) need võivad võimaldada elektrooniliste mälude ajakohastamist, sealhulgas kaugjuhtimisega, tootja eelnevalt määratletud mehhanismide abil, mida on üksikasjalikult kirjeldatud artiklis 8 osutatud tehnilises dokumentatsioonis ja millel on sertifitseerimisasutuse.

ARTIKKEL 7
(LISANÕUDED LÕIKE 7CB KOHASTELE SEADMETELE)

1. Lisaks artiklis 3 nimetatud sätetele peavad lõike 7cb kohased seadmed vastama ka järgmistele nõuetele:
a) need ei tohi olla varustatud välisseadmetega, mida saab kasutada voorude eest tasumiseks, ja need ei tohi võimaldada sularaha või žetoonide sisestamist ega muude maksevahendite kasutamist;
b) need ei tohi olla varustatud mehhanismiga, mis väljastab talonge;
c) need ei tohi võimaldada muud laadi auhindade või võitude väljastamist.
2. Lisaks artiklis 3 nimetatud sätetele võivad lõike 7cb kohastel seadmetel olla ka järgmised omadused:
a) neil võib olla mängulaud;
b) neil võib olla näidik või monitor;
c) need võivad hõlmata mitme mängijaga seadmeid;
d) need võivad sisaldada eraldiseisvaid seadmeosi, mis on vajalikud selleks, et võimaldada mängijal seadet või mängu aktiveerida, juhtida või sellega suhelda;
e) need võivad olla varustatud mängu mängimiseks vajalike elektrooniliste osade ja mehaaniliste seadmetega;
f) need võivad olla varustatud mehhanismiga, mis esitab heli- ja/või videopalasid;
g) need võivad võimaldada elektrooniliste mälude ajakohastamist, sealhulgas kaugjuhtimisega, tootja eelnevalt määratletud mehhanismide abil, mida on üksikasjalikult kirjeldatud artiklis 8 osutatud tehnilises dokumentatsioonis ja millel on sertifitseerimisasutuse.

ARTIKKEL 8
(ANDMELEHT JA TEHNILINE DOKUMENTATSIOON)

1. Tootjad või importijad peavad seadme igale mudelile koostama kirjeldava andmelehe, mis peab olema itaalia keeles, nii paberkandjal kui ka kirjutuskaitstud digitaalses vormingus. Selle sisu peab hõlmama vähemalt järgmist:
a) seadme mudeli kaubanimetus ja seadme pakutava mängu või pakutavate mängude kaubanimetus;
b) seadme tootja või importija identifitseerimisandmed koos ADMi määratud teabega registreerimise kohta mänguoperaatorite avalikus ühtses registris, millele on viidatud 26. oktoobri 2019. aasta dekreet-seaduse nr 124 (muudetud 16. detsembri 2019. aasta seadusega nr 157) artiklis 27;
c) mängulaua (kui see on olemas) tootja või importija identifitseerimisandmed koos ADMi määratud teabega registreerimise kohta mänguoperaatorite avalikus ühtses registris, millele on viidatud 26. oktoobri 2019. aasta dekreet-seaduse nr 124 (muudetud 16. detsembri 2019. aasta seadusega nr 157) artiklis 27;
d) tehnilise kontrolli läbinud seadme mudeli seadusliku kasutamise vastavusnõuetele vastavuse tunnistuse üksikasjad; 
e) seadme väliste omaduste kirjeldus koos värviliste piltidega;
f) seadme kõigi tehniliste omaduste, töörežiimide, mängureeglite ja nende üksikute etappide kirjeldus koos värviliste piltidega, sealhulgas vooru maksumus ja auhindade väljastamise viisid; seoses mitme mängijaga seadmetega tuleb märkida ka mängijatevahelised suhtlemisviisid, sealhulgas kõik mängu jaoks vajalikud ühendused;
g) konfigureeritavate riist- ja tarkvaraseadete kirjeldus, kui need on olemas;
h) artikli 3 lõike 1 punktis c osutatud seadmete ja mehhanismide tehniline kirjeldus;
i) seadme ja selle mänguosiste (kui need on olemas), sh artikli 3 lõike 1 punktis n osutatud seadmete ja mehhanismide juhtmestiku plaan;
j) Euroopa Liidu ja rahvusvahelise seaduse kohase ohutussertifikaadi koopiad;
k) vajaduse korral üleeuroopalise mänguteabe süsteemi või samaväärse süsteemi reiting riikide puhul, kes kasutavad teistsugust reitingumeetodit, seoses mängijate minimaalse vanuse ja sisukirjeldajatega; sellise hinnangu puudumisel minimaalne mängija vanus, mille tootja on seadmele soovitanud.
2. Tootjad või importijad peavad lisaks koostama seadme iga mudeli kirjeldava andmelehe väljavõtte, mis peab olema itaalia keeles, nii paberkandjal kui ka kirjutuskaitstud digitaalses vormingus, mis tehakse avalikult kättesaadavaks. Selle minimaalne sisu on sätestatud eelmises lõigus, välja arvatud punktid g, h ja i.
3. Kõik seadmed peavad olema varustatud kirjeldava andmelehega, millele on viidatud eespool lõikes 1, ja seda tuleb võimalusel hoida seadme sees.
4. Lisaks peavad tootjad või importijad koostama seadme igale mudelile tehnilise dokumentatsiooni, mis peab olema itaalia keeles, nii paberkandjal kui ka kirjutuskaitstud digitaalses vormingus. Selle sisu peab hõlmama vähemalt järgmist:
a) mängulaua (kui see on olemas) kirjeldus, millele on lisatud värvilised pildid;
b) mängulaua (kui see on olemas) tootja kasutatud mehhanismide, millega kontrollitakse mängulauale juurdepääsetavust, tehniline kirjeldus;
c) mängulaua (kui see on olemas) tootja kasutusele võetud protseduuride, millega laaditakse lauale käivitatava mängutarkvara kood, kirjeldus;
d) mängulaua (kui see on olemas) tootja võimalike lahenduste tehniline kirjeldus lauale juurdepääsuks olemasolevate sideliideste abil, kus on kirjas käskude üksikasjad, nende funktsioonid ja mis tahes tüüpi toimingud;
e) seadme iga osa ja nende töörežiimide riistvara ja tarkvara tehniline kirjeldus;
f) seadme tarkvara ja riistvara erinevate osade juurdepääsu kontrollimiseks kasutatavate mehhanismide ja parooli haldamise eeskirjade tehniline kirjeldus;
g) mehhanismide kirjeldus, mille seadme tootja on eelnevalt määranud elektrooniliste mälude ajakohastamiseks, kui see on ette nähtud;
h) mängijatevaheliseks suhtlemiseks vajalike võrguühenduste ja mängu eesmärkide kirjeldus, kui selline säte on ette nähtud, sealhulgas ühenduste turvaelementide kirjeldus ja võrgutaristut moodustavate komponentide asukoha märge.

ARTIKKEL 9
(HOOLDUSLOGI)

1. Seadme tootja või importija peab iga seadme kohta pidama hoolduslogi; seda logi peab seadme valdaja pidama füüsiliselt või säilitama seadme tarkavara loodud digitaalses vormis.
2. Hoolduslogisse peab olema salvestatud kõigil seadmetel tehtud erakorralise hoolduse loend, hõlmates iga hooldustöö kohta järgmist:
a) erakorralise hoolduse kirjeldus ja mõjutatud seadme osade kirjeldus;
b) erakorralise hoolduse tegemise kuupäev;
c) erakorralist hooldust teinud isikut tuvastavad andmed.

ARTIKKEL 10
(TEABEKOHUSTUS)

1. Tootja või importija peab seadmele kinnitama viisil, mis tagab selle muutumatuse ja väljaspoolt lihtsasti nähtavuse, ühe või mitu teabeplaati, millel on esitatud järgmine:
a) seadme identifitseerimiskood;
b) ühe vooru maksumus;
c) mängureeglid, vähemalt itaalia keeles; see võib olla esitatud kokkuvõttena;
d) seadme tootja soovitatud mängija minimaalne vanus, kui puudub allpool punktis e osutatud teave;
e) vajaduse korral üleeuroopalise mänguteabe süsteemi või samaväärse süsteemi alusel antud reiting riikide puhul, kes kasutavad teistsugust reitingumeetodit, seoses mängijate minimaalse vanusega;
f) vajaduse korral üleeuroopalise mänguteabe süsteemi või samaväärse süsteemi alusel antud reiting riikide puhul, kes kasutavad teistsugust reitingumeetodit, seoses sisukirjeldajatega.

3. PEATÜKK
(TEHNILISED KONTROLLID)

ARTIKKEL 11
(TEHNILISE KONTROLLIDE SISU JA EESMÄRK)

1. Seadmete tootja või importija esitab 23. detsembri 2000. aasta seaduse nr 388 (muudetud kujul) artikli 38 lõikes 3 sätestatud tehnilise kontrolli teostamiseks ADMi hilisemates määrustes sätestatud korras ühele järelevalveasutusele näidise kõigi seadmete või mitme mängijaga seadmete mudelitest, mida ta kavatseb toota või importida, teavitades sellest samal ajal ADMi.
2. Järelevalveasutus algatab seadme kõigi mudelite või mitme mängijaga seadme mudelite näidiste tehnilise kontrolli, analüüsides selgitavat andmelehte, tehnilist dokumentatsiooni ning kogu töörežiimide ja seadme tehniliste omaduste dokumentatsiooni, mille on esitanud seadme tootja või importija.
3. Võttes arvesse järgmise lõigu sätteid, hindab järelevalveasutus omal vastutusel, kas jätkata allpool nimetatud tegevustega:
a) seadmete, sh mitme mängijaga seadmete sisemine ja välimine visuaalne läbivaatus;
b) mänguprogrammi lähtekoodi läbivaatus;
c) mänguprogrammi ja seadme, sh mitme mängijaga seadme mis tahes muu tarkvara vahelise suhtluse läbivaatus;
d) elektrooniliste mälude uuendamise protseduuride läbivaatus;
e) seadme, sh mitme mängijaga seadme võrguühendust võimaldavate funktsioonide läbivaatus;
f) töökatsed, sh simulatsiooniinstrumentide ja -protseduuride kasutamine.
4. Eelmises lõikes sätestatud toimingud tuleb alati teha juhul, kui seadmel on vähemalt üks järgmistest funktsioonidest ja/või omadustest:
a) funktsioonid, mida võib samastada, sealhulgas kaudselt, muude kui käesolevas dokumendis reguleeritud seadmetüüpides esinevate funktsioonidega;
b) funktsioonid, mis võivad mõjutada vooru tulemust, määrates tulemuse eelnevalt kindlaks;
c) omadused, mis tähendavad, et ei ole võimalik kindlalt tuvastada, et käesolevas dokumendis sätestatud nõuded on täidetud.
Kõik muud spetsiifilised funktsioonid võidakse määratleda ADMi hilisemas määruses.
5. Tootjad või importijad, kes soovivad muuta seadme mudelit, millel on juba positiivse tulemusega sertifikaat, peavad kavandatavad muudatused esitama järelevalveasutustele. Järelevalveasutus hindab omal vastutusel seadme mudelile tehtavaid muudatusi, langetades otsuse ühel järgmistest juhtudest:
a) [bookmark: _Hlk62464689]kui kavandatavad muudatused puudutavad mittetundlikke osi, teavitab järelevalveasutus ADMi sellest, märkides leitud muudatused vastavasisulisse aruandesse;
b) kui kavandatavad muudatused puudutavad tundlikke osi, mis võimaldavad säilitada seadme omadused ja töö oluliselt muutumatuna, teostab järelevalveasutus kavandatavate muudatuste tehnilised kontrollid ja positiivse tulemuse korral koostab juba sertifitseeritud seadme mudeli ajakohastatud versiooni;
c) kui kavandatavad muudatused puudutavad tundlikke osi, mis ei võimalda säilitada seadme omadusi ja tööd oluliselt muutumatuna, teostab järelevalveasutus tehnilised kontrollid ja võib seadme liigitada uueks mudeliks.

ARTIKKEL 12
(SERTIFITSEERIMISASUTUSEGA SEOTUD KULUD)

1. ADMi ja järelevalveasutuste sõlmitud lepingutes täpsustatakse vähemalt järgmist:
a) tehniliste kontrollide kulud katab igal juhul seda taotlenud tootja või importija;
b) ADM ei vastuta ühelgi juhul nende kontrollide tulemuse eest;
c) iga tehnilise kontrolli osad peavad olema lõpetatud kohustusliku 30 päeva jooksul alates seadme või mitme mängijaga seadme näidise esitamise kuupäevast;
d) tehnilise kontrolli maksimaalsed finantskulud peavad olema proportsionaalsed seadme või mitme mängijaga seadme kaubandusliku väärtusega.	


4. PEATÜKK
(ÜLEMINEKU- JA LÕPPSÄTTED)

ARTIKKEL 13
(LÕPPSÄTTED, KEHTETUKS TUNNISTAMISED JA JÕUSTUMINE)

1. Selle dokumendi jõustumise päeval muutuvad kehtetuks järgmised õigusaktid:
a. XXXXXXXX
b. YYYYYYYY
2. Käesolev dokument jõustub 15. päeval pärast selle avaldamist ADMi ametlikul veebilehel.
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Dokument avaldatakse ADMi veebilehel seaduse kohaselt ja kõigil õiguslikel eesmärkidel.


Marcello Minenna
71 via Mario Carucci, 00143 – ROOMA
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