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I OSASTO

ALAIKAISTEN SUOJELEMINEN VERKOSSA

1 jakso

Audiovisuaalisen ja digitaalisen viestinnan saantelyviranomaisen
toimivaltuuksien vahvistaminen alaikdisten verkossa suojelemisen osalta

2 b § (uusi)

Henkilot, jotka kdyttavat kaupallista vaikutusvaltaa sdahkoisesti, eivét saa
suoraan tai vélillisesti mainostaa pornografista sisaltod verkkoalustoilla, joilla ei
tarjota teknistd mahdollisuutta estdd kaikkia alle 18-vuotiaita kayttdjid
ndkemadstd kyseistd sisdltod, tai jos kyseiset henkil6t eivit tosiasiallisesti ota
kyseistd estomekanismia kdytt6on.

Tdamdn pykdldn sddnnosten rikkomisesta maddrdtdaan neljannen luokan
rikkomuksille sdaddetty sakko.

2 jakso

Rangaistus siitd, etta hallintoviranomaisen vaatimusta
lasten seksuaalista hyvaksikayttoa sisdltavadn sisallon poistamisesta ei ole
noudatettu 24 tunnin kuluessa

3 a A 8§ (uusi)

Muutetaan edelld mainittu 21 pdivdnd kesdkuuta 2004 annettu laki
nro 2004-575 seuraavasti:

1. Muutetaan 6-1 §n ensimmadisen kohdan ensimmadinen virke seuraavasti:

» »

a) korvataan ilmaisun ”tai” toinen esiintymiskerta vdlimerkilla ”,”.

»

b) lisdtddn ilmaisun ”laki” toisen esiintymiskerran jdlkeen ilmaisu ”,
kidutusta tai raakoja tekoja koskevien kuvien tai esitysten levittdmistd vastaan,



saman lain 222-23 §:ssd maddriteltyd raiskausta koskevien kuvien tai esitysten
levittamistd vastaan, kyseisen lain 222-22-3 §:ssd maadriteltyd insestid koskevien
kuvien tai esitysten levittdmistd vastaan tai saman lain 226-2-1 §:n
soveltamisalaan kuuluvien pornografisten, myos aikuisia sisdltavien ja ilman
heiddn suostumustaan levitettdvien kuvien tai esitysten levittdmistd vastaan”.

2. Lisdtddn 6-2-2 §:n, sellaisena kuin se on muutettuna tdmén lain 3 §:114,
jalkeen 6-2-3—6-2-5 § seuraavasti:

”6-2-3 §.—1. — Jos sdilytyspalvelun tarjoajaa ei ole koskaan vaadittu
6-1 §:n nojalla poistamaan rikoslain 226-2-1 §:n soveltamisalaan kuuluvaa
pornografista, myos aikuisia sisdltdvdd ja ilman heiddn suostumustaan
levitettdvdd kuvaa tai esitystd, tdmdn lain 6-1 §:ssd  tarkoitetun
hallintoviranomaisen on annettava kyseiselle tarjoajalle tiedot sovellettavista
menettelyistd ja mddrdajoista vahintddn 12 tuntia ennen poistamisvaatimuksen
esittamistd.

II. — Jos tdmdn pykdldn I momentissa tarkoitettu palveluntarjoaja ei voi
noudattaa poistamisvaatimusta ylivoimaisen esteen tai tarjoajasta johtumattoman
tosiasiallisen mahdottomuuden vuoksi, mukaan lukien objektiivisesti
perusteltavissa olevat tekniset ja toiminnalliset syyt, sen on ilman aiheetonta
viivytystd ilmoitettava ndistd syistd poistamisvaatimuksen esittdneelle
hallintoviranomaiselle.

Edelld 6-1 §:n toisessa kohdassa sdddettyd mddrdaikaa sovelletaan heti, kun
tdmédn I momentin ensimmadisessd kohdassa tarkoitettuja syita ei endd ole.

Jos I momentissa tarkoitettu palveluntarjoaja ei voi noudattaa
poistamisvaatimusta, koska siind on ilmeisid virheitd tai siind ei ole riittavéasti
tietoa sen tdytdntdon panemiseksi, sen on ilmoitettava asiasta
poistamisvaatimuksen antaneelle hallintoviranomaiselle ilman aiheetonta
viivytystd ja pyydettdva tarvittavia selvennyksiad.

Edelld 6-1 §:n toisessa kohdassa sdaddetty madrdaika alkaa kulua heti, kun
sdilytyspalvelun tarjoaja on saanut tarvittavat selvennykset.

III. - Kun sdilytyspalvelun tarjoaja poistaa rikoslain 226-2-1 §:n
soveltamisalaan kuuluvan pornografisen, myo6s aikuisia sisdltdvdn ja ilman
heiddn suostumustaan levitettdvdn kuvan tai esityksen, sen on ilmoitettava
asiasta mahdollisimman pian sisdllontarjoajalle ja tasmennettdvd syyt, joiden
vuoksi kuva tai esitys on poistettu, ilmoitettava mahdollisuudesta pyytda
poistamismddrdyksen  jdljennoksen ldhettamistd sekd  sisdllontarjoajan
kéytettdvissd olevista oikeuksista riitauttaa poistamisvaatimus toimivaltaisessa
hallintotuomioistuimessa.



Sisdllontarjoajan pyynnostda sdilytyspalvelun tarjoajan on ldhetettdva
jdljennos poistamismddrdyksesta.

Tdmdn IIl momentin kahdessa ensimmdisessd kohdassa sdddettyjd
velvoitteita ei sovelleta, jos poistamisvaatimuksen esittdnyt toimivaltainen
viranomainen pddttdd, ettd on tarpeellista ja oikeasuhteista olla paljastamatta
tietoja, jotta rikoslain 227-23 §:ssd tarkoitetun rikoksen tekijoiden estdamisen,
paljastamisen, tutkinnan ja syytteeseenpanon moitteettomalle toteuttamiselle ei
aiheudu haittaa.

Téllaisissa tapauksissa toimivaltaisen viranomaisen on ilmoitettava
sdilytyspalvelun tarjoajalle péaatoksestddn, jossa tdsmennetddn padtdksen
soveltamisaika, joka on tarvittavan pitkd mutta enintddn kuusi viikkoa kyseisesta
padtoksestd, eikd sdilytyspalvelun tarjoaja saa paljastaa sisdllon poistamista
koskevia tietoja sisdllontarjoajalle.

Jos perustellut syyt ovat edelleen olemassa, kyseinen toimivaltainen
viranomainen voi jatkaa tdtd ajanjaksoa vield kuudella viikolla, jos tdllainen
syiden paljastamatta jattdminen on edelleen perusteltua. Téllaisissa tapauksissa
sen on ilmoitettava asiasta sdilytyspalvelun tarjoajalle.

6-2-4 §.—1. — Siitd, ettd sdilytyspalvelujen tarjoajat eivat poista rikoslain
226-2-1- §:n soveltamisalaan kuuluvia pornografisia, myos aikuisia sisdltdvia ja
ilman heiddn suostumustaan levitettdvid kuvia tai esityksid 24 tunnin kuluessa
timdn lain 6-1 §:n mukaisen poistamisvaatimuksen vastaanottamisesta,
maddrdtddn yhden vuoden vankeusrangaistus ja 250 000 euron suuruinen sakko.

Jos tdmdn pykdldn ensimmadisessd kohdassa maddriteltyyn rikkomukseen
syyllistyy tavallisesti oikeushenkild, sakon mddrdd voidaan korottaa neljddn
prosenttiin oikeushenkilén edellisen tilikauden kokonaisliikevaihdosta ilman
veroja.

II. — Oikeushenkil6ihin, joiden on rikoslain 121-2 §:ssd sdddetyin
edellytyksin todettu olevan rikosoikeudellisesti vastuussa tdmdn pykdldn
I momentissa maadritellyistd rikkomuksista, sovelletaan rikoslain 131-38 §:ssd
saddettyjen menettelyjen mukaisesti maddrdtyn sakon lisdksi kyseisen lain
131-39 8:n 2 ja 9 kohdassa sdddettyja seuraamuksia. Samassa 131-39 §:n
2 kohdassa sdddetty kielto mddrdtdadn enintddn viideksi vuodeksi, ja se koskee
ammattimaista toimintaa, jonka aikana tai jonka yhteydessa rikkomus tehtiin.

6-2-5 §.— 1. — Sanotun vaikuttamatta hallintolainkdyttélain L. 521-1 ja
L. 521-2 §:n soveltamiseen, sdilytyspalvelujen tarjoajat ja sisdllontarjoajat, joita
koskee tdmdn lain 6-1 §:n mukainen vaatimus rikoslain 226-2-1 §:n
soveltamisalaan kuuluvan pornografisen, myos aikuisia sisdltdvdan ja ilman
heidédn suostumustaan levitettdvan kuvan tai esityksen poistamisesta, sekd tdmdn



lain 6-1 §:ssd tarkoitettu patevd henkilé voivat pyytdad hallintotuomioistuimen
presidentiltd tai tdmdn valtuuttamalta tuomarilta tdmédn vaatimuksen
peruuttamista 48 tunnin  kuluessa vaatimuksen vastaanottamisesta tai
sisdllontarjoajan tapauksessa 48 tunnin kuluessa siitd, kun se on saanut tiedon
sisdllon poistamisesta sdilytyspalvelun tarjoajalta.

II. — P&atés poistamismddrdyksen laillisuudesta on tehtdvd 72 tunnin
kuluessa sen kasiteltdvaksi ottamisesta. Kuuleminen on julkinen.

III. — Tamdn pykédldn I momentin nojalla annettuihin ratkaisuihin, jotka
koskevat padtoksen laillisuutta, voidaan hakea muutosta 10 pdivdan kuluessa
niiden tiedoksi antamisesta. Tdssd tapauksessa muutoksenhakutuomioistuin
ratkaisee asian kuukauden kuluessa asian kdsiteltdvaksi ottamisesta.

IV. — Taman pykdldn soveltamista koskevat yksityiskohtaiset sdaannot
vahvistetaan korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jédlkeen annetussa
asetuksessa.”

II OSASTO

KANSALAISTEN SUOJELU DIGITAALISESSA YMPARISTOSSA

5 a B 8§ (uusi)

I. — Kokeiluluonteisesti otetaan kdyttoon 1 pdivastd heindkuuta 2024 alkaen
ja 31 pdivddn joulukuuta 2026 asti sovittelujdrjestelmd verkkoviestintédkiistoja
varten.

Télla jarjestelmdlld tarjotaan luottamuksesta digitaalitalouteen 21 pdivana
kesdkuuta 2004  annetun  lain  nro 2004-575 1 8§:ssd  maddriteltyjen
verkkoyhteisopalvelujen kayttdjille mahdollisuus kayttdd maksutta sovittelijaa
sovintoratkaisuun padsemiseksi kyseisten kdyttdjien ja muun kayttdjan valisessa
riita-asiassa, joka johtuu sisédllostd, joka on pdédtetty jdttda poistamatta
verkkoviestintdpalvelussa, koska sisélto ole selvdsti lainvastainen.

Kokeiluluonteista jdrjestelmdd tarjoavat yhdistykset, jotka tekevat
sopimuksen sellaisten verkkoyhteisépalvelujen kanssa, jotka ylittavat
asetuksella mddritettdvan yhteyksien mddrddn perustuvan raja-arvon Ranskan
alueella. Audiovisuaalisen ja digitaalisen viestinndn sddntelyviranomainen
hyvidksyy kyseiset yhdistykset. Kyseisen viranomaisen tehtdvdnd on seurata
sopimusneuvotteluja ja sopimuksen tekemista seka kaikkien



verkkoyhteisopalvelujen vilpittomdssd mielessd tekemédn kokeilun kdyttoonottoa
ja toteuttamista.

Tamadn jdrjestelmdn toteuttamisen edellytykset mddritetddn asetuksella.

II. — Viimeistddn 31 pdivdnd toukokuuta 2027 verkkoyhteisdpalvelujen ja
sopimuksen osapuolina olevien yhdistysten on audiovisuaalisen ja digitaalisen
viestinndn sddntelyviranomaista kuultuaan julkaistava tdtd kokeilua koskeva
arviointikertomus.

5 d § (uusi)

Lisdatddn digitaalisesta tdysi-ikdisyydestda ja verkkovihan torjumisesta
7 pdivdnd heindkuuta 2023 annetun lain nro 2023-566 4 §:n toisen momentin
kolmannen virkkeen jdlkeen virke seuraavasti: ” Kun luotettava ilmoittaja
ilmoittaa rikoslain 222-33-2-222-33-2-3 §:n soveltamisalaan todenndkdisesti
kuuluvia tosiseikkoja, joissa alaikdinen on osallisena, verkkoyhteis6jen
tarjoajille, ndmd lahettavdt huoltajille varoitusviestin, jossa muistutetaan
rikosoikeudellisen menettelyn ehdoista samojen 222-33-2-222-33-2-3 §:n
rikkomusten tapauksessa sekd huoltajien siviilioikeudellisen  vastuun
edellytyksistd siviililain 1242 §:n neljannen momentin perusteella.”

IV OSASTO

MONETISOITAVILLA DIGITAALISILLA OBJEKTEILLA
PELATTAVIEN PELIEN TALOUDEN KEHITYKSEN
VARMISTAMINEN RANSKASSA SUOJAPUITTEISSA

158§
I. — (Poistettu)

II. — Kokeiluluonteisesti ja kolmen vuoden ajan tdmédn lain antamispdivasta
alkaen ovat sallittuja julkisen verkkoviestintdpalvelun kautta tarjottavat pelit,
joilla rahallisen panostuksen tehneet tdysi-ikdiset pelaajat voivat hankkia
sattumaan perustuvan jdrjestelmdn avulla monetisoitavia digitaalisia objekteja,
lukuun ottamatta laillisena maksuvélineend kdytettavdnd rahana saatuja voittoja,
edellyttden, ettd nditd objekteja ei saa siirtdd vastikkeellisesti, suoraan tai
vdlillisesti luonnollisen henkilon tai oikeushenkilon valitykselld objektit
myontdneelle peliyritykselle tai sen kanssa yhteistydssa toimivalle luonnolliselle
henkil6lle tai oikeushenkildlle.



Sellaisten palkintojen ominaisuudet, joita monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavia pelejd tarjoavat yritykset voivat antaa, ja tiettyjen
palkintoluokkien myOntdmiseen sovellettavat rajoittamisperusteet vahvistetaan
korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jdlkeen annetulla asetuksella, joka
annetaan kansallisen peliviranomaisen kuulemisen jalkeen.

Tdamédn II momentin ensimmadisessd kohdassa tarkoitetut monetisoitavat
digitaaliset objektit ovat pelielementtejd, joilla yksittdiset pelaajat saavat yhden
tai useamman peliin liittyvdn oikeuden ja jotka voidaan siirtdd suoraan tai
valillisesti, vastikkeellisesti kolmansille osapuolille.

Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavat yritykset
varmistavat pelitoiminnan nuhteettomuuden, luotettavuuden ja ldpindkyvyyden
sekd alaikdisten suojelun. Niiden on varmistettava, ettd pelaaminen on kiellettya
alaikdisiltd, ja estettdvd liiallinen tai patologinen pelaaminen, petollinen tai
rikollinen toiminta sekd rahanpesu ja terrorismin rahoittaminen.

III. — Tdssa pykaldssa vahvistettujen ehtojen mukaisesti kokeiluluonteisesti
hyviksyttyjen peliluokkien luettelo vahvistetaan asetuksella sen jalkeen, kun on
saatu lausunto kansalliselta peliviranomaiselta, jonka antamissa huomautuksissa
on otettava huomioon erityisesti laittoman verkkopelitarjonnan kehittymisen
riskit.

IIT a (uusi) — Hallitus antaa  parlamentille yhdessa kansallisen
peliviranomaisen kanssa 18 kuukauden kuluessa tdmédn lain antamisesta
kertomuksen II momentissa sdddetyn kokeilun edistymisestd. Kyseisessa
kertomuksessa arvioidaan monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien
pelien markkinoiden kehitystd ottaen huomioon kdyttdén otetun
kokeilukehyksen. Siind arvioidaan myd6s kokeilun taloudellisia vaikutuksia
erityyppisiin peleihin, erityisesti raha-, uhka- ja videopelialoihin. Siind
analysoidaan kokeilun terveysvaikutuksia asianomaisiin pelaajiin. Lisdksi siind
arvioidaan monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoavien
yritysten kdyttoon ottamien pelaajien suojelujdrjestelmien tehokkuutta ja
toimenpiteitd, joita namad yritykset ovat toteuttaneet rahanpesun ja terrorismin
rahoituksen estamiseksi. Se sisdltdd myos arvion kokeilun vaikutuksista raha- ja
uhka- sekd videopelialaan.

IV. — (Ei muutoksia)

15 a § (uusi)



I. — A. — Oikeushenkiltn, joka aikoo esittdd yleisolle 15 §:ssd tarkoitetun
pelitarjouksen, on ilmoitettava siitd kansalliselle peliviranomaiselle etukédteen.

B. — Tietosuojaviranomaisen ja kansallisen peliviranomaisen lausunnon
saamisen jdlkeen annetussa korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jdlkeen
annetussa asetuksessa sdddetddn tiedoista, jotka monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavia pelejd tarjoavan yrityksen on ilmoitettava viranomaiselle,
jotta tdmd voi varmistaa, ettd peli kuuluu 15 §:ssd tarkoitettuun monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien luokkaan ja ettd pelitoiminta on
yhteensopivaa sen osalta, ettd yritys noudattaa saman 15 §:n Il momentissa ja
tdssa pykaldssd saddettyjd velvoitteita.

C.—Kansallisen  peliviranomaisen = on  maddritettdvd  ilmoitettavan
tietoaineiston jattamismenettelyt ja sisalto.

Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoavaa
yrityksen on ilmoitettava viipyméttd kansalliselle peliviranomaiselle kaikista
merkittavistd muutoksista, jotka koskevat jotakin ilmoitettavan tietoaineiston
osaa.

D. — Pelitarjonta voidaan esittdd yleisolle vain, jos yrityksen pddtoimipaikka
on joko jossakin Euroopan unionin jdsenvaltiossa tai muussa FEuroopan
talousalueesta tehdyn sopimuksen osapuolena olevassa valtiossa, joka on tehnyt
Ranskan kanssa sopimuksen, johon sisdltyy hallinnollista avunantoa koskeva
lauseke veropetosten ja veron kiertdmisen torjumiseksi. Yrityksen on nimettdva
yrityksestd vastuussa oleva henkil6 (henkil6t), jonka kotipaikka on Ranskassa.

II. — Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoavien
yritysten on estettdvd alaikdisten, myds tdysivaltaisten alaikdisten,
osallistuminen vastikkeelliseen peliin. Tdtd varten niiden on kaytettdva
iantarkistusjdrjestelmédd, joka on luonnollisten henkildiden suojelusta
henkilotietojen kdsittelyssd sekd ndiden tietojen vapaasta liikkuvuudesta ja
direktiivin 95/46/EY kumoamisesta 27 pdivdnd huhtikuuta 2016 annetun
Euroopan parlamentin ja neuvoston asetuksen (EU) 2016/679 (yleinen
tietosuoja-asetus) ja tietojenkdsittelystd, tiedostoista ja yksilon vapauksista
6 pdivana tammikuuta 1978 annetun lain nro 78-17 mukainen. Niiden on myos
esittavad pelin kayttoliittymdssd varoitusviesti siitd, ettd kyseinen peli on kielletty
alaikdisilta.

III. — Osallistuminen  vastikkeellisesti =~ monetisoitavilla  digitaalisilla
objekteilla pelattavaan peliin  edellyttdd pelitilin luomista pelaajan
nimenomaisesta pyynnostd. Téllaista tilid ei voi avata ilman, ettd pelaajan tdysi-
ikdisyys on varmistettu etukéteen. Pelaaja voi nostaa voittonsa alustalta vasta
sen jdlkeen, kun hdnen henkil6llisyytensd on varmistettu.



Kansallisen peliviranomaisen lausunnon saamisen jdlkeen annetulla
korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jdlkeen annetulla asetuksella
madritetddn menettelyt, joiden mukaisesti peliyritykset avaavat, hallinnoivat ja
sulkevat pelitileja.

IV.—Edelld 15 §:ssd madriteltyja peliyrityksen antamia monetisoitavia
digitaalisia peliobjekteja ei pidd voida hankkia wvastikkeellisesti kyseisen
yrityksen kautta, suoraan tai vdlittdjan vilitykselld eikd kauppalain
L. 233-16 §:ssd tarkoitetulla tavalla yrityksen maddrdysvallassa olevan yhtion
valityksella.

V. — Jotta kansallinen peliviranomainen voi hoitaa tehtdvdnsd, yritysten on
asetettava sen saataville pelaajia ja pelitapahtumia koskevat tiedot.

Viranomainen voi kdyttdd nditd tietoja etsidkseen ja tunnistaakseen minka
tahansa pelaajan tekemdin teon, joka voi olla petos, rahanpesua tai terrorismin
rahoitusta.

Tietosuojaviranomaisen ja kansallinen peliviranomaisen lausunnon
saamisen jdlkeen annettavassa korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen
jdlkeen annetussa asetuksessa tdsmennetddn luettelo tdllaisista tiedoista, niiden
muoto ja niiden toimittamista koskevat yksityiskohtaiset sddnnot seka
kansallisen peliviranomaisen ndiden tietojen perusteella suorittamia tarkastuksia
koskevat menettelyt.

V a. — Kilpailuihin tai urheilutapahtumiin perustuvia, monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja voidaan tarjota vain, jos urheilulain
L. 333-1 §:n ensimmdisessd momentissa sdaddettyd kdyttdoikeutta noudatetaan,
ja vain, kun asiasta on sovittu asianomaisten kilpailujen tai urheilutapahtumien
jarjestdjien kanssa.

VI. — Urheilulain L. 131-14 §:ssd tarkoitetut toimeksiannon saaneet liitot
tarvittaessa yhdessd niiden perustamien ammattilaisliigojen kanssa laativat
saannot, joiden tarkoituksena on kieltdd asetuksella vahvistettavaan luetteloon
kuuluviin urheilukilpailuihin tai -tapahtumiin osallistujilta

1. osallistuminen suoraan tai valittdjan vélitykselld monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattaviin peleihin, jotka perustuvat heiddn oman
lajinsa kilpailuihin tai urheilutapahtumiin;

2. sellaisten monetisoitavien digitaalisten objektien siirtdminen suoraan tai
valittdjan valitykselld, jotka edustavat johonkin heiddn oman lajinsa kilpailuihin
tai tapahtumiin liittyvaa osaa;



3. sellaisten sisdpiiritietojen vdlittdminen kolmansille osapuolille, jotka on
saatu heiddn ammattinsa tai tehtdviensd yhteydessd ja jotka eivdt ole yleison
tiedossa ja joita todenndkoisesti kdytetddn monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavissa peleissd, jotka perustuvat heiddn oman lajinsa
kilpailuihin tai urheilutapahtumiin.

VII. — A. — Hevoskilpailuihin  perustuvia, monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavia pelejd tarjoava yritys saa jdrjestdd kyseisenlaisia peleja
ainoastaan hevoskilpailujen sallimisen ja toiminnan sddntelystd 2 pdivana
kesdkuuta 1891 annetun lain 5-1 §:ssd sdddetyssa kalenterissa ilmoitetuista
kilpailuista.

B. — Ennen tdman VII momentin A kohdassa tarkoitettujen
hevoskilpailutietojen kdyttdd yrityksen on tehtdva sopimus kilpailun jdrjestavan
ranskalaisen tai ulkomaisen yrityksen tai sen edustajan kanssa. Tédhdn
sopimukseen ei saa sisdltyd yksinoikeuslauseketta tietyn yrityksen hyvdksi.

Tamédn B kohdan ensimmadisessd alakohdassa tarkoitetussa sopimuksessa on
madrattdvd, ettd monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja
tarjoavan yrityksen on kdytettavd hevoskilpailutietoja sellaisten arvojen
mukaisesti, jotka perustuvat asetuksessa sdddettyihin emoyhtidille asetettuihin
julkisen palvelun velvoitteisiin.

C. — Hevoskilpailujen emoyhtididen on sisdllytettdva kilpailusdant6ihinsa
erikoisalansa sddnnoksid, joiden tarkoituksena on estdd jockeyiden ja
valmentajien

1. osallistuminen suoraan tai vadlittdjan vdlitykselld monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattaviin peleihin, jotka perustuvat hevoskilpailuihin,
joihin he osallistuvat;

2. sellaisten monetisoitavien digitaalisten objektien siirtdminen suoraan tai
valittdjan valitykselld, jotka perustuvat hevoskilpailuihin, joihin he osallistuvat;

3. sellaisten sisapiiritietojen vélittdminen kolmansille osapuolille, jotka on
saatu heiddn ammattinsa tai tehtdviensd yhteydessd ja jotka eivdt ole yleison
tiedossa ja joita todenndkoisesti kdytetddan monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavissa peleissd, jotka perustuvat hevoskilpailuihin, joihin he
osallistuvat.

VIII. — Sisdisestd turvallisuudesta annetun lain L. 320-12 ja L. 320-14 §:n
mukaisia kieltoja ja rajoituksia sovelletaan kaupalliseen viestintddn tdmdn lain
15 §&:n nojalla kokeiluluonteisesti hyvdksytyn monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavia peleja tarjoavan yrityksen hyvéksi.



Tdmédn VIII momentin ensimmaéisessd kohdassa tarkoitettujen kieltojen ja
rajoitusten laiminlyOnnistd maardtaan sisdisestd turvallisuudesta annetun lain
L. 324-8-1 §:ssd saddetyt seuraamukset.

Yhdistykset, joiden sddntdmddrdiseen tarkoitukseen kuuluu riippuvuuksien
torjunta ja jotka ovat olleet asianmukaisesti rekisterdityind vahintddn viisi vuotta
tapahtumapdivdnd, voivat kdyttdd asianomistajille annettuja oikeuksia tdmdn
VIII momentin toisessa kohdassa sdddettyjen rikkomusten osalta. Samoja
oikeuksia voivat kdyttdd kuluttajansuojalain L. 421-1 §:ssd  tarkoitetut
kuluttajayhdistykset sekd sosiaalipalvelusta ja perheistd annetun lain L. 211-1 ja
L. 211-2 §:ssé tarkoitetut perheyhdistykset.

[X. - Kansallinen peliviranomainen voi perustellulla paatokselld vaatia
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoavaa yritysta
peruuttamaan kaiken kaupallisen viestinndn, jossa suoraan tai valillisesti
kehotetaan alaikdisid pelaamaan tai johon liittyy kehotuksia liialliseen
pelaamiseen.

X. —Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoavan
yrityksen on estettdvd liiallista tai patologista pelaamiskdytostd erityisesti
ottamalla kdyttoon jdrjestelmid, joilla voi asettaa itselleen vapaaehtoisen
pelikiellon, ja laitteita, joilla voi rajoittaa itse menoja ja peliaikaa, korkeimman
hallinto-oikeuden kuulemisen jdlkeen annetussa asetuksessa sdddettyjen
menettelyjen mukaisesti.

Lisdksi se antaa pelaajalle pysyvillad ja helposti saatavilla olevalla tavalla
yhteenvedon pelaajan pelitoimintaan liittyvistd tiedoista pelaamisen valvomista
varten.

XI. — Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoava
yritys on velvollinen olemaan ldhettdmdttd kaupallista viestintdd alaikdisille tai
tilinhaltijoille, jotka kayttdvdt yrityksen peleihin sovellettavaa toimenpidettd,
jolla voi asettaa itselleen vapaaehtoisen pelikiellon.

XI a. —Kaupallisen vaikuttamisen sddntelystd ja vaikuttajien vddrinkdytosten
torjumisesta sosiaalisissa verkostoissa 9 pdivand kesdkuuta 2023 annetun lain
nro 2023-451 1 §:ssda madritellyn sdhkoisesti kaupalliseen vaikuttamiseen
osallistuvan henkilén toteuttama kaupallinen viestintd, jonka tarkoituksena on
edistdd suoraan tai valillisesti monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia
pelejd tarjoavan yrityksen tarjontaa tai kyseistd yritystd itseddn, on sallittua
ainoastaan verkkoalustoilla, joilla tarjotaan tekninen mahdollisuus jattda
kyseisen sisdllon yleison ulkopuolelle kaikki alle 18-vuotiaat kayttdjdt, jos
kyseiset henkil6t ovat tosiasiallisesti aktivoineet taman
poissulkemismekanismin.



XI b. — Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoavat
yritykset sekd niiden kanssa yhteisty0ssd toimivat luonnolliset henkil6t tai
oikeushenkil6t eivdt saa myontdad pelaajille lainoja raha- ja rahoituslain
L. 54-10-1 §:ssd  tarkoitetussa laillisena  maksuvdlineend  kaytettdvdssa
rahayksikossd tai digitaalisena hyddykkeend taikka ottaa kdytt6on suoraan tai
vdlillisesti jdrjestelmid, joilla pelaajat voisivat myontdd toisilleen lainoja
laillisena maksuvilineend kaytettdavdssa rahayksikossd tai digitaalisena
hyddykkeend samassa L. 54-10-1 §:ssd tarkoitetulla tavalla monetisoitavien
digitaalisten objektien hankkimista varten.

Julkiset verkkoviestintdpalvelut, joissa monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavia peleja tarjoavat yritykset tarjoavat monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd, eivdt saa sisdltdd mainontaa sellaisen
yrityksen hyvéksi, joka todenndkdisesti myontdd lainoja pelaajille tai sallii
lainoja pelaajien vdlilld, tai mitddn linkkid sivustolle, joka tekee tdllaisia
lainatarjouksia.

XII. — Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoavan
yrityksen on ilmoitettava pelaajille liialliseen tai patologiseen pelaamiseen
liittyvistd riskeistd kansallisen peliviranomaisen lausunnon saamisen jdlkeen
annetulla terveysministerin maddrdykselld maddritellylla varoitusviestilla.
Kansallinen peliviranomainen vahvistaa viestin  esittimisen tekniset
yksityiskohdat.

XIII. — A. — Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja
tarjoaviin yrityksiin sovelletaan velvoitteita, joista sdddetddn raha- ja
rahoituslain V kirjan VI osaston I luvun 2-7 jaksossa ja II luvussa ja suoraan
sovellettavissa rahanpesun ja terrorismin rahoituksen torjuntaa koskevissa
eurooppalaisissa sddnnoksissd, mukaan lukien Euroopan unionin toiminnasta
tehdyn sopimuksen 75 tai 215 artiklan nojalla annettuja rajoittavia toimenpiteita
koskevat Euroopan unionin saadokset sekd saman 215 artiklan nojalla sdaddetyt
muita tarkoituksia varten annetut sddnnokset.

Kansallinen peliviranomainen valvoo, ettd yritykset noudattavat tdmdn
XIII momentin ensimmadisessa kohdassa asetettuja velvoitteita.

Kansallinen peliviranomainen arvioi yrityksistd aiheutuvia riskeja seka
kyseisten yritysten petosten, rahanpesun ja terrorismin rahoituksen torjumiseksi
toteuttamien toimenpiteiden tuloksia. Se voi antaa yrityksille asiasta ohjeita.

Kansallisen peliviranomaisen on mukautettava asiakirjoihin perustuvien ja
itse paikalla tehtdvien tarkastusten menetelmid, madrdd ja tiheyttd oikeassa
suhteessa havaittuihin riskeihin ndhden. Se ottaa huomioon monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien tekniset ominaisuudet.



Jos monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoavat
yritykset rikkovat tdmdn XIII momentin ensimmadisessd kohdassa mainittuja
velvoitteita, voidaan maddrdta raha- ja rahoituslain L. 561-40 §:ssd sdddettyja
seuraamuksia, lukuun ottamatta saman L. 561-40 §:n I momentin 4 kohdan
sadnnoksia.

Raha- ja rahoituslain L. 561-38 §:ssd@ tarkoitetulle  kansalliselle
seuraamustoimikunnalle on ilmoitettava kaikista rikkomuksista, joita
kansallinen peliviranomainen on havainnut, ja se mddrdd tarvittaessa
asianmukaisen seuraamuksen tai seuraamukset.

B. — Tama XIII momentti tulee voimaan 18 kuukauden kuluttua timéan lain
antamisesta.

XIV. — Kansallinen peliviranomainen valvoo, ettd monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavat yritykset noudattavat
lakisddteisid ja sddntelyllisid velvoitteitaan. Se torjuu tdllaisten pelien laitonta
tarjontaa, sanotun kuitenkaan vaikuttamatta sen toimintaan laittomien raha- ja
uhkapelien, kuten verkossa pelattavien kasinopelien, tarjonnan torjumiseksi. Se
ottaa huomioon monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien
tekniset ominaisuudet. Se varmistaa myos, ettd eri pelityyppien tasapainoisen
tarjoamisen tavoitetta noudatetaan, jotta valtetddn eri alojen talouden epdvakaus.
Tarkastuksia suorittaessaan se voi kdyttdd kaikkia ilmoituksia, jotka koskevat
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoavien yritysten
oikeudellisten ja sadntelyllisten velvoitteiden rikkomista.

XV. —Kansallisen peliviranomaisen hallintoryhmd tekee pddtokset, jotka
koskevat monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja.

Hallintoryhma voi siirtdd valtuutuksen puheenjohtajalle tai, jos tima ei ole
lasnd tai on estynyt, toiselle hallintoryhmdn jdsenelle sdhkoisesti vélitettdavien
raha- ja uhkapelien alan kilpailun avaamisesta ja sddntelystda 12 pdivdnd
toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010-476 37 §:ssd sdddetyin edellytyksin
toimivaltaansa kuuluvien yksittdisten padtosten tekemiseksi.

XVI. — Kansallinen peliviranomainen voi suorittaakseen sille annetut
tehtdavat keratd kaikki tarvittavat tiedot ja asiakirjat, jotka ovat monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd tarjoavien yritysten hallussa, ja kuulla
kaikkia henkil6itd, jotka todenndkdisesti voivat antaa téllaisia tietoja.

Edelld mainitun 12 pdivdnd toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010-476
42 §:n Il momentissa tarkoitetut kansallisen peliviranomaisen virkamiehet ja
toimihenkilot suorittavat hallinnollisia tutkimuksia sen varmistamiseksi, ettd
yritykset noudattavat velvoitteitaan. Tassd yhteydessd he voivat pyytda
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavilta yrityksilta



tarvittavia tietoja tai asiakirjoja. Heilld on oltava pddsy yrityksen tdtd tarkoitusta
varten nimedmdn henkilén ldsnd ollessa tiloihin, joita yritys kayttda
liiketoimintaan, lukuun ottamatta sitd osaa ndistd tiloista, jota kdytetddn
mahdollisesti kotitiloina. Heiddn on tehtdvd havaintonsa ja saatava tdssa
yhteydessa jdljenntkset kaikista asiaan liittyvistd asiakirjoista.

Néditda tutkintavaltuuksia kdytettdessd  monetisoitavilla  digitaalisilla
objekteilla pelattavia pelejd tarjoavat yritykset eivdat voi vedota
salassapitovelvollisuuteen. Hallinnolliset tutkimukset kirjataan pdytdkirjoihin.

Jotta voidaan osoittaa, ettd monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla
pelattavaa pelid tarjoaa henkild, joka ei ole tehnyt tamédn pykédldn I momentissa
tarkoitettua ilmoitusta, tai ettd tédllaista tarjontaa mainostetaan, ndima virkamiehet
ja toimihenkil6t voivat my6s olematta rikosoikeudellisesti vastuussa

1. osallistua  keksitylla henkilollisyydelld sdhkoiseen tiedonvaihtoon
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien sivustolla, erityisesti
verkkopelaamisistunnossa. Keksityn henkil6llisyyden kéytto ei vaikuta tehtyjen
havaintojen laillisuuteen;

2. kerdtd, hankkia tai sdilyttda tdlla tavalla todisteita ja tietoja henkilistd,
jotka todenndkoisesti syyllistyvdt ndihin rikoksiin, sekd kaytetyista
pankkitileistd;

3. kerdtd, ldhettda vastauksena nimenomaiseen pyyntoon, hankkia tai
sailyttda laitonta sisdltod.

Taéllaisilla teoilla ei voida kannustaa muita tekemadn rikosta mitatdinnin
uhalla.

Edellytykset, joiden mukaisesti tdssd XVI momentissa tarkoitetut
virkamiehet ja toimihenkil6t tekevdt 1 kohdassa tarkoitetut havainnot ja
3 kohdassa tarkoitetut toimet, maddritetidn korkeimman hallinto-oikeuden
kuulemisen jdlkeen annetussa asetuksella, joka annetaan kansallisen
peliviranomaisen lausunnon saamisen jélkeen.

XVII. — Kansallinen peliviranomainen voi kuulemismenettelyn jdlkeen
milloin tahansa, jos peliyritys laiminly6é oikeudellisia velvoitteitaan, erityisesti
15 §:n Il momentin viimeisessa kohdassa tai tamdn pykdldn II momentissa
tarkoitettuja velvoitteitaan, joko kieltdd yritykseltd toiminnan jatkamisen tai
asettaa sille ehtoja, jotka viranomaisen on madritettava.

XVIIIL. — Kun kansallinen peliviranomainen suorittaa monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien valvomiseen liittyvid tehtdviddn, sen
on tehtdva yhteisty6td edelld mainitun 12 pdivdnd toukokuuta 2010 annetun lain



nro 2010-476 39-1 §:ssi tarkoitettujen viranomaisten kanssa samassa 39-1 §:ssd
sdaddetyin edellytyksin.

XIX. —Jotta voidaan valvoa, ettd peliyritykset noudattavat velvoitteitaan,
viranomaisen puheenjohtaja voi tehdd valtion puolesta sopimuksia Euroopan
unionin muiden jdsenvaltioiden tai muiden Euroopan talousalueesta tehdyn
sopimuksen osapuolina olevien valtioiden rahapelialan sddntelyviranomaisten
kanssa ndiden viranomaisten ja viranomaisen itsensd suorittamien analyysien ja
tarkastusten tulosten vaihtamiseksi monetisoitavilla objekteilla pelattavia peleja
tarjoavien yritysten osalta.

XX. —Kansallisen peliviranomaisen seuraamustoimikunta on vastuussa
tdiman pykdldn XXII momentissa tarkoitettujen seuraamusten maddrdadamisesta
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoaville yrityksille.

XXI. — A. — Rajoittamatta raha- ja rahoituslain L. 561-38 §:n soveltamista
kansallisen peliviranomaisen seuraamustoimikunta voi maddrdtd seuraamuksia
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavalle yritykselle
edelld mainitun 12 pdivdnd toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010-476 43 §:ssa
saddetyin edellytyksin.

B. — Rajoittamatta raha- ja rahoituslain L. 561-38 §:ssd  sdddettya
kansallisen seuraamustoimikunnan toimivaltaa kansallisen peliviranomaisen
hallintoryhmd  voi  pdattdd  aloittaa  seuraamusmenettelyn  sellaista
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavaa pelid tarjoavaa yritystd
vastaan, joka on laiminlyonyt tai laiminlyd oikeudellisia tai saddntelyllisia
velvoitteitaan tai joka on jattdnyt noudattamatta tai jdttdd noudattamatta sille
osoitettua maddrdystd. Sen jdlkeen se ilmoittaa vditteistd asianomaisille
henkil@ille ja saattaa asian seuraamustoimikunnan kasiteltdavaksi.

B a. — Jos monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoava
yritys ei noudata oikeudellisia velvoitteitaan tai jdttdd noudattamatta sille
osoitettua madrdystd, kansallisen peliviranomaisen puheenjohtaja voi ennen
edelld mainittua ilmoitusta muistuttaa yritystd sen oikeudellisista velvoitteista
tai, jos havaittu laiminly6nti voidaan korjata, antaa virallisen huomautuksen,
jossa yritystd vaaditaan noudattamaan vaatimuksia puheenjohtajan asettamassa
maddrdajassa. Maddrdajaksi  voidaan  asettaa  hdtdtilanteessa 24 tuntia.
Puheenjohtaja  ilmoittaa  tarvittaessa  virallisen = huomautusmenettelyn
padttdmisestd. Puheenjohtaja voi pyytdd kansallisen peliviranomaisen
hallintoryhmaéa julkistamaan virallisen huomautuksen. Tédssa tapauksessa pddtos
virallisen huomautusmenettelyn paattdmisestd julkaistaan samalla tavalla.

C. — Kansallisen peliviranomaisen seuraamustoimikunta voi ennen tdmédn
pykdldan XXII momentissa sdddettyjen seuraamusten mddrddmistd kuulla
henkil6itd, joiden kuulemista se pitdd hyodyllisend. Edellytykset, jotka koskevat



liikesalaisuuksia sisdltdvdn asiakirjan luovuttamista kolmannelle osapuolelle,
maddritetddn korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jdlkeen annetulla
asetuksella.

XXII. — A. — Kansallisen  peliviranomaisen seuraamustoimikunta voi
mddrdtd jonkin seuraavista seuraamuksista monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavia pelejd tarjoavalle yritykselle rikkomuksen vakavuudesta
riippuen:

1. varoitus;

2. pelitoiminnan  vdliaikainen = keskeyttdminen enintddan  kolmeksi
kuukaudeksi;

3. pelitoiminnan tai kaikkien kyseessd olevien pelien kieltdaminen enintdan
kolmeksi vuodeksi;

4. monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien toiminnan
harjoittamisen kieltaminen toiminnanharjoittajalta enintadan kolmeksi vuodeksi.

B.—Edelld mainitun 12 pdivand toukokuuta 2010 annetun lain
nro 2010-476 43 §:n V momenttia sovelletaan monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavia peleja tarjoaviin yrityksiin ja niiden pelitoimintaan.

C. —Jos monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoava
yritys antaa virheellisid tietoja, kieltdytyy toimittamasta pyydettyjd tietoja tai
estdd tdmdn pykdldn XVI momentin nojalla valtuutettuja virkamiehid tai
toimihenkilGitd suorittamasta tutkintaa, seuraamustoimikunta voi madrata
enintddn 100 000 euron suuruisen sakon.

D.—Edelld mainitun 12 pdivdnd toukokuuta 2010 annetun lain
nro 2010-476 43 §:n X momenttia sovelletaan monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavia pelejd tarjoaviin yrityksiin, joille mé&érdtdan tdmaén
XXII momentin A ja B kohdassa tarkoitettuja seuraamuksia.

XXIII. — Edelld mainitun 12 pdivdnd toukokuuta 2010 annetun lain
nro 2010-476 44 §:ad sovelletaan seuraamuksiin, joita voidaan madérdtd tdmdn
pykdldan XXII momentin nojalla monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla
pelattavia peleja tarjoaville yrityksille.

XXIV.—-Edelld mainitun 12 pdivdand toukokuuta 2010 annetun lain
nro 2010-476 56 §:n I momentissa sdddettyjd seuraamuksia sovelletaan
luonnollisiin  henkil6ihin ja oikeushenkil6ihin, jotka ovat tarjonneet tai
ehdottanet yleisdlle monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja
ilman, ettdi ne ovat ensin tehneet tamdn pykdldn I momentissa tarkoitetun
ilmoituksen.



Sille, joka mainostaa millad tahansa tavalla sivustoa, jolla tarjotaan yleisolle
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia pelejd, jotka ovat laittomia,
madrdtdadn 100 000 euron suuruinen sakko. Tuomioistuin voi korottaa sakon
madrdn nelinkertaiseksi laittomaan toimintaan kdytettyjen mainostamiskulujen
madradn nahden.

XXV. —Kansallisen peliviranomaisen puheenjohtaja antaa virallisen
huomautuksen toiminnan lopettamisesta henkiltlle, jonka monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavien verkkopelien tarjonta on saatavilla Ranskan
alueella ja joka ei ole antanut itsestddn ilmoitusta, tai henkil6lle, joka mainostaa
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien verkkopelien tarjontaa, jota
tarjoaa henkild, joka ei ole antanut itsestddn ilmoitusta. Tdssd virallisessa
huomautuksessa, joka voidaan antaa tiedoksi milld tahansa tavalla, jolla voidaan
vahvistaa vastaanottopdivd, viitataan tdmdn lain sddnnoksiin ja kehotetaan
vastaanottajaa esittdmddan huomautuksensa viiden pdivdn kuluessa.

Kansallisen peliviranomaisen puheenjohtaja ldhettdd luottamuksesta
digitaalitalouteen 21 pdivdnd kesdkuuta 2004 annetun lain nro 2004-575 6 §:n
I momentin 2 kohdassa  mainituille  henkil6ille  jdljenndksen  tdmdn
XXV momentin ensimmdisessd kohdassa mainituille henkiloille osoitetuista
virallisista huomautuksista. Hin mddrda kyseisid henkil6ita ryhtymaan kaikkiin
toimenpiteisiin padsyn estamiseksi kyseiseen laittomaan sisdltéon ja kehottaa
heitd esittdimddan huomautuksensa viiden pdivan kuluessa. Jdljennokset
virallisista huomautuksista ja mddrdyksestd on ldhetettdva ndille henkil6ille
milld tahansa tavalla, jolla voidaan vahvistaa vastaanottopdiva.

Kun kaikki tdmdn XXV momentin kahdessa ensimmadisessd kohdassa
mainitut mddrdajat ovat umpeutuneet, kansallisen peliviranomaisen
puheenjohtajan on ilmoitettava edelld mainitun 21 pédivdand kesdkuuta 2004
annetun lain nro 2004-575 6 §:n I momentin 1 kohdassa tarkoitetuille henkiloille
sekd kaikille hakukonetta tai hakemistoa ylldpitdville henkildille sellaisten
verkkorajapintojen sdhkoisistd osoitteista, joiden sisdltd on lainvastaista, ja
maddrdttdvd ne toteuttamaan kaikki tarvittavat toimenpiteet pddsyn estdmiseksi
niihin tai niihin viittaamisen lopettamiseksi mddrdajassa, jonka puheenjohtaja
madrittdd ja jonka on oltava vdhintddn viisi pdivaa.

Taman XXV momentin kolmannen kohdan soveltamiseksi
verkkorajapinnalla tarkoitetaan mitd tahansa ammattilaisen kayttdmaa tai
ammattilaisen puolesta kdytettyd ohjelmistoa, mukaan lukien verkkosivustoa,
verkkosivuston osaa tai sovellusta, jolla mahdollistetaan loppukayttdjien padsy
ammattilaisen tarjoamiin tavaroihin tai palveluihin.

Tamdn XXV momentin  kolmannen kohdan nojalla maddrdttyjen
toimenpiteiden noudattamatta jdttdmisestd voidaan mddrdtd edelld mainitun



21 pdivdana kesdkuuta 2004 annetun lain nro 2004-575 6 §:n VI momentin
B kohdassa mainitut seuraamukset. Syyttdjdviranomainen ja kuka tahansa
luonnollinen henkilé tai oikeushenkild, jolla on oikeus toimia, voi kddntya
kansallisen peliviranomaisen puheenjohtajan puoleen, jotta puheenjohtaja
kdyttdd hdanelle tamdn pykadldn nojalla annettuja valtuuksia.

V OSASTO

DIGIMARKKINOIDEN KEHITYKSEN TEHOKKAAMMAN
ANALYSOINTIMAHDOLLISUUDEN ANTAMINEN VALTIOLLE

16 §

Muutetaan  kulttuuriteosten saatavuuden sddntelystd ja suojelusta
digitaaliaikana 25 pdivand lokakuuta 2021 annetun lain nro 2021-1382 36 §:n
I momentti seuraavasti:

1. Poistetaan viidennen kohdan nelja viimeista virketta.

2. Muutetaan toiseksi viimeinen kohta seuraavasti:

»

a) tdydennetddn  ensimmadistd  virkettd  ilmaisulla ,  erityisesti
tutkimustarkoituksiin, joilla edistetddn digitaalisten palvelujen sisimarkkinoista
ja direktiivin 2000/31/EY muuttamisesta 19 pdivanad lokakuuta 2022 annetun
Euroopan  parlamentin ja  neuvoston asetuksen (EU)  2022/2065
(digipalvelusdaddos) 34 artiklan 1 kohdassa tarkoitettujen jdrjestelmariskien
havaitsemista, tunnistamista ja ymmartamistd unionissa”.

b) lisdtddn saman ensimmdisen virkkeen jdlkeen uusi  virke
seuraavasti: ” Silld on oltava pdésy erittdin suurten verkkoalustojen tai erittdin
suurten verkossa toimivien hakukoneiden tarjoajien tietoihin saman asetuksen
40 artiklan 12 kohdassa sdddetyin edellytyksin sekd pddsy samoihin tietoihin,
kun ne on tallennettu matkaviestimiin, kayttojarjestelmdn tarjoajien
avustuksella.”

2 a. Lisdtdan ennen viimeistd kohtaa kohta seuraavasti:

” Ensimmadisessd kohdassa tarkoitettu yksikkd toimii viidennessd ja
kuudennessa  kohdassa  tarkoitetun  kokeilutoimintansa ja  julkisen
tutkimustoimintansa puitteissa tietojenkadsittelystd, tiedostoista ja yksilon
vapauksista 6 pdivand tammikuuta 1978 annetussa laissa nro 78-17 tarkoitettuna
rekisterinpitdjdnd ja voi ottaa kdyttéon oikeasuhteisia menetelmid yleisesti
saatavilla olevien tietojen automaattista kerddmistd varten myds silloin, kun



pddsy ndihin tietoihin edellyttdd yhteyttd tiliin, kunnioittaen samalla kyseisen
palvelun edunsaajien oikeuksia ja sdilyttden tdmédn I momentin ensimmadisessa
kohdassa tarkoitettujen toimijoiden palvelujen turvallisuuden. Tdtd kerdamista
varten samassa ensimmadisessd kohdassa tarkoitetut alustojen
toiminnanharjoittajat, kyseisten alustojen kumppanit ja niiden alihankkijat seka
sellaisten kayttojdrjestelmien toimittajat, joiden avulla ndiden
toiminnanharjoittajien mahdolliset sovellukset voivat toimia, ja generatiivisten
tekodlyjdrjestelmien kehittdjat eivdt saa evdtd mainitussa ensimmdisessa
kohdassa tarkoitetulta yksikoltd pddsya kehittdmiinsd ja kolmansien osapuolten
saataville asettamiinsa ohjelmointirajapintoihin eivdtkd asettaa rajoituksia
tietojen kerddmiselle julkisesti saatavilla olevista tietokannoista tai asettaa
rajoituksia, jotka johtuvat niiden palveluja tai sovelluksia koskevista yleisistd
kayttoehdoista tai lisensseistd, joiden perusteella kyseiset tiedot asetetaan
yleisobn saataville. Kyseinen yksikkd panee tdytdnt6on ehdottoman
valttdamdttomdt ja oikeasuhteiset tiedonkeruumenetelmdt, jotka on madritetty
korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jdlkeen annetulla asetuksella, joka on
annettu tietosuojaviranomaisen antaman perustellun julkisen lausunnon
saamisen jdlkeen. Viidennessd kohdassa tarkoitetun kokeellisen toiminnan
yhteydessa kerdtyt tiedot on hdvitettdva tyon paatyttyd ja viimeistaan yhdeksan
kuukauden kuluttua tietojen kerdamisestd. Kuudennessa kohdassa tarkoitetun
julkisen tutkimustoiminnan yhteydessd kerdtyt tiedot on hdvitettdvd tyon
padtyttyd ja viimeistddn viiden vuoden kuluttua tietojen kerddamisestd.”

3. Korvataan viimeisessd kohdassa ilmaisu “toiseksi viimeinen” ilmaisulla
”kuudes”.

VIII OSASTO

KANSALLISEN LAINSAADANNON MUKAUTUKSET

X LUKU

Siirtyma- ja loppusadnnokset
36 §

I. — (Ei muutoksia)

I a (uusi). — Luottamuksesta digitaalitalouteen 21 pdivdana kesdkuuta 2004
annetun lain nro 2004-575 6-8 §:n I momentti tulee voimaan vuoden kuluttua



digitaalisesta tdysi-ikdisyydestd ja verkkovihan torjumisesta 7 pdivdna
heindkuuta 2023 annetun lain nro 2023-566 7 §:n I momentissa tarkoitetusta
voimaantulopdivasta.

I b (uusi). - Tamdn lain 6 §:n IIl a momentti tulee voimaan 1 pdivdnd
tammikuuta 2025.

II. — (Poistettu)

III. — Tdmadn lain 7 a, 8, 9 ja 10 §:44 sekd 10 a §:n I a momenttia sovelletaan
15 pdivdan helmikuuta 2027.

IV. — (Poistettu)

V. — (Ei muutoksia)
VI. — (Poistettu)

VII. — (Ei muutoksia)

VIII (uusi). — Muutetaan oikeuslaitoksen avaamisesta, nykyaikaistamisesta
ja vastuuvelvollisuudesta [pdivamddrd] annetun lain nro[ ] 38n
voimaantulosta alkaen oikeuslaitoksesta annetun lain L. 453-1 §, sellaisena kuin
se on muutettuna tdman lain 20 §:114, seuraavasti:

” II. — Tdta valvontaa harjoittaa tdysin riippumattomasti viranomainen, joka
koostuu ylimmdn tuomioistuimen jdsenestd tai jaoston puheenjohtajasta tai
julkisasiamiehesta tai ylimmaén tuomioistuimen ensimmadisestd
julkisasiamiehestd, jonka tuomioistuimen kolmanteen palkkaluokkaan kuuluvien
tuomareiden kokous valitsee, lukuun ottamatta tilintarkastajia, avustavia
neuvonantajia ja avustavia julkisasiamiehid, kolmen vuoden toimikaudeksi, joka
voidaan uusia kerran.”



