Regulatiivküsimuste Järelevalveameti presidendi SZTFH määrus nr

.../2023 (...),

millega muudetakse SZTFH 29. oktoobri 2021. aasta määrust nr 20/2021 teatavate hasartmängude lubamise, haldamise ja kontrolliga seotud ülesannete täitmise kohta


1991. aasta XXXIV seaduse (mis käsitleb hasartmängutegevust) paragrahvi 38 lõike 2 punktide a ja b alusel antud loa alusel, 
seoses paragrahvide 2 ja 3 ning paragrahvi 13 punktiga b alusel toimuva hasartmängutegevusega, mis põhineb 1991. aasta XXXIV seaduse (mis käsitleb hasartmängutegevust) paragrahvi 38 lõike 2 punkti d alusel antud loal;
seoses paragrahvide 4 kuni 10 ning paragrahvi 12 alusel toimuva hasartmängutegevusega, mis põhineb 1991. aasta XXXIV seaduse (mis käsitleb hasartmängutegevust) paragrahvi 38 lõike 2 punkti g alusel antud loal;
ning tegutsedes oma ülesannete raames, mis on määratletud 2021. aasta XXXII seaduse (regulatiivse järelevalveasutuse kohta) paragrahvis 13 punktides i ja n,
teen järgmise otsuse:

§ 1

SZTFH 29. oktoobri 2021. aasta määruse nr 20/2021 (teatavate hasartmängude lubamise, haldamise ja kontrolliga seotud ülesannete täitmise kohta) I peatükki lisatakse uus paragrahv 2/A (edaspidi: rakendusmäärus), mis sõnastatakse järgmiselt:

„§ 2/A Kui ettevõtjal on lubatud korraldada korraga mitut õnnemängu, registreerib ta ja peab arvestust iga õnnemängu tulude ja tegelike kulude kohta kontrollitaval viisil ja üksteisest eraldi, sõltumata tema muust tegevusest.“

§ 2

(1) Rakendusmääruse § 13 lõige 3 asendatakse järgmisega:

„3) Loteriipileteid saab toota ainult arvutiga kontrollitud suletud tehnoloogia abil, mis tagab:

(a)  hasartmänguseaduses täpsustatud võidusumma;
(b)  võitvate loteriipiletite ühtlase jaotumise võiduklassi kohta lubatud koguse või seeria piires vastavalt mänguplaanile; ja
(c) selle, et täielik seeria loteriipileteid toodetakse suletud tootmisprotsessis, mis võimaldab tuvastada võiduga loteriipileteid alles pärast seda, kui virtuaalne või füüsiline kate on eemaldatud.“

(2) Rakendusmääruse artiklisse 13 lisatakse lõiked 10 ja 11:

„10) Lõikeid 2–4 ja lõike 5 punkte a ja b kohaldatakse mutatis mutandis põhimõtetel sidevahendite ja -süsteemide abil müüdavate kraapekaartide suhtes, kusjuures loteriid salvestatakse ja lastakse turule sidevahendite ja -süsteemide kaudu ning lõike 5 punktis a esitatud dokumendid esitatakse hasartmänguasutusele loa andmise menetluse käigus. 

(11) Käesoleva määruse kaughasartmängude ja veebipõhiste kasiinomängude auditeerimist käsitlevate sätete hulgast kohaldatakse sideseadmete ja -süsteemide kaudu müüdavate kraapekaartide suhtes käesoleva määruse paragrahvi 15 lõikeid 2 ja 3, 2. lisa, 3. lisa punkti I, punkti II alapunkti a ja punkti III alapunkti c, 4. lisa punkti II alapunkti 1 punkte f ja h ning punkti 2 alapunkte a-c.“

§ 3

Rakendusmääruse III peatükki lisatakse järgmine jagu 7/A:

„§ 7/A Erieeskirjad üksnes sidevahendite ja -süsteemide kaudu müüdavate loteriimängude kohta

§ 13/A Eksklusiivsete sidevahendite ja -süsteemide kaudu müüdavate loteriimängude puhul kohalduvad paragrahvi 15 lõike 2 punkt a, 2. lisa, 3. lisa punkt I ja punkti II alapunkt A ning punkt III(c), 4. lisa punkti II alapunktid (1)(f) ja (h) ja lõike 2 punktid a kuni c.“

§ 4

Rakendusmääruse jakku 9/C lisatakse uus paragrahv 16/F, mis sõnastatakse järgmiselt:
„§ 16/F Varase makse korral on hasartmängukorraldaja kohustatud sellele funktsioonile mängija tähelepanu reklaamides selgelt juhtima, kuna selle funktsiooni kasutamisega kaasneb suurem risk liigseks hasartmänguks ja sõltuvuseks, ning see teave esitatakse reklaami tekstis tekstiga samas kirjatüübis. Hasartmängukorraldaja teeb mängijale hasartmängude veebisaidil kättesaadavaks ka teabe selle kohta, et selle funktsiooni kasutamisega kaasneb suurem risk liigseks hasartmänguks ja sõltuvuseks.“
§ 5

(1) Rakendusmääruse § 22 lõike 1 punkt c asendatakse järgmisega:

(Kui ettevõtja avastab pärast registreerimist, et registri andmete sisu näitab eeskirjade eiramisi, sest)

„ (c)  sama mängija on registreeritud mitu korda sama mängu või sama mängija saldo jaoks.“

(mängija saldo peatatakse kohe.)

(2) Rakendusmääruse § 22 lõige 2 asendatakse järgmisega:

„2) Mitmekordse registreerimise korral vastavalt lõike 1 punktile c rakendatakse mängija suhtes meetmeid mängija saldo lõplikuks sulgemiseks, arveldamiseks ja mängust väljajätmiseks ning mõjutatud mängija saldot nii, et mängus osalemiseks on saadaval ainult ühe mängija saldo.“

(3) Rakendusmääruse § 22 lõige 4 asendatakse järgmisega:

„4) Kui käitaja saab teada, et registreerimine või arvepidamine ei ole asjakohane muudel põhjustel, mis ei kuulu lõikes 1 määratletud reguleerimisalasse, eelkõige andmete muutmisest teatamise hilinemise tõttu, võtab korraldaja meetmeid eeskirjade eiramise kõrvaldamiseks. Vajaduse korral helistab operaator mängijale, et aidata kaasa eeskirjade eiramise kõrvaldamisele, ja võib peatada kõik mängija saldod kuni eeskirjade eiramise kõrvaldamiseni. Kui rikkumist ei ole võimalik 30 päeva jooksul kõrvaldada ja seetõttu ei ole võimalik tagada mängu vastavalt seadusele, võtab operaator meetmeid, et sulgeda kõik asjakohased mängija saldod ja mängija diskvalifitseerida.“



§ 6

(1) Rakendusmääruse § 25 lõiked 1–4 asendatakse järgmisega:

„1) Kui operaatoril on luba korraldada muid hasartmänge peale kaughasartmängude, võib panuste, võitude ja muude hasartmängudega seotud tehingute arveldamist ja salvestamist hoida mängija jaoks ühel või mitmel ühisel mängija saldol seoses kõigi mängudega, mida mõjutab konkreetse mängija saldo. 

(2) Korraldaja võib kehtestada ühise mängija saldo, kasutades mängija saldot, mis on juba korraldaja juures või sellest eraldi.

(3) Kui ühine mängija saldo luuakse olemasoleva saldo abil või sellest eraldi, võib mängija osalemine kaughasartmängudes toimuda siis, kui kaughasartmängu reguleerivaid sätteid on järgitud.

(4) Hasartmänguseaduse § 29/H lõike 5 kohane ühiste mängijate saldode väljamaksemarginaal tuleb kindlaks määrata nii, et oleks tagatud väljamaksed kõigis mõjutatud mängudes.“

(2) Rakendusmääruse § 25 lõiked 6 ja 7 asendatakse järgmisega:

„6) Mängulitsentsi peatamise ajal kannab operaator ühisele mängijale üle kõik tasud ja krediidid, mis on seotud mängutehingute arveldamisega muudes mängudes kui mõjutatud mäng, mis peavad kuuluma ühisesse bilanssi, ning teeb selliste mängutehingutega seotud makseid. Seoses mänguga, mida litsentsi peatamine mõjutab, kannab ettevõtja üle üksnes peatamise kuupäevale eelnenud mängude eest makstavad tasud ja krediidid ning võib teha makseid ainult seoses hasartmängutehingute arveldamisega enne peatamise kuupäeva.

(7) Mängija ühise saldo peatamist või lõpetamist operaatori poolt käsitatakse kõiki mänge mõjutava meetmena. Kui SZTFH määrusega kehtestatakse mängude vastutustundlikku korraldust reguleeriv kord, täpsustab operaator mänguplaanis ja osalemiseeskirjades, kas lepingu tõsise rikkumise korral lõpeb mängija saldo ja võimalus mängudele juurdepääsuks kõigi asjaomaste mängude puhul.“

§ 7

Rakendusmääruse § 26 lõiked 2–3 asendatakse järgmisega:

„2) Mängija võib mänguplaanis ja osalemisreeglites sätestatud muudel põhjustel, eelkõige mängus osalemise reeglite rikkumise korral, peatada sellesse mängu kuuluva mängija saldo või isegi iga mängija saldo.

(3) Operaator teavitab mängijat viivitamata elektronposti teel mängija saldost või saldo peatamise faktist, kuupäevast ja põhjusest või peatamise lõpetamise faktist ja kuupäevast.“

§ 8

Rakendusmääruse § 29 lõige 3 asendatakse järgmisega:

„3) Ühise mängija saldo puhul võib mängija kasutada kinkeboonust ja eriboonuspakkumist panusena selle mängija saldol, tingimusel et operaator arvestab seda samal viisil, nagu on määratletud heakskiidetud mänguplaanides.“

§ 9

Rakendusmääruse § 32 lõige 2 asendatakse järgmisega:

„2) § 25 lõikes 1 nimetatud mitme ühise mängija saldo puhul esitatakse lisa 3 punkti I punktides a kuni d, i kuni l ja n seoses asjaomase mängija saldoga osutatud andmed.“


§ 10

Rakendusmääruse § 76 lõige 5 asendatakse järgmisega:
(Käesoleva määruse kohaldamisel)
„5.  ühine mängijate saldo:  on mängija saldo, mida hoitakse operaatori juures (kellel on õigus korraldada mitut liiki hasartmänge) arvepidamise ning panuste, võitude ja muude asjaomaste mängudega seotud tehingute salvestamise eesmärgil.“



§ 11

Rakendusmääruse XI peatükki lisatakse uus paragrahv 79, mis sõnastatakse järgmiselt:

„§ 79 Käesoleva määruse sätete eelnõu, mis on kehtestatud SZTFH 29. oktoobri 2021. aasta määrusega nr 20/2021, millega muudetakse SZTFH 29. oktoobri 2021. aasta määrust nr 20/2021 teatavate hasartmängude lubamise, haldamise ja kontrolliga seotud ülesannete täitmise kohta, nimelt § 2/A, § 13 lõiked 3, 10 ja 11, jagu 7/A, § 16/F, § 22 lõiget 1, § 22 lõikeid 2 ja 4, § 25 lõikeid 1–4, 6 ja 7, § 26 lõikeid 2 ja 3, § 29 lõiget 3, § 32 lõiget 2, § 76 lõiget 5 ja lisa 2 punkti C alapunkti 1, on eelnevalt teavitatud vastavalt Euroopa Parlamendi ja nõukogu 9. septembri 2015. aasta direktiivi (EL) 2015/1535, millega nähakse ette tehnilistest eeskirjadest ning infoühiskonna teenuste eeskirjadest teatamise kord, artiklitele 5–7.“


§ 12

Vastavalt rakendusmäärusele, 
a)  paragrahvi 22 lõikes 1 asendatakse sõnad „mängija saldo“ sõnadega „kõik asjaomased mängijate saldod“;
b)  2. lisa punkti C alapunktis 1 asendatakse sõnad „mängija ühise saldo jaoks“ sõnadega „asjaomase ühise mängija saldo puhul“.



§ 13

Rakendusmääruse järgmised sätted tunnistatakse kehtetuks:

(a) § 11 lõige 2,
(b) § 76 lõige 1,

§ 14

Käesolev määrus jõustub...... 2023.

§ 15
Käesoleva määruse eelnõust teatati ette, nagu on nõutud Euroopa Parlamendi ja nõukogu 9. septembri 2015. aasta direktiivi (EL) 2015/1535 (millega nähakse ette tehnilistest eeskirjadest ning infoühiskonna teenuste eeskirjadest teatamise kord) artiklites 5–7.
   

