Articolul 5

(1) Cu titlu experimental, pentru o perioada de doi ani de la intrarea in vigoare a decretului prevazut
la prezentul articol, autoritatea administrativa poate, in cazul in care acest lucru este justificat de
necesitatea de a combate difuzarea imaginilor torturii sau a actelor de barbarie prevazute la articolul
222-1 din Codul penal, sa solicite oricarei persoane a carei activitate consta in publicarea unui
serviciu de comunicatii publice online sau furnizorilor de servicii de gazduire sa elimine continutul
care contravine in mod vadit aceluiasi articol 222-1. Aceasta informeaza simultan furnizorii de servicii
de acces la internet.

n absenta eliminarii acestui continut in termen de 24 de ore, autoritatea administrativa poate
notifica furnizorilor de servicii de gazduire lista adreselor de e-mail ale serviciilor de comunicare
publica online care incalca articolul 222-1 mentionat. Aceste persoane trebuie apoi sa impiedice
imediat accesul la aceste adrese. Cu toate acestea, in lipsa furnizarii de catre persoana a carei
activitate consta in publicarea unui serviciu de comunicare publica online a informatiilor prevazute la
articolul 6 alineatul (Il1) din Legea nr. 2004-575 din 21 iunie 2004 privind increderea in economia
digitala, autoritatea administrativa poate proceda la notificarea prevazuta la prima teza a prezentului
alineat fara a solicita in prealabil eliminarea continutului in conditiile prevazute la prima teza a
primului paragraf.

Autoritatea administrativa transmite cererile de retragere si lista mentionata la primul si, respectiv, la
al doilea paragraf unei persoane calificate numite dintre membrii sdi de catre Autoritatea franceza de
reglementare in domeniul mass-mediei pe durata mandatului sau in cadrul acestei autoritati.
Persoana calificata se asigura c3 cererile de retragere sunt in ordine si ca sunt respectate conditiile de
intocmire, actualizare, comunicare si utilizare a listei. in cazul in care constati o neregul3, Comisia
poate recomanda in orice moment autorititii administrative si puna capat neregulii. In cazul in care
autoritatea administrativa nu da curs acestei recomandari, persoana calificata poate sesiza instanta
administrativa competenta pentru masuri provizorii sau la cerere.

Autoritatea administrativa poate, de asemenea, sa notifice adresele de e-mail al caror continut
contravine articolului 222-1 din Codul penal motoarelor de cautare sau listelor de abonati, care iau
toate masurile corespunzatoare pentru a opri publicitatea serviciului de comunicatii publice online.
Se aplica procedura prevazuta la al treilea paragraf din prezentul alineat (1).

(I) = A. - In cazul in care un furnizor de servicii de gizduire nu a ficut niciodat3 obiectul unei cereri,
n conformitate cu alineatul (1) din prezentul articol, de eliminare a unei imagini de tortura sau de
acte de barbarie reglementate de articolul 222-1 din Codul penal, autoritatea administrativa
mentionata la alineatul (1) din prezentul articol furnizeaza persoanei respective informatii privind
procedurile si termenele aplicabile cu cel putin 12 ore Thainte de emiterea cererii de eliminare.

B. Tn cazul in care furnizorul mentionat la punctul A din prezentul alineat (1) nu poate da curs unei
cereri de retragere din motive de forta majora sau de imposibilitate de facto pentru care nu este
responsabil, inclusiv din motive tehnice sau operationale justificate in mod obiectiv, acesta
informeaza autoritatea administrativa care a emis cererea de retragere cu privire la aceste motive
fara intarzieri nejustificate. Dupa examinarea acestor motive, autoritatea administrativa poate
dispune ca furnizorul mentionat in acelasi A sa se conformeze cererii de retragere.



Termenul mentionat la alineatul (1) al doilea paragraf incepe sa curga de indata ce motivele
mentionate la primul paragraf de la prezenta litera B au incetat sa existe.

in cazul in care furnizorul mentionat la litera A nu se poate conforma unei cereri de retragere, pe
motiv ca aceasta din urma contine erori vadite sau nu contine informatii suficiente pentru a permite
executarea sa, acesta informeaza fara intarzieri nejustificate autoritatea administrativa care a emis
cererea de retragere si solicita clarificarile necesare.

Perioada specificata la alineatul (1) al doilea paragraf incepe sa curga de indata ce furnizorul de
servicii de gazduire primeste aceste clarificari.

C. Atunci cand un furnizor de servicii de gazduire retrage o imagine de tortura sau de acte de
barbarie prevazute la articolul 222-1 din Codul penal, acesta informeaza furnizorul de continut in cel
mai scurt timp posibil, precizand motivele care au condus la retragerea imaginii, posibilitatea de a
solicita transmiterea unei copii a ordinului de retragere si drepturile pe care le are de a contesta
cererea de retragere in fata instantei administrative competente.

La cererea furnizorului de continut, furnizorul de servicii de gazduire trimite o copie a ordinului de
retragere.

Obligatiile prevazute la primele doua paragrafe ale literei C nu se aplica atunci cand autoritatea
competenta care a emis cererea de retragere decide ca este necesar si proportional sa nu divulge
informatii pentru a nu impiedica buna desfasurare a prevenirii, a detectarii, a cercetarii si a urmaririi
penale a autorilor infractiunii mentionate la articolul 222-1 din Codul penal.

in astfel de cazuri, autoritatea competenta informeaza furnizorul de servicii de gazduire cu privire la
decizia sa, specificand durata aplicarii acesteia, care nu poate depasi sase saptamani de la data
deciziei respective, iar furnizorul de servicii de gazduire nu divulga furnizorului de continut nicio
informatie privind eliminarea continutului.

Autoritatea competenta respectiva poate prelungi aceasta perioada cu o perioada suplimentara de
sase saptamani, in cazul in care nedivulgarea continua sa fie justificata. Tn astfel de cazuri, aceasta
informeaza furnizorul de servicii de gazduire in consecinta.

(1) - A. - Fara a aduce atingere articolelor L. 521-1 si L. 521-2 din Codul de justitie administrativa,
furnizorii de servicii de gazduire si furnizorii de continut vizati de o cerere, formulata in temeiul
alineatului (1) din prezentul articol, de eliminare a unei imagini de tortura sau de acte de barbarie
prevazute la articolul 222-1 din Codul penal, precum si persoana calificatd mentionat3 la alineatul (1)
din prezentul articol pot solicita presedintelui instantei administrative sau magistratului delegat de
acesta din urma anularea acestei cereri, in termen de 48 de ore de la primirea acesteia sau, in cazul
furnizorului de continut, de la momentul in care este informat de furnizorul de servicii de gazduire cu
privire la eliminarea continutului.

B. Se ia o decizie cu privire la legalitatea ordinului de retragere in termen de 72 de ore de la sesizare.
Audierea este publica.

C. Hotararile pronuntate cu privire la legalitatea deciziei in temeiul alineatului (I1) litera A pot fi
atacate in termen de 10 zile de la notificarea acestora. in acest caz, jurisdictia de apel se pronunt3 in
termen de o luna de la sesizarea sa.

(IV) Termenii si conditiile de aplicare a prezentului articol sunt specificate prin decret.



(V) Cu cel putin trei luni inainte de finalizarea experimentului, Guvernul prezinta Parlamentului un
raport de evaluare a acestuia pentru a stabili daca experimentul ar trebui sa devina permanent. Acest
raport cuprinde, in special, numarul de semnalari adresate autoritatii administrative, numarul de
cereri de eliminare, numarul de cereri adresate parchetului, numarul de sanctiuni aplicate si
dificultatile intampinate, in special in ceea ce priveste caracterizarea continutului in cauza.

Articolul 40

(1) Cu titlu experimental si pentru o perioada de trei ani de la promulgarea prezentei legi, jocurile
oferite prin intermediul unui serviciu de comunicare publica online care permit jucatorilor adulti care
au facut un sacrificiu financiar sa obtina, pe baza unui mecanism care implica utilizarea sansei,
obiecte digitale monetizabile, excluzand orice castig monetar, cu conditia ca aceste obiecte sa nu
poata fi transferate cu titlu oneros, direct sau indirect, prin intermediul oricarei persoane fizice sau
juridice, nici catre societatea de jocuri de noroc care le-a emis, nici catre o persoana fizica sau juridica
care actioneaza in mod concertat cu aceasta.

Obiectele digitale monetizabile, in sensul alineatului (I) primul paragraf, sunt elemente de joc care
confera jucatorilor doar unul sau mai multe drepturi asociate jocului si care pot fi transferate, direct
sau indirect, cu titlu oneros catre terti.

Un decret al Consiliului de Stat, adoptat dupa consultarea Autoritatii Nationale pentru Jocuri de
Noroc si dupa consultarea asociatiilor care reprezinta alesii locali si industria jocurilor de noroc si a
jocurilor video, stabileste conditiile in care, prin derogare de la primul paragraf, pot fi acordate, cu
titlu accesoriu, alte recompense decat obiectele digitale care pot fi valorificate.

Prezentul decret stabileste natura acestor recompense, excluzand orice recompense in moneda
legala. De asemenea, stabileste criteriile de plafonare aplicabile acordarii acestor recompense,
inclusiv proportia maxima a acestor recompense pe care societatea de jocuri cu obiecte digitale
monetizabile o poate acorda tuturor participantilor la acelasi joc intr-un an calendaristic. Aceasta
proportie maxima nu poate depasi 25 % din cifra de afaceri generata de activitatea de jocuri cu
obiecte digitale monetizabile a acestei societati pentru acest joc in cursul aceluiasi an calendaristic,
sub rezerva unui plafon anual stabilit pe jucator.

Companiile de jocuri cu obiecte digitale monetizabile asigura integritatea, fiabilitatea si transparenta
operatiunilor de jocuri si protectia minorilor. Acestea se asigura ca minorilor li se interzic jocurile si
impiedica jocurile excesive sau patologice, activitatile frauduloase sau infractionale, precum si
spalarea banilor si finantarea terorismului.

(1) Lista categoriilor de jocuri autorizate cu titlu experimental in conditiile prevazute in prezentul
articol se stabileste prin decret in Consiliul de Stat, dupa obtinerea avizului Autoritatii Nationale
pentru Jocuri de Noroc, ale carei observatii iau in considerare, in special, riscurile de dezvoltare a
ofertelor ilegale de jocuri de noroc online, si dupa consultarea asociatiilor reprezentative ale alesilor
locali si ale industriei jocurilor de noroc si jocurilor video.

in termen de 18 luni de la promulgarea prezentei legi, Guvernul prezinta Parlamentului, impreun3 cu
Autoritatea Nationalad pentru Jocuri de Noroc, un raport privind stadiul experimentului prevazut la
alineatul (I). Acest raport cuprinde informatii referitoare in special la dezvoltarea pietei jocurilor cu



obiecte digitale monetizabile, o evaluare a impactului economic asupra diferitelor tipuri de jocuri, in
special asupra industriei jocurilor de noroc si a jocurilor video, o evaluare a impactului acestui
experiment asupra sanatatii si o evaluare a eficacitatii masurilor luate de societatile de jocuri cu
obiecte digitale monetizabile pentru a proteja jucatorii si pentru a combate spalarea banilor si
finantarea terorismului.

(IV) Cu cel putin sase luni inainte de incheierea experimentului, Guvernul prezinta Parlamentului un
raport de evaluare a efectelor experimentului, propunand orice masura suplimentara care trebuie
luata.

Articolul 41

(1) - A. Orice persoana juridica care intentioneaza sa ofere publicului un serviciu de jocuri de noroc
astfel cum este definit la articolul 401l declara in prealabil Autoritatii Nationale pentru Jocuri de
Noroc.

B. Un decret al Consiliului de Stat, emis dupa consultarea Autoritatii Franceze pentru Protectia
Datelor si a Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc, stabileste informatiile pe care societatea de
jocuri cu obiecte digitale monetizabile trebuie sa le declare acestei autoritati, astfel incat aceasta din
urma sa se poata asigura ca jocul face parte din categoria jocurilor cu obiecte digitale monetizabile in
sensul articolului 40 si ca exploatarea acestuia este compatibila cu respectarea de catre societate a
obligatiilor prevazute la alineatul (1) din acelasi articol 40 si in prezentul articol.

C. Autoritatea Nationala pentru Jocuri de Noroc stabileste modalitatile de depunere si continutul
dosarului de declarare.

Autoritatea Nationala pentru Jocuri de Noroc este informata fara intarziere de catre compania de
jocuri de noroc cu obiecte digitale monetizabile cu privire la orice modificare substantiala referitoare
la un element al dosarului de declarare.

D. Oferta de jocuri poate fi oferita publicului numai daca sediul social al companiei este stabilit fie
intr-un stat membru al Uniunii Europene, fie intr-un alt stat parte la Acordul privind Spatiul Economic
European care a incheiat cu Franta un acord care contine o clauza de asistenta administrativd pentru
combaterea fraudei si a evaziunii fiscale. Compania desemneaza persoana sau persoanele cu
domiciliul in Franta, care sunt responsabile pentru aceasta.

(1) Companiile care ofera jocuri cu obiecte digitale monetizabile sunt obligate sa impiedice
participarea minorilor, chiar si a minorilor emancipati, la un joc cu titlu oneros. in acest scop, acestea
utilizeaza un sistem de verificare a varstei care respecta Regulamentul (UE) 2016/679 al
Parlamentului European si al Consiliului din 27 aprilie 2016 privind protectia persoanelor fizice in
ceea ce priveste prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a acestor date si
de abrogare a Directivei 95/46/CE (Regulamentul general privind protectia datelor) si Legea nr. 78-17
din 6 ianuarie 1978 privind prelucrarea datelor, fisierele de date si libertatile civile. Acestea afiseaza,
de asemenea, un mesaj pe interfata de joc avertizand ca acest joc este interzis minorilor.

(111) Participarea la un joc cu obiecte digitale monetizabile cu titlu oneros este conditionata de
crearea, la cererea expresa a jucatorului, a unui cont de jucator. Acest cont nu poate fi deschis fara



verificarea prealabila a statutului de adult si a identitatii jucatorului. Societatea de jocuri de noroc cu
obiecte digitale monetizate utilizeaza orice mijloc util pentru a efectua o astfel de verificare.

Compania de jocuri cu obiecte digitale monetizate poate deschide un singur cont per jucator.

Un decret al Consiliului de Stat, emis dupa avizul Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc,
specifica procedurile de deschidere, gestionare si inchidere a conturilor jucatorilor de catre compania
de jocuri.

(IV) Obiectele digitale monetizabile de joc emise de o companie de jocuri, astfel cum sunt definite la
articolul 40, nu pot fi achizitionate cu titlu oneros de catre aceastd companie, direct sau printr-un
intermediar, sau de catre o companie pe care aceasta o controleaza, in sensul articolului L. 233-16
din Codul comercial.

(V) Pentru a permite acesteia sa isi indeplineasca atributiile, societatile pastreaza la dispozitia
Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc date referitoare la jucatori, evenimente de jocuri de
noroc si tranzactii financiare asociate.

Autoritatea poate utiliza aceste date pentru a cauta si identifica orice act comis de un jucator care
poate constitui frauda, spalare de bani sau finantare a terorismului.

Un decret al Consiliului de Stat, emis dupa consultarea Comisiei Nationale pentru Informatica si
Libertati si a Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc, va specifica lista acestor date, formatul si
procedurile de transmitere a acestora, precum si procedurile de control efectuate de Autoritatea
Nationalad pentru Jocuri de Noroc pe baza acestor date.

(V1) Jocurile cu obiecte digitale monetizabile bazate pe competitii sau evenimente sportive pot fi
oferite numai cu conditia respectarii dreptului de utilizare prevazut la articolul L. 333-1 primul
paragraf din Codul sportului si cu acordul organizatorilor competitiilor sau evenimentelor sportive in
cauza.

(VIl) Federatiile delegate in sensul articolului L. 131-14 din Codul sportului, daca este cazul in
coordonare cu ligile profesionale pe care le-au creat, stabilesc norme menite sa interzica
participantilor la competitii sau evenimente sportive a caror lista este stabilitd prin decret pentru:

1. participarea, direct sau printr-un intermediar, la jocuri cu obiecte digitale monetizabile bazate pe
competitii sau evenimente sportive in disciplina lor;

2. transferul, direct sau printr-un intermediar, de obiecte digitale monetizabile reprezentand un
element asociat cu unul dintre concursurile sau evenimentele din disciplina lor;

3. comunicarea catre terti a unor informatii privilegiate, obtinute n cursul profesiei sau al atributiilor
lor, care sunt necunoscute publicului si care sunt susceptibile de a fi utilizate in jocuri cu obiecte
digitale monetizabile bazate pe competitii sau evenimente sportive in disciplina lor.

(VN1) - A. O companie care ofera jocuri cu obiecte digitale monetizabile bazate pe curse de cai reale
poate organiza astfel de jocuri numai in cursele enumerate in calendar in temeiul articolului 5-1 din
Legea din 2 iunie 1891, al carei obiect este de a reglementa autorizarea si functionarea curselor de
cai.

B. Thainte de a utiliza datele privind cursele de cai mentionate la punctul A din prezentul alineat (VIlI),
societatea incheie un contract cu societatea organizatoare de curse franceza sau straina sau cu
agentul acesteia. Acest contract nu poate include o clauza de exclusivitate in favoarea unei anumite
companii.



Contractul prevazut la primul paragraf din prezenta B stipuleaza ca utilizarea datelor privind cursele
de cai de catre o societate de jocuri cu obiecte digitale monetizabile respecta valorile care decurg din
obligatiile de serviciu public care revin societatilor-mama, prevazute prin decret.

C. Societatile-mama ale curselor de cai includ dispozitii n codul de curse al specialitatii lor, menite sa
impiedice jocheii si antrenorii:

1. sa participe, direct sau printr-un intermediar, la jocuri cu obiecte digitale monetizabile bazate pe
curse de cai la care participa;

2. sa transfere, direct sau printr-un intermediar, obiecte digitale monetizabile bazate pe curse de cai
la care participa;

3. s3 comunice catre terti a unor informatii privilegiate, obtinute in cursul profesiei sau al atributiilor
lor, care sunt necunoscute publicului si care sunt susceptibile de a fi utilizate in jocuri cu obiecte
digitale monetizabile bazate pe curse de cai la care participa.

(IX) Interdictiile si restrictiile prevazute la articolul L. 320-12 si L. 320-14 din Codul securitatii interne
se aplica comunicarilor comerciale in favoarea unei companii de jocuri cu obiecte digitale
monetizabile, autorizata in mod experimental in temeiul articolului 40 din prezenta lege.

Nerespectarea interdictiilor si restrictiilor mentionate la primul paragraf de la prezentul alineat (IX) se
pedepseste cu sanctiunile prevazute la articolul L. 324-8-1 din Codul securitatii interne.

Asociatiile al caror scop statutar include lupta impotriva dependentelor si care au fost inregistrate in
mod corespunzator timp de cel putin cinci ani la data evenimentelor pot exercita drepturile acordate
partilor civile pentru infractiunile prevazute la al doilea paragraf de la prezentul alineat (IX). Aceleasi
drepturi pot fi exercitate de asociatiile de consumatori mentionate la articolul L. 621-1 din Codul
consumului si asociatiile familiale mentionate la articolele L. 211-1 si L. 211-2 din Codul actiunii
sociale si al familiei.

(X) Autoritatea Nationala pentru Jocuri de Noroc poate, printr-o decizie motivata, sa solicite unei
societati de jocuri cu obiecte digitale monetizabile sa retraga orice comunicare comerciala care incita
in mod direct sau indirect minorii sa joace sau implica incitarea la practici excesive de jocuri de noroc.

(XI) Compania de jocuri cu obiecte digitale monetizabile previne comportamentul excesiv sau
patologic al jocurilor de noroc, in special prin crearea de mecanisme de autoexcludere si dispozitive
de autolimitare pentru petrecerea timpului si timpul de joc, in conformitate cu procedurile stabilite
prin decret in Consiliul de Stat eliberate dupa obtinerea avizului Autoritatii Nationale pentru Jocuri de
Noroc.

De asemenea, aceasta furnizeaza jucatorului, in mod permanent si usor accesibil, un rezumat al
datelor referitoare la activitatea sa de jocuri de noroc in vederea controlului acesteia.

(X11) Compania de jocuri cu obiecte digitale monetizabile este obligata sa nu trimita nicio comunicare
comerciala minorilor sau titularilor de cont care beneficiaza de o masura de autoexcludere aplicabila
jocurilor pe care le opereaza.

(X111) Comunicarile comerciale de catre o persoana care exercita influenta comerciala prin mijloace
electronice, astfel cum sunt definite la articolul 1 din Legea nr. 2023-451 din 9 iunie 2023 care vizeaza
reglementarea influentei comerciale si combaterea abuzurilor de influent3 asupra retelelor sociale, al
caror scop este de a promova, direct sau indirect, oferirea unei companii de jocuri cu obiecte digitale
monetizabile sau compania insasi sunt autorizate numai pe platforme online care ofera posibilitatea



tehnica de a exclude din audienta toti utilizatorii cu varsta sub 18 ani, in cazul in care acest mecanism
de excludere este activat efectiv de persoanele respective.

(XIV) Este interzis oricarei companii de jocuri cu obiecte digitale monetizabile, precum si oricarei
persoane fizice sau juridice care actioneaza in mod concertat cu aceasta, sa acorde jucatorilor
fmprumuturi cu mijloace legale de plata sau cu active digitale, in sensul articolului L. 54-10-1 din
Codul monetar si financiar sau sa instituie, direct sau indirect, mecanisme care sa le permita actorilor
sa isi acorde reciproc imprumuturi cu mijloace legale de plata sau cu active digitale, in sensul
aceluiasi articol L. 54-10-1, pentru a permite achizitionarea de obiecte digitale monetizabile sau orice
alte recompense care pot fi acordate si stabilite prin decretul in Consiliul de Stat mentionat la
articolul 40 alineatul (1) din prezenta lege.

Serviciile de comunicare publica online pe care companiile de jocuri cu obiecte digitale monetizabile
ofera jocuri cu obiecte digitale monetizabile nu pot contine nicio publicitate in favoarea unei
companii care ar putea acorda imprumuturi jucatorilor sau ar putea permite imprumuturi intre
jucatori sau orice link catre un site care ofera o astfel de oferta de imprumut.

(XV) Compania de jocuri cu obiecte digitale monetizabile informeaza jucatorii cu privire la riscurile
asociate jocurilor de noroc excesive sau patologice printr-un mesaj de avertizare definit printr-un
ordin al ministrului sanatatii emis dupa avizul Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc.
Modalitatile tehnice de afisare a mesajului sunt stabilite de Autoritatea Nationalad pentru Jocuri de
Noroc.

(XV1) - A. Companiile de jocuri cu obiecte digitale monetizabile sunt supuse obligatiilor prevazute in
capitolul I articolele 2-7 din capitolele I si Il din cartea V titlul VI din Codul monetar si financiar si de
dispozitiile europene direct aplicabile privind combaterea spalarii banilor si a finantarii terorismului,
inclusiv de regulamentele europene privind masurile restrictive adoptate in temeiul articolelor 75 sau
215 din Tratatul privind functionarea Uniunii Europene, precum si de dispozitiile adoptate in temeiul
aceluiasi articol 215 in alte scopuri.

Autoritatea Nationald pentru Jocuri de Noroc monitorizeaza respectarea de catre companii a
obligatiilor prevazute la primul paragraf de la prezenta litera A.

Autoritatea Nationalad pentru Jocuri de Noroc evalueaza riscurile prezentate de companii, precum si
rezultatele actiunilor intreprinse de aceste companii pentru combaterea fraudei, spalarii banilor si
finantarii terorismului. Aceasta poate emite instructiuni in acest sens.

Autoritatea Nationala pentru Jocuri de Noroc adapteaza in mod proportional metodele, intensitatea
si frecventa controalelor documentare si la fata locului in functie de riscurile identificate. Aceasta ia
in considerare caracteristicile tehnice ale jocurilor cu obiecte digitale monetizabile.

Orice incalcare de catre companiile de jocuri cu obiecte digitale monetizabile a obligatiilor
mentionate la primul paragraf de la prezenta literd A poate conduce la sanctiunile prevazute la
articolul L. 561-40 din Codul monetar si financiar, cu exceptia celor prevazute la alineatul (I) punctul 4
de la acelasi articol L. 561-40.

Comisia nationala de sanctiuni mentionata la articolul L. 56138 din Codul monetar si financiar va fi
informata cu privire la orice incalcare observata de Autoritatea Nationala pentru Jocuri de Noroc si,
daca este necesar, va impune sanctiunea sau sanctiunile corespunzatoare.

B. Prezentul alineat (XVI) intra in vigoare la 18 luni de la promulgarea prezentei legi.



(XVI) - Autoritatea Nationala pentru Jocuri de Noroc monitorizeaza respectarea obligatiilor legale si
de reglementare de catre companiile de jocuri cu obiecte digitale monetizabile. Aceasta lupta
impotriva ofertelor ilegale de astfel de jocuri, fara a aduce atingere actiunilor sale de combatere a
ofertelor ilegale de jocuri de noroc, cum ar fi ofertele de jocuri de cazinou online. Aceasta ia in
considerare caracteristicile tehnice ale jocurilor cu obiecte digitale monetizabile. Ea asigura, de
asemenea, respectarea obiectivului unei functionari echilibrate a diferitelor tipuri de jocuri, pentru a
evita destabilizarea economic3 a diferitelor sectoare. in efectuarea verificirilor sale, aceasta se poate
baza pe orice raport privind o incilcare a obligatiilor legale si de reglementare care revin companiilor
de jocuri cu obiecte digitale monetizabile.

(XVIII) - Consiliul Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc ia decizii cu privire la jocurile cu obiecte
digitale monetizabile.

in aceleasi conditii ca cele prevazute la articolul 37 din Legea nr. 2010476 din 12 mai 2010 privind
deschiderea catre concurenta si reglementarea sectorului jocurilor de noroc online, Consiliul poate
delega presedintelui sau, in absenta sau incapacitatea sa de a actiona, autoritatii de a lua decizii
individuale care tin de competenta sa.

(XIX) - in vederea indeplinirii sarcinilor care i-au fost incredintate, Autoritatea Nationala pentru
Jocuri de Noroc poate colecta toate informatiile si documentele necesare aflate in posesia
companiilor de jocuri cu obiecte digitale monetizabile si poate intervieva orice persoana care ar
putea contribui la informarea sa.

Functionarii si agentii Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc mentionati la articolul 42 alineatul
(1) din Legea nr. 2010-476 din 12 mai 2010 efectueaza investigatii administrative pentru a se asigura
respectarea de catre companii a obligatiilor care le revin. In acest cadru, acestia pot solicita
companiilor de jocuri cu obiecte digitale monetizabile toate informatiile sau documentele utile.
Acestia au acces, in prezenta persoanei desemnate de companie in acest scop, la spatiile utilizate de
companie in scopuri comerciale, cu exceptia partii din aceste spatii utilizate, dupa caz, ca locuinta.
Acestia fac toate constatarile si pot obtine copii ale oricaror documente relevante cu aceasta ocazie.

n exercitarea acestor competente de investigare, secretul profesional nu le poate fi opus de citre
companiile de jocuri cu obiecte digitale monetizabile. Anchetele administrative sunt inregistrate intr-
un proces-verbal.

Pentru a stabili ca o persoana care nu a procedat la declararea prevazuta la alineatul (1) de la
prezentul articol ofera un joc cu obiecte digitale monetizabile sau ca o astfel de oferta este
promovata, acesti functionari si agenti pot, de asemenea, fara a fi raspunzatori penal:

1. sa participe sub o identitate de imprumut la schimburile electronice pe un site de jocuri cu obiecte
digitale monetizabile, in special la o sesiune de jocuri online. Utilizarea unei identitati de imprumut
nu are niciun efect asupra legalitatii constatarilor efectuate;

2. sa extraga, sd dobandeasca sau sa pastreze prin acest mijloc probe si date privind persoanele care
ar putea fi autorii acestor infractiuni si privind conturile bancare utilizate;

3. sa extraga, sa transmita ca raspuns la o cerere expresa, sa dobandeasca sau sa retina continut
ilegal.

De indata ce sunt nule si neavenite, astfel de acte nu pot avea ca efect incitarea altor persoane la
comiterea unei infractiuni.



Conditiile in care functionarii si agentii mentionati la prezentul alineat (XIX) efectueaza constatarile
prevazute la punctul 1 si actele prevazute la punctul 3 sunt specificate printr-un decret al Consiliului
de Stat emis dupa consultarea Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc.

(XIX) Autoritatea Nationala pentru Jocuri de Noroc poate in orice moment, in urma unei proceduri
contradictorii, in cazul in care societatea de jocuri de noroc cu obiecte digitale monetizabile nu fsi
indeplineste obligatiile legale, in special cele prevazute la articolul 40 alineatul (1) ultimul paragraf sau
la articolul 40 alineatul (Il) din prezentul articol, fie sa interzica continuarea exploatarii acestor jocuri,
fie sa impuna conditii pe care le stabileste.

(XX1) - in indeplinirea atributiilor sale de control al jocurilor cu obiecte digitale monetizabile,
Autoritatea Nationala pentru Jocuri de Noroc coopereaza cu autoritatile mentionate la articolul 391
din Legea nr. 2010-476 din 12 mai 2010 mentionata anterior, in conditiile prevazute la acelasi articol
391.

(XX11) - Tn vederea monitorizarii respectrii obligatiilor lor de citre societatile de jocuri cu obiecte
digitale monetizabile, presedintele autoritatii poate, in numele statului, sa incheie acorduri cu
autoritatile de reglementare a jocurilor de noroc din alte state membre ale Uniunii Europene sau din
alte state parti la Acordul privind Spatiul Economic European, pentru a face schimb de rezultatele
analizelor si controalelor efectuate de aceste autoritati si de autoritatea insasi cu privire la
companiile de jocuri cu obiecte digitale monetizabile.

(XXI1I) - Comisia pentru sanctiuni a Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc este responsabila cu
impunerea sanctiunilor prevazute la alineatul (XXV) de la prezentul articol impotriva companiilor de
jocuri cu obiecte digitale monetizabile.

(XXIV) - A. Fara a aduce atingere articolului L. 56138 din Codul monetar si financiar, Comitetul pentru
sanctiuni al Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc poate sanctiona o companie de jocuri cu
obiecte digitale monetizabile in conditiile prevazute la articolul 43 din Legea nr. 2010-476 din 12 mai
2010 mentionata anterior.

B. Fara a aduce atingere competentelor Comisiei nationale pentru sanctiuni prevazute la articolul L.
561-38 din Codul monetar si financiar, Consiliul Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc poate
decide initierea unei proceduri de sanctionare impotriva unei companii de jocuri cu obiecte digitale
monetizabile care nu si-a respectat sau nu isi respecta obligatiile legale sau de reglementare sau care
a ignorat sau ignora o instructiune care i-a fost adresata. in continuare, Comisia informeaz3
companiile interesate cu privire la obiectii si sesizeaza Comisia pentru sanctiuni.

C. Tnainte de o astfel de notificare, in cazul in care o companie de jocuri cu obiecte digitale
monetizabile nu isi indeplineste obligatiile legale sau de reglementare ori nu respecta o instructiune
careii este adresata, presedintele Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc ii poate reaminti
obligatiile legale sau, in cazul in care neindeplinirea constatata este susceptibila de a fi remediata,
poate emite o notificare oficiala prin care 7i impune sa se conformeze intr-un termen stabilit de
presedinte. Acest termen poate fi stabilit la 24 de ore in caz de urgenta. Daca este necesar,
presedintele va incheia procedura de punere in intarziere. Presedintele poate solicita Consiliului de
administratie al Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc s3 faca publicd notificarea oficial3. in
acest caz, decizia de inchidere a procedurii de punere in intarziere este publicata in acelasi mod.

D. Comisia pentru sanctiuni a Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc poate, inainte de a impune
sanctiunile prevazute la alineatul (XXV) de la prezentul articol, sa audieze orice persoana a carei



audiere o considera utila. Conditiile pentru divulgarea catre un tert a unui document care implica
confidentialitatea comerciala sunt definite printr-un decret al Consiliului de Stat.

(XXV) - A. Comitetul de sanctiuni al Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc poate impune una
dintre urmatoarele sanctiuni companiilor de jocuri cu obiecte digitale monetizabile, in functie de
gravitatea incalcarii:

1. un avertisment;
2. suspendarea temporara, pentru o perioada de maximum trei luni, a functionarii jocului;

3. interzicerea, pe o perioada de maximum trei ani, a functionarii jocului sau a tuturor jocurilor in
cauza;

4. o interdictie, pe o perioada de maximum trei ani, a operatorului de a desfasura activitatea de
operare a jocurilor cu obiecte digitale monetizabile.

B. Articolul 43 alineatul (V) din Legea nr. 2010-476 din 12 mai 2010 mentionata anterior se aplica
companiilor de jocuri cu obiecte digitale monetizabile si activitatilor lor de operare a jocurilor.

C. In cazul in care o companie de jocuri cu obiecte digitale monetizabile furnizeaz informatii
inexacte, refuza sa furnizeze informatiile solicitate sau obstructioneazad ancheta efectuata de
functionarii sau agentii autorizati in temeiul alineatului (XIX) de la prezentul articol, Comisia pentru
sanctiuni poate impune o amenda de pana la 100 000 EUR.

D. Articolul 43 alineatul (X) din Legea nr. 2010-476 din 12 mai 2010 mentionata anterior se aplica
companiilor de jocuri cu obiecte digitale monetizabile supuse sanctiunilor mentionate la literele A si
B de la prezentul alineat (XXV).

(XXVI) - Articolul 44 din Legea nr. 2010-476 din 12 mai 2010, mentionata anterior, se aplica
sanctiunilor care pot fi aplicate in temeiul articolului XXV din prezentul articol societatilor de jocuri de
noroc cu obiecte digitale monetizabile.

(XXV1) - Sanctiunile prevazute la articolul 56 alineatul (1) din Legea nr. 2010-476 din 12 mai 2010
mentionata anterior se aplica persoanelor fizice si juridice care ofera sau propun publicului o oferta
de jocuri cu obiecte digitale monetizabile fara a fi depus in prealabil declaratia prevazuta la alineatul
(1) de la prezentul articol.

Orice persoana care face publicitate, prin orice mijloace, unui site care ofera publicului jocuri cu
obiecte digitale monetizabile care sunt ilegale, este pasibila de o amenda de 100 000 EUR. Instanta
poate majora cuantumul amenzii la de patru ori valoarea cheltuielilor de publicitate cheltuite pentru
activitatea ilegala.

(XXV1I) - Presedintele Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc va pune in intirziere o societate a
carei oferta de jocuri online cu obiecte digitale monetizabile este accesibila pe teritoriul francez si
care nu s-a declarat, sau o persoana care face publicitate unei oferte de jocuri online cu obiecte
digitale monetizabile oferite de o societate care nu s-a declarat, pentru a inceta aceasta activitate.
Aceasta notificare oficiala, care poate fi comunicata prin orice mijloc care permite stabilirea datei
primirii, face trimitere la dispozitiile prezentei legi si invita destinatarul sa isi prezinte observatiile in
termen de cinci zile.

Presedintele Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc trimite persoanele mentionate la articolul 6
alineatul (I) punctul 2 din Legea nr. 2004-575 din 21 iunie 2004 privind increderea in economia
digitala, o copie a notificarilor oficiale trimise persoanelor mentionate la primul paragraf de la



prezentul alineat (XXVIII). Acesta le cere acelorasi persoane sa ia toate masurile pentru a impiedica
accesul la acest continut ilegal si le invita sa isi prezinte observatiile in termen de cinci zile.
Notificarea oficiala si somatia le sunt trimise prin orice mijloc care permite stabilirea datei primirii.

La expirarea tuturor termenelor mentionate la primele doua paragrafe de la prezentul alineat
(XXV11), presedintele Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc va notifica persoanele mentionate
la articolul 6 alineatul (I) punctul 1 din Legea nr. 2004-575 din 21 iunie 2004 mentionata anterior,
precum si orice persoana care opereaza un motor de ciutare sau un repertoriu al adreselor
electronice ale interfetelor online al caror continut este ilegal si ii ordona sa ia toate masurile
corespunzatoare pentru a impiedica accesul la acestea sau pentru a opri corelarea acestora, intr-un
termen pe care il stabileste si care nu poate fi mai mic de cinci zile.

Pentru aplicabilitatea celui de-al treilea paragraf de la prezentul alineat (XXVIII), o interfata online
inseamna orice software, inclusiv un site web, o parte a unui site web sau o aplicatie, operat de un
profesionist sau in numele acestuia si care permite utilizatorilor finali sa acceseze bunurile sau
serviciile pe care le ofera.

Nerespectarea masurilor dispuse in temeiul aceluiasi al treilea paragraf este pasibild de sanctiunile
mentionate la articolul 6 alineatul (V) litera B din Legea nr. 2004-575 din 21 iunie 2004 mentionata
anterior. Presedintele Autoritatii Nationale pentru Jocuri de Noroc poate fi, de asemenea, contactat
de catre Ministerul Public si de catre orice persoana fizica sau juridica care are interesul de a
introduce o actiune, astfel incat sa poata pune in aplicare competentele care 1i sunt conferite in
temeiul prezentului articol.

(XXIX) - Cu efect de la 30 decembrie 2024, articolul XIV din prezentul articol are urmatoarea
formulare:

» (XIV) Se interzice oricarei societati de jocuri de noroc cu obiecte digitale, precum si oricarei
persoane fizice sau juridice care actioneaza in mod concertat cu aceasta, sa acorde jucatorilor
imprumuturi in mijloace legale de plata sau in criptoactive sau sa instituie, direct sau indirect,
mecanisme care sa le permita jucatorilor sa isi acorde reciproc imprumuturi in mijloace legale de
plata sau in criptoactive pentru a permite achizitionarea de obiecte digitale sau de alte recompense
care pot fi acordate si stabilite prin decretul Consiliului de Stat mentionat la articolul 40 alineatul (1)
din prezenta lege

. In sensul prezentului X1V, criptoactivele sunt intelese ca fiind cele care intrd in domeniul de aplicare
al Regulamentului (UE) 2023/1114 al Parlamentului European si al Consiliului din 31 mai 2023 privind
pietele criptoactivelor si de modificare a Regulamentelor (UE) nr. 1093/2010 si (UE) nr. 1095/2010 si
a Directivelor 2013/36/UE si (UE) 2019/1937 si altele decat un token raportat la active, astfel cum
este definit la articolul 3 alineatul (1) punctul 7 din acelasi regulament, sau un token utilitar, astfel
cum este definit la articolul 9 de la acelasi alineat (1).”

Titlul V: FACILITAREA UNEI ANALIZE MAI EFICIENTE DE CATRE STAT A DEZVOLTARII PIETELOR
DIGITALE (Articolele 42-43)

Articolul 42



Articolul 36 alineatul (1) din Legea nr. 20211382 din 25 octombrie 2021 privind reglementarea si
protectia accesului la operele culturale in era digitala se modifica dupa cum urmeaza:

1. Ultimele patru teze de la al cincilea paragraf se elimin3;

2. Prima teza a penultimului paragraf se completeaza cu cuvintele: ,in special in scopuri de cercetare
care contribuie la detectarea, identificarea si intelegerea riscurilor sistemice in Uniune, in sensul
articolului 34 alineatul (1) din Regulamentul (UE) 2022/2065 al Parlamentului European si al
Consiliului din 19 octombrie 2022 privind o piata unica pentru serviciile digitale si de modificare a
Directivei 2000/31/CE (Regulamentul privind serviciile digitale)”;

3. Tnainte de ultimul paragraf, se introduce un alineat dupd cum urmeaza:

, In cadrul activitatilor sale de experimentare si de cercetare publicd mentionate la al cincilea si al
saselea paragraf, serviciul mentionat la primul paragraf actioneaza ca operator de date, in sensul
Legii nr. 78-17 din 6 ianuarie 1978 privind informatica, fisierele si libertatile publice. Acest serviciu
poate pune in aplicare metode de colectare automata a datelor accesibile publicului de la operatorii
de platforme mentionati in acelasi prim paragraf, partenerii acestor platforme si subcontractantii
acestora, furnizorii de sisteme de operare care permit functionarea oricaror aplicatii ale acestor
operatori si furnizorii de sisteme de inteligenta artificiala, inclusiv atunci caAnd accesul la aceste date
necesitd conectarea la un cont, respectand drepturile beneficiarilor serviciului in cauza si mentinand
securitatea serviciilor acestor operatori si accesul la datele acestor operatori stocate sau prelucrate
pe terminalele proprii. Aceasta punere in aplicare se realizeaza fara a aduce atingere conditiilor
generale de utilizare sau licentelor serviciilor operatorilor in cauza sau aplicatiilor acestora care pun
datele in cauza la dispozitia publicului. Acest serviciu pune in aplicare metode de colectare a datelor
accesibile publicului care sunt strict necesare si proportionale, care sunt specificate printr-un decret
al Consiliului de Stat emis dupa un aviz public motivat din partea Autoritatii Franceze pentru
Protectia Datelor. Datele colectate in legatura cu activitatile experimentale mentionate la al cincilea
paragraf din prezentul articol sunt distruse la sfarsitul activitatii si in termen de cel mult noua luni de
la colectarea lor. Datele colectate in legatura cu activitatile publice de cercetare mentionate la al
saselea paragraf sunt distruse la sfarsitul lucrarii si in termen de cel mult cinci ani de la colectarea

»n

lor.”;

4. La ultimul paragraf, cuvantul: ,penultimul” se inlocuieste cu urmatorul cuvant: ,al saselea”.

Articolul 64

(1) Articolul 2 intra in vigoare la 1 ianuarie 2024. Cu toate acestea, procedurile deja initiate la 31
decembrie 2023 continua sa fie reglementate de articolul 23 din Legea nr. 2020-936 din 30 iulie 2020
privind protectia victimelor violentei domestice, in versiunea anterioara prezentei legi.

(1) Articolul 6-8 alineatul (1) din Legea nr. 2004-575 din 21 iunie 2004 privind increderea in economia
digitala intra in vigoare la un an de la data intrarii in vigoare mentionata la articolul 7 alineatul (1) din
Legea nr. 2023-566 din 7 iulie 2023 vizeaza instituirea unei majoritati digitale si combaterea urii
online.



(1) Articolul 12 alineatul (1V) din Legea nr. 2004-575 din 21 iunie 2004 privind increderea in
economia digital3, in versiunea rezultata din articolul 24 din prezenta lege, intra in vigoare la 1
januarie 2025.

(IV) Articolele 27-30 si articolul 33 alineatul (1) din prezenta lege se aplica numai pana la 12 ianuarie
2027.

(V) Articolul 48 alineatul (1) subpunctul 5, articolele 49, 50, 51 cu exceptia punctelor 1-3, articolul 52,
articolul 54 cu exceptia alineatului (Il) si articolele 55, 56, 59 si 62 intra in vigoare la 17 februarie
2024.

(V1) Articolul 43 intra in vigoare la o data stabilita prin decret si nu mai tarziu de un an de la
adoptarea prezentei legi.

(VI1) Incepand cu intrarea in vigoare a articolului 3 din Legea organica nr. 2023-1058 din 20 noiembrie
2023 privind deschiderea, modernizarea si responsabilizarea sistemului judiciar, articolul L. 453-1(ll)
din Codul de organizare judiciara se citeste dupa cum urmeaza:

» (I1) Acest control este exercitat, in deplina independenta, de o autoritate formata dintr-un consilier
sau un presedinte de camera la Curtea de Casatie sau un avocat general sau un prim avocat general
la Curtea de Casatie, ales de adunarea magistratilor de gradul al treilea al instantei, cu exceptia
auditorilor, a consilierilor arbitri si a arbitrilor generali, pentru un mandat de trei ani, care poate fi
reinnoit o singura data.”

Prezenta lege se executa ca lege a statului.



