REPUBLICA BULGARIA
CONSILIUL DE MINISTRI

PROIECT!

DECRET Nr.

Modificarea si completarea Regulamentului privind conditiile si procedura de
inregistrare si identificare a participantilor, stocarea datelor referitoare la pariurile
online organizate pe teritoriul Republicii Bulgaria si transmiterea informatiilor privind
jocurile de noroc catre un server al Ministerului de Finante din Republica Bulgaria
(NRA), adoptat prin Decretul nr. 50 al Consiliului de Ministri din 2021 (SG nr. 14 din
2021)

CONSILIUL DE MINISTRI
DISPUNE:

Articolul 1. Articolul 8 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:
1. Se introduce urmatorul nou alineat (3):
,»(3) datele transmise de CCS (sistemul informatic central) al unui organizator de pariuri
online catre un server al NRA pentru fiecare depunere efectuata in contul de joc al
participantului Tn conformitate cu anexa 2a;”.

2. Fostul punct 3 devine punctul 7.
3. Se introduce un nou punct 4:
,»4. Datele transmise de CCS al unui organizator de pariuri online unui server al NRA
pentru fiecare bonus acordat contului de joc al participantului in conformitate cu anexa 2b:
4. Se introduce un punct nou 5:
,»0. Datele pe care CCS al unui organizator de pariuri online le transmite unui server al
NRA pentru fondurile bonus neutilizate din cauza faptului cd acestea au fost refuzate, partial
jucate, au expirat in ceea ce priveste utilizarea lor sau nu au fost luate de participant (si anume,
din cauza nerespectarii termenilor si conditiilor acestora) In conformitate cu anexa 2c”
5. Se introduce un punct nou 6:
,0. Datele transmise de CCS al unui organizator de pariuri online cdtre un server al
NRA pentru numerarul platit Tn contul de joc al unui participant ca urmare a utilizarii
fondurilor bonus (sub rezerva indeplinirii cu succes a conditiilor) din Anexa 2d.

6. Se introduce un nou punct 8:
,»8. Date privind evenimentele anulate — a se transmite la sfarsitul perioadei de raportare
In conformitate cu anexa 3a;”.
4. Se introduce punctul 9:



,»9. Date care trebuie transmise de CCS al unui organizator de pariuri online catre un
server al NRA pentru fiecare retragere efectuata din contul de joc al participantului in
conformitate cu anexa 3b.”

5. Fostul punct 4 devine punctul 10.

6. Fostul punct 5 devine punctul 11 si se modifica dupa cum urmeaza:

,»,8. La cerere — date privind evenimente nefinalizate (jocuri active); datele sunt
transmise unui server al NRA la primirea unei cereri din partea NRA si a Agentiei de Stat
pentru Securitate Nationala (SANS) cdtre CCS al organizatorului de jocuri de noroc in
conformitate cu anexa 5.”

Articolul 2. Articolul 9 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:

1. Se introduce un nou punct 3:

,»3. Date privind evenimentele anulate — a se transmite la sfarsitul perioadei de
raportare in conformitate cu anexa 7a;”.

2. Alineatele actuale (3) si (4) devin alineatele (4) si, respectiv, (5).

3. Fostul punct 5 devine punctul 6 si se modifica dupa cum urmeaza:

,0. La cerere — date privind evenimente nefinalizate (jocuri active); datele sunt
transmise unui server al NRA la primirea unei cereri din partea NRA si a Agentiei de Stat
pentru Securitate Nationala (SANS) catre CCS al organizatorului de jocuri de noroc in
conformitate cu anexa 5.”

Articolul 3. Articolul 11 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:

1. La alineatul (1), dupa cuvintele ,,anexele 1, 2”, se adauga ,,2a”, ,,2b”, ,,2c”, ,,2d”,
dupa cuvantul ,,3”, se adauga ,,3a, 3b”, si dupa cuvintele ,,5, 6, 7”, se adauga ,,7a”.

2. Se introduce un nou alineat (2):

,»(2) Datele mentionate la articolele 8 si 9 se transmit unui server al NRA in EET/EEST
(adica ora Bulgariei).”

3. Alineatul (2) anterior devine alineatul (3), si se adauga punctele ,,2a”, ,,2b”, ,2c”,
,2d” dupa cuvintele ,anexele 1, 2”, ,3a, 3b” dupa cuvantul ,,3” si ,,7a” dupa cuvintele ,,5, 6, 7”.

4. Fostele alineate (3) si (4) devin alineatele (4) si, respectiv, (5).

Articolul 4. Articolul 14 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:

1. Textul actual devine alineatul (1).

2. Se introduce un nou alineat (2):

,»(2) Mesajele trimise si primite — confirmari de la serverul NRA — sunt stocate pe o
copie Tn oglinda si pe serverul de control local al organizatorului de jocuri de noroc in aceeasi
perioada.

Articolul 5. Articolul 15 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:

1. Se introduce un nou alineat (4):

,»(4) Accesul la serverul de control local (LCS), continutul rapoartelor si criteriile de
selectie pentru generarea acestora se furnizeaza de la o singurd adresa IP atribuitd de NRA, de
la care angajatii desemnati printr-un ordin al directorului executiv al NRA acceseaza LCS al
organizatorului.”

2. Se introduce un nou alineat (5):

,»(5) Accesul prevazut la punctul 3 se acorda autoritatilor fiscale Tn cursul procedurilor
de control desfasurate pentru a asigura respectarea dispozitiilor Legii privind jocurile de noroc
si ale prezentului regulament.

3. Alineatul (4) actual devine alineatul (6).



Articolul 6. Se introduce articolul 15a:

HArticolul 15a. Atunci cand un pariu de control este plasat de cdtre sau sub
supravegherea unei autoritati a NRA, dupa legitimarea autoritatii NRA si indicarea sesiunilor de
joc specifice care fac obiectul unui pariu de control catre organizatorul de jocuri de noroc,
organizatorul returneaza suma depusa in contul NRA si anuleaza sesiunile de joc efectuate in
timpul pariului de control.

Articolul 7. Titlul capitolului cinci se modificda dupa cum urmeaza: ,,Conditiile si
procedura de aprobare a sistemelor organizatorilor de jocuri de noroc pentru transmiterea
automata a informatiilor privind jocurile de noroc catre un server al NRA”.

Articolul 8. Articolul 20 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:

1. La alineatul (1), dupa cuvintele ,transmiterea informatiilor” se adauga cuvintele
,pentru jocuri de noroc”, iar cuvantul ,,organizatori” se Tnlocuieste cu ,,persoane”.

2. Se introduce un nou alineat (3):

»(3) Cererea mentionata la primul paragraf este Tnsotita de un raport de testare care
declara conformitatea cu cerintele reglementarilor mentionate la articolul 17 alineatul (3)
punctul 2 si/sau 4 si/sau 6 din Legea privind jocurile de noroc a CCS specificate de catre un
laborator acreditat nscris in registru in conformitate cu articolul 20 alineatul (1) punctul 4 din
Legea privind jocurile de noroc, precum si de o descriere a sistemului care sa indice
functionalitatea principalelor sale componente.

3. Fostele alineate (3) si (4) devin alineatele (4) si, respectiv, (5).

Articolul 9. Articolul 21 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:

1. La alineatul (4), dupa cuvintele ,,regulamentul sau Legea privind jocurile de noroc”,
se adauga cuvintele ,,precum si Tn cazul discrepantelor constatate in cursul testarii sistemelor
organizatorilor de jocuri de noroc”.

2. La alineatul (7), cuvintele ,nerespectarea obligatiei mentionate la alineatul (4) din
partea solicitantului” se inlocuiesc cu ,neremedierea discrepantelor de catre solicitant in
conformitate cu procedura si in termenul prevazut la alineatul (4)”.

Articolul 10. Articolul 22 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:

1. Textul anterior devine alineatul (1) si in acesta cuvintele ,alineatul (1) pentru
aprobarea modificarilor in functionalitate” se adaugd dupa cuvintele ,articolul 20” si
cuvintele ,,in timp ce la cerere se anexeazd documentatia actualizata a sistemului si se indica
motivele modificarii” se elimina.

2. Se introduc urmadtoarele alineate (2) si (3):

,»(2) Cererea trebuie sa fie insotita de documente, inclusiv de un raport de testare care sa
ateste conformitatea cu cerintele reglementdrilor mentionate la articolul 17 alineatul (3)
punctul 2 si/sau 4 si/sau 6 din Legea privind jocurile de noroc a CCS mentionat anterior de
catre un laborator acreditat inscris Tn registru in conformitate cu articolul 20 alineatul (1)
punctul 4 din Legea privind jocurile de noroc, precum si de o descriere a sistemului, indicand
functionalitatea componentelor sale modificate. Cererea este examinata In conformitate cu
procedura si In termenele prevazute la articolul 21.

(3) Refuzul de a aproba modificarea functionalitatii sistemelor de transmitere automata a
informatiilor catre un server al NRA poate fi contestat in temeiul Codului de procedura
administrativa.”

Articolul 11. La capitolul cinci, se introduce articolul 23:



LArticolul 23. (1) In scopul transmiterii automate a datelor citre serverul NRA,
organizatorii au obligatia sa depuna un formular de cerere la directorul executiv al NRA n
cazul unei modificari legate de o dezvoltare sau de o inlocuire a software-ului pentru jocuri de
noroc.

(2) Cererea se depune in cazurile Tn care software-ul pentru jocuri de noroc
madrit/inlocuit provine de la un nou producator de la care nu a fost inregistrat niciun software
pentru jocuri de noroc pana la modificarea certificatului de licenta al organizatorului.

(3) Cererea mentionata la alineatul (1) se depune in termen de 14 zile de la primirea de
cdtre organizatori a noului certificat cu o modificare Tnregistrata referitoare la o dezvoltare sau
o Tnlocuire a software-ului pentru jocuri de noroc, pe baza deciziei finale de autorizare a
modificarii mentionate la articolul 38 din Legea privind jocurile de noroc.

(4) In termen de 10 zile de la depunerea cererii, se verifici daci CCS/LCS transmite
automat catre serverul NRA datele provenite de la software-ul de jocuri Tmbunatatit/inlocuit,
pentru care se intocmeste un raport i se transmite organizatorului.

(5) In cazurile In care se constatd o discrepantd in transmiterea automatd a datelor din
CCS/LCS catre serverul NRA in legatura cu software-ul imbunatatit/inlocuit, directorul
executiv al NRA poate dispune suspendarea utilizarii software-ului imbunatatit/inlocuit pana la
remedierea discrepantei.”

Articolul 12. La alineatul (1) al dispozitiei suplimentare se introduce un nou punct 3:
,»3. «O modificare a functionalitatii sistemelor de transmitere automata a informatiilor
catre un server al NRA» inseamna orice modificare a versiunii si/sau a CCS/LCS care are ca
rezultat o modificare a transmiterii automate a datelor catre un server al NRA.

Articolul 13. Anexa 1 se modifica dupa cum urmeaza:

1. In tabelul de la punctul 1 ,Date transmise de CCS al fiecirui organizator de pariuri
online catre un server al NRA”, pe randul ,,Data generarii raportului”, in coloana ,,Controlul
elementului”, dupa cuvintele ,,Format 2010-02-16T16:47:31” se adauga cuvintele ,,Fusul orar
EET/EES”.

2. In tabelul de la punctul 2 ,Mesaj de notificare-confirmare trimis de un server al
NRA pentru datele primite la Tnregistrarea, modificarea datelor sau radierea unui organizator de
pariuri online”:

(a) in randul ,, Tipul de confirmare” din coloana ,,Explicatie”, se adauga la sfarsit ,,8 —
Anularea datelor privind jocul”;

(b) in randul ,,Statutul operatiunii”:

(aa) in coloana ,,Clarificare”, la sfarsit se adauga urmatorul text:

,»4. Organizatorul nu a fost gasit

5 — Campul nu poate face obiectul unei modificari

6 — Organizatorul a fost radiat

7 — Licenta nu a fost gasitd;

(bb) in coloana ,,Control”, se adauga: ,,O lista completa a starilor de returnare a unei
operatiuni este prevazuta in schema de schimb de date XSD publicata pe site-ul web al NRA, in
conformitate cu cerintele Regulamentului privind conditiile si procedura de inregistrare si
identificare a participantilor, stocarea datelor referitoare la pariurile online organizate pe
teritoriul Republicii Bulgaria si transmiterea informatiilor privind jocurile de noroc catre un
server al Ministerului de Finante din Republica Bulgaria™.

Articolul 14. Anexa 2 se modifica dupa cum urmeaza:

1. In tabelul de la punctul 1 ,,Date pe care CCS al unui organizator de pariuri online le
transmite Tn modul online cdtre un server al NRA la Tnregistrarea initiala sau la modificarea
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datelor de inregistrare ale fiecarui participant la pariuri online”, pe randul ,Data generarii
raportului”, in coloana ,,Control”, dupa cuvintele ,Format 2010-02-16T16:47:31”, se adauga

cuvintele ,,Fusul orar EET/EEST”.

2. In tabelul de la punctul 2 ,Mesaj de notificare-confirmare trimis de un server al
NRA pentru datele primite privind inregistrarea sau modificarea datelor de inregistrare ale unui
participant la un joc de noroc”:
(a) in randul ,, Tipul de confirmare” din coloana ,,Explicatie”, se adauga la sfarsit ,,8 —
Anularea datelor privind jocul”;
(b) in randul ,,Statutul operatiunii”:
(aa) in coloana ,,Clarificare”, la sfarsit se adauga urmatorul text:
,»4. Organizatorul nu a fost gasit

5 — Campul nu poate face obiectul unei modificari

6 — Organizatorul a fost radiat

8 — Participantul a fost deja inregistrat

9 — Participantul nu a fost gasit

10 — Participantul a fost radiat™;

(bb) in coloana ,,Control”, se adauga: ,,O lista completa a starilor de returnare a unei
operatiuni este prevazuta in schema de schimb de date XSD publicata pe site-ul web al NRA, in
conformitate cu cerintele Regulamentului privind conditiile si procedura de inregistrare si
identificare a participantilor, stocarea datelor referitoare la pariurile online organizate pe
teritoriul Republicii Bulgaria si transmiterea informatiilor privind jocurile de noroc catre un
server al Ministerului de Finante din Republica Bulgaria™.

Articolul 15. La articolul 8 alineatul (3), se introduce urmatoarea anexa 2a:

»Anexa 2a la articolul 8 alineatul (3)”

1. Date transmise de CCS al unui organizator de pariuri online catre un server al NRA
pentru fiecare depunere efectuata Tn contul de joc al participantului:

A . . Element
Camp Tip Explicatie obligatoriu Control

ID organizator,

generat de serverul  |Numeric DA

ANV

Metoda de plata 2 ,

AR : In conformitate cu

utilizata pentru Simbol NU
schema XSD

depunere

Numarul de

identificare al unei - .

tranzactii de depozit |Simbol fi(ierggifl?fl?ml unic al DA

generate de CCS al P

organizatorului

Data si ora tranzactiei [Data o )

’ ’ HH:MM:SS EET/EEST

Suma este indicata in
moneda declarata Tn

Valoarea depozitului |Numeric DA cererea mentionata la

articolul 20 alineatul (1)
din regulament.
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ID-ul de inregistrare

Se transmite numarul de
identificare al

. . . Numeric DA participantului generat in
al participantului . 2
timpul inregistrarii sale
initiale.
D i ora mesajului -LL-
ata si ora mesajulu Data DA Format AAAA-LL-ZZ T

generat

HH:MM:SS EET/EEST

2. Mesaj de notificare-confirmare trimis de serverul NRA pentru datele primite
. S Elemen
Tip Explicatie cme t Control
’ obligatoriu
1 — Inregistrarea
organizatorului
2 — Adaugarea unei
licente
3 — Inregistrarea
participantilor
4 — Date privind jocul
5 — Raspuns la o cerere
Tip de confirmare |Enumeratie WESLEHIEISEE
P " |6 — Date pentru schema XSD
certificatele de participare
7 — Date privind jocurile
in desfasurare
8 — Anularea datelor de
joc
9 — Depunerea fondurilor
10 — Retragerea
fondurilor
0 — Reusita
- . |1 — Eroare la validarea
Starea operatiunii  [Enumeratie . . DA
unui mesaj
ID Organizator Numeric DA
ID depozitului Numeric DA
[D-ul de Numeric DA
Tnregistrare al
participantului




Nota

Exprimata
1n caractere

NU

Informatii suplimentare
daca sunt necesare si/sau
clarificdri pentru tipul de
eroare 1n cazul unei
operatiuni nereusite

La articolul 8 alineatul (4), se introduce urmadtoarea anexa 2b:

1. Datele transmise de CCS al unui organizator de pariuri online catre un server al NRA

pentru fiecare bonus furnizat in contul de joc al participantului:

. . L Element
Camp Tip Explicatie obligatoriu Control
ID organizator,
generat de serverul [Numeric DA
ANV
Tipul de bonus —
conditionat/necondit [Exprimata
ionat/pentru un n NU
termen/o ocazie caractere
speciald/initial
Numarul de
identificare al unei |Exprimata . .
. - Identificator unic al
tranzactii bonus in bonusului DA
generate de CCS al |caractere
organizatorului
Data si ora AAAALL-2Z T
tranzactiei Data HH:MM:SS
’ EET/EEST
Suma este indicata in
: moneda declarata in
Valoarea fondurilor . : -
, Numeric DA cererea mentionata la
bonus furnizate . '
articolul 20 alineatul (1)
din regulament.
Se transmite numarul
- , de identificare al
ID-ul de nregistrare . o i
g . Numeric DA participantului generat
al participantului . N I
in timpul Tnregistrarii
sale initiale.
Data si ora Data DA Format AAAA-LL-ZZ T
mesajului generat HH:MM:SS EET/EEST
2. Mesaj de notificare-confirmare trimis de serverul NRA pentru datele primite
. o Element
Tip Explicatie obligatoriu Control
Tip de confirmare |Enumerati |1 — Inregistrarea In conformitate cu schema

e

XSD




organizatorului

2 — Adaugarea unei
licente

3 — Inregistrarea
participantilor

4 — Date privind jocul
5 — Raspuns la o cerere

6 — Date pentru
certificatele de
participare

7 — Date privind jocurile
in desfasurare

8 — Anularea datelor de
joc

9 — Depunerea
fondurilor

10 — Retragerea
fondurilor

11 — Acordarea
fondurilor bonus

12 — Anularea unui
bonus

13 — Utilizarea unui
bonus dupa indeplinirea
conditiilor de acordare a
acestuia

0 — Reusita
Starea operatiuni Enumerati |1 — Eroare la validarea DA
’ e unui mesaj
ID Organizator Numeric DA
ID-ul tranzactiei [Numeric DA
ID-ul de Numeric DA




Tnregistrare al
participantului

Data si ora primirii
pe un server al
NRA

Data

DA

Format AAAA-LL-ZZ T
HH:MM:SS EET/EEST

Articolul 16. La articolul 8 alineatul (5), se introduce urmatoarea anexa 2c:

1. Datele pe care CCS al unui organizator de pariuri online le transmite unui server al
NRA pentru fondurile bonus neutilizate din cauza faptului ca acestea au fost refuzate, partial
jucate, au expirat In ceea ce priveste utilizarea lor sau nu au fost luate de participant (si anume,
din cauza nerespectarii termenilor si conditiilor acestora):

mesajului generat

. . L Element
Camp Tip Explicatie obligatoriu Control

ID organizator,

generat de serverul [Numeric DA

ANV

Tipul de bonus -

conditionat/necondit [Exprimata

ionat/pentru un n NU

termen/o ocazie caractere

speciald/initial

Numarul de

identificare al unei |Exprimata g .

" - Identificator unic al

tranzactii bonus in bonusului DA

generate de CCS al |caractere

organizatorului

Data si ora Format 2010-02-

tranzéctiei Data 16T16:47:31

’ EET/EEST

Suma fondurilor

bonus acordate, Valoarea bonusului se

care este dedusa indica in moneda

din contul de joc al . declarata in cererea

N o Numeric DA . o .

jucatorului si nu mentionata la articolul

poate fi utilizata 20 alineatul (1) din

pentru a participa la regulament.

jocuri
Se transmite numarul

- : de identificare al

ID-ul de Tnregistrare . - .

al participantului Numeric DA Par_tlmparltulm _gerle_rat
in timpul Tnregistrarii
sale initiale.

Data si ora Formatul 2010-02-16 T

; Data DA 16:47:31 fusul orar

EET/EEST




2. Mesaj de notificare-confirmare trimis de serverul NRA pentru datele

rimite

Tip

Explicatie

Element
obligatoriu

Control

Tip de confirmare

Enumerati

e

1 — Inregistrarea
organizatorului

2 — Adaugarea unei
licente

3 — Inregistrarea
participantilor

4 — Date privind jocul
5 — Raspuns la o cerere

6 — Date pentru
certificatele de
participare

7 — Date privind jocurile
in desfasurare

8 — Anularea datelor de
joc

9 — Depunerea
fondurilor

10 — Retragerea
fondurilor

11 — Acordarea
fondurilor bonus

12 — Anularea
bonusului

13 — Utilizarea unui
bonus dupa indeplinirea
conditiilor de acordare a
acestuia

Tn conformitate cu
schema XSD

Starea operatiunii

Enumerati

e

0 — Reusita

1 — Eroare la validarea

DA
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unui mesaj
ID Organizator Numeric DA
ID-ul tranzactiei [Numeric DA
ID-ul de
Tnregistrare al Numeric DA
participantului
e un sonveral  |Data pa  [fomatyYYY-LL-zzT
P HH:MM:SS EET/EEST
NRA
Informatii suplimentare
L daca sunt necesare
Exprimata . e
< B si/sau clarificari pentru
Nota in NU . -
tipul de eroare in cazul
caractere . o
unei operatiuni
nereusite

Articolul 17. La articolul 8 alineatul (6), se introduce urmatoarea anexa 2d:

1. Date transmise de CCS al unui organizator de pariuri online catre un server al NRA
pentru numerarul platit Tn contul de joc al unui participant ca urmare a utilizarii fondurilor bonus,
(sub rezerva indeplinirii cu succes a conditiilor):

platite obtinuta prin
utilizarea fondurilor
bonus

. . L Element
Camp Tip Explicatie obligatoriu Control

ID organizator,
generat de serverul [Numeric DA
ANV
Tipul de bonus —
conditionat/necondit [Exprimata
ionat/pentru un n NU
termen/o ocazie caractere
speciald/initial
Numarul de
identificare al unei |Exprimata o .

" N Identificator unic al
tranzactii bonus in bonusuli DA
generate de CCS al |caractere
organizatorului
Data si ora Data Format 2010-02-
tranzactiei 16T16:47:31EET/EEST
Suma castigurilor  |Numeric DA Suma este indicata in

moneda declarata n
cererea mentionata la

articolul 20 alineatul (1)
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din regulament.

ID-ul de inregistrare

Se transmite numarul
de identificare al

. . Numeric DA participantului generat
al participantului i N O
in timpul Tnregistrarii
sale initiale.
Data si ora Formatul 2010-02-16 T
oo Data DA 16:47:31 fusul orar
mesajului generat EET/EEST
2. Mesaj de notificare-confirmare trimis de serverul NRA pentru datele primite
. o Element
Tip Explicatie obligatoriu Control
Tip de confirmare |[Enumerati {1 — Inregistrarea In conformitate cu

e

organizatorului

2 — Adaugarea unei
licente

3 — Inregistrarea
participantilor

4 — Date privind jocul

5 — Raspuns la o cerere
6 — Date pentru
certificatele de

participare

7 — Date privind jocurile
in desfasurare

8 — Anularea datelor de
joc

9 — Depunere de
fonduri

10 — Retragerea
fondurilor

11 — Acordarea
fondurilor bonus

12 — Anularea
bonusului

13 — Utilizarea unui

schema XSD
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bonus dupa indeplinirea
conditiilor de acordare a

acestuia
0 — Reusita
Starea operatiuni Enumerati |1 — Eroare la validarea DA
e unui mesaj
ID Organizator Numeric DA
ID-ul tranzactiei [Numeric DA
ID-ul de
inregistrare al Numeric DA
participantului
e unsonveral  |Data pa  [FOrmal AMAALLZZ T
b HH:MM:SS EET/EEST
NRA
Informatii suplimentare
L daca sunt necesare
Exprimata . v
< " si/sau clarificari pentru
Nota in NU . N
tipul de eroare in cazul
caractere

unei operatiuni
nereusite

Articolul 18. Anexa 3 se modifica dupa cum urmeaza:

Anexa 3 la articolul 8 alineatul (7)

(Intrare in vigoare la 18.6.2021)

1. Date pe care CCS-ul organizatorului de pariuri online le trimite serverului ANV pentru
fiecare eveniment terminat imediat dupa ce se termina:

R . — Element

cCamp Tip Explicatie obligatoriu Control
ID organizator,
generat de serverul [Numeric DA
ANV
Tipul de joc de Enumerati |Din nomenclatura DA
noroc e prevazuta in anexa 9
ID-ul evenimentului, [Numeric  [Numarul de serie unic DA
generat de CCS-ul al fiecarui joc (incepe
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organizatorului

de la 1), pe care CCS-
ul organizatorului de
jocuri de noroc trebuie
sa il genereze

Numarul de serie al

In cazul mesajelor
mari, acestea pot fi

Acestea se depun la
NRA Tn ordine
consecutiva, incepand

partii depuse din Numeric |impartite in parti care NU < -
cu numarul 1. Daca
dosar sunt numerotate i ¢ ders
consecutiv Ipseste, se consi
ca este numarul 1.
Inceperea Data DA Format AAAA-LL-ZZ T
evenimentului HH:MM:SS EET/EEST
Incheierea Data DA Format AAAA-LL-ZZ T
evenimentului HH:MM:SS EET/EEST
Numqrul d_e Numeric DA
participantl
Suma pariurilor trebuie
sa fie egala cu suma
pariurilor participantilor
individuali
Suma _parlurllor CU  [Numeric DA o
fonduri reale Suma este indicata in
moneda declarata in
cererea mentionata la
articolul 20 alineatul (1)
din regulament.
Suma pariurilor trebuie
sa fie egala cu suma
pariurilor participantilor
Suma pariurilor individuali
efectuate cu .
fondurile bonus MELELe DA Suma este indicata n
furnizate moneda declarata n
cererea mentionata la
articolul 20 alineatul (1)
din regulament.
Obligatoriu pentru
jocurile pentru care
organizatorul de jocuri
de noroc incaseaza o
Valoarea taxelor si taxa/un comision de la
comisioanelor , participanti
Numeric

colectate pentru
participare

Suma este indicata in
moneda declarata in
cererea mentionata la
articolul 20 alineatul (1)
din regulament.
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Suma profiturilor
trebuie sa fie egala cu
suma profiturilor
participantilor

Suma profiturilor individuali
realizate cu fonduri [Numeric DA
reale Suma este indicata in
moneda declarata in
cererea mentionata la
articolul 20 alineatul (1)
din regulament.
Suma profiturilor
trebuie sa fie egala cu
suma profiturilor
Suma profiturilor par'tlclzlpan.t,llor
: individuali
realizate cu .
: Numeric DA
fondurile bonus VN
furnizate Suma este indicata in
moneda declarata in
cererea mentionata la
articolul 20 alineatul (1)
din regulament.
Se transmite numarul
- : de identificare al
ID-ul de Tnregistrare . - i
g . Numeric DA participantului generat
al participantului 1 L. N T
in timpul Tnregistrarii
sale initiale.
Adresa de IP a Fxprlmata Adresa c_ie IFi de pe -
o . in care se joaca Format: IPv4 sau IPv6
participantului 1 -
caractere |participantul
. Campul este
Pariul . . o .
. . . obligatoriu daca pariul
participantului 1 cu [Numeric DA :
- a fost plasat cu fonduri
fonduri reale
reale
Pariul Campul este obligatoriu
participantului 1 cu [Numeric DA daca pariul a fost
fonduri bonus plasat cu fonduri bonus
Data si ora pariului Data DA Format AAAA-LL-ZZ T
participantului 1 HH:MM:SS EET/EEST
Taxa/comisionul Cqmpul este -
o . obligatoriu daca
platit de Numeric DA e A
articipantul 1 participantului i s-a
P retinut o taxa/comision
Profitul Campul este
part_|C|pantuIU| 1 ~ INumeric DA obligatoriu daca profltu_l
realizat cu fonduri este generat cu fonduri
reale reale
Profitul Numeric DA Campul este obligatoriu
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Participantului 1 cu
fonduri bonus

daca profitul este
generat cu fonduri
bonus

ID-ul de Tnregistrare

g : Numeric DA
al participantului 2
Adresa de IP a Exprimata |Adresa de IP de pe
articinantului 2 n care se joaca Format: IPv4 sau IPv6
P P caractere |participantul
Pariul Campul este
participantului 2 cu [Numeric DA obligatoriu daca parlul_
fonduri reale a fost plasat cu fonduri
reale
Pariul Campul este obligatoriu
participantului 2 cu [Numeric DA daca pariul a fost
fonduri bonus plasat cu fonduri bonus
Data si ora pariului Data DA Format AAAA-LL-ZZ T
participantului 2 HH:MM:SS EET/EEST
Taxa/comisionul Cqmpul .este «
o . obligatoriu daca
platit de Numeric DA e .
articipantul 2 pa.rt|C|pantuI£J l1s-a
P retinut o taxa/comision
Profitul Campul este
participantului 2 , obligatoriu daca profitul
realizat cu fonduri A1 22 este generat cu fonduri
reale reale
Profitul Campul este obligatoriu
Participantului 2 cu |Numeric DA gace profltufl ezte .
fonduri bonus generat cu fonduri
bonus
Numarul de
inregistrare al Numeric DA
participantului N
Adresa de IP a Exprimata |Adresa de IP de pe
articinantului N n care se joaca DA Format: IPv4 sau IPv6
b P caractere |participantul
Pariul Campul este
participantului N cu [Numeric DA e Ug (el parlul_
fonduri reale a fost plasat cu fonduri
reale
Pariul Campul este obligatoriu
participantului N cu [Numeric DA daca pariul a fost
fonduri bonus plasat cu fonduri bonus
Data si ora pariului Data Format AAAA-LL-ZZ T

participantului N

HH:MM:SS EET/EEST

Taxa/comision platit

Numeric
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de participantul N
Profitul pe care Carrjpul este obligatoriu
. . daca profitul este
participantul N I-ar | Numeric DA ,
generat cu fonduri
putea retrage
reale
Profitul Campul este obligatoriu
part_|C|pantuIU| N | Numeric DA daca profitul este _
realizat cu fonduri generat cu fonduri
bonus bonus
Data si ora Data DA Format AAAA-LL-ZZ T
mesajului generat HH:MM:SS EET/EEST

2. Mesaj de notificare-confirmare trimis de serverul NRA pentru datele primite la fiecare

eveniment

Tip

Explicatie

Element
obligatoriu

Control

Tip de confirmare

Enumerati
e

1 — Inregistrarea
organizatorului

2 — Adaugarea unei
licente

3 — Inregistrarea
participantilor

4 — Date privind jocul

5 — Raspuns la o cerere
6 — Date pentru
certificatele de

participare

7 — Date privind jocurile
in desfasurare

8 — Anularea datelor de
joc

Tn conformitate cu
schema XSD

Starea operatiunii

Enumerati
e

0 — Reusita

1 — Eroare la validarea
unui mesaj

DA

ID Organizator

Numeric

DA

ID Joc

Numeric

DA

Numarul de serie

Numeric

NU
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al partii depuse

din dosar
Data si ora Data DA Format AAAA-LL-ZZ T
acceptarii HH:MM:SS EET/EEST
Informatii suplimentare
o daca sunt necesare
Exprimata . v
< B si/sau clarificari pentru
Nota in NU . -
tipul de eroare in cazul
caractere

unei operatiuni
nereusite

Articolul 19. La articolul 8 alineatul (8), se introduce urmatoarea anexa 3a:

»Anexa 3a la articolul 8 alineatul (8)

1. Anularea datelor primite pentru un eveniment finalizat:

Element

Ti Explicatie . . Control
P prca obligatoriu

ID organizator,
generat de serverul Numeric DA
ANV
Tipul de joc de . |Din nomenclatura

P ) Enumeratie IO DA
Nnoroc " "|prevazuta in anexa 9
Numarul de Numadrul de serie unic
identificare al al fiecarui joc (incepe
evenimentului . de la 1), pe care CCS-

’ Numeric ) P . DA

generat de ul organizatorului de
organizatorul CCS, jocuri de noroc trebuie
care este anulat sa il genereze
Motivul anuldrii | Numeric |Enumerati tipurile de DA
datelor motive care ar putea fi In conformitate cu

mentionate
anulare:

1. Anularea unui joc din
motive de forta majora;

pentru

2. Terminarea jocului
nainte de final cu
anularea pariurilor;

3. Anularea jocului din
cauza deciziilor de
reglementare (FIFA,
UEFA etc.);

schema XSD
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4. Pariu anulat (joc
anulat) din cauza
Incalcarilor stabilite ale
regulilor de catre
participant;

5. Pariu anulat (joc
anulat) in urma unei
decizii privind o cale de
atac;

6. Altele;

Explicatii
suplimentare

Data si ora
mesajului generat

Data

Exprimata
1n caractere

Completarea  acestui
camp este obligatorie
dacd motivul anuldrii
datelor este ,,Altele”

NU

DA

Format 2010-02-16 T
16:47:31 Fus orar
EET/EEST

2. Mesaj de notificare-confirmare trimis de un server al NRA pentru datele primite
privind anularea datelor evenimentului

Tip

Explicatie

Element
obligatoriu

Control

Tip de
confirmare

Enumerat
ie

1 —
Inregistrarea
organizatorului

2 — Adaugarea
unei licente

3 _
Inregistrarea
participantilor

4 —
privind jocul

5 — Raspuns la
0 cerere

6 —  Date
pentru certificatele de
participare
7 ~—  Date
jocurile  1n

Date

privind
desfasurare

8 — Anularea
datelor de joc

Starea operatiunii

Enumeratie

0 — Reusita
1 — FEroare in

DA

In  conformitate cu
schema XSD
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tipul validarii

4 —
Organizatorul nu a fost
gasit

6 N
Organizatorul a  fost
radiat din registru

12 —
Evenimentul nu a fost

gasit

13 —
Evenimentul a fost deja
anulat

ID  organizator,

generat de [Numeric DA
serverul ANV
Tipul de joc de Enumeratie Din o nomenclatura DA
noroc "~ |prevazuta in anexa 9
Numarul de
identificare al
evenimentului,
generat de [Numeric DA
organizatorul
CCS, care este
anulat
Data o ora Format 2010-02-
acce térii Data DA 16T16:47:31
P EET/EEST
Informatii suplimentare
daca sunt necesare
Notd Exprimata NU si/sau clarificari pentru

1n caractere

tipul de eroare in cazul
unei operatiuni
nereusite

»

Articolul 20. La articolul 8 alineatul (9), se introduce urmatoarea anexa 3b:

,»Anexa 3b la articolul 8 alineatul (9)

1. Date care trebuie transmise de CCS al unui organizator de pariuri online cdtre un
server al NRA pentru fiecare retragere efectuatd din contul de joc al

participantului:
R . _ Element
cCamp Tip Explicatie obligatoriu Control
ID organizator, Numeric DA
generat de serverul
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ANV

Metoda de Exprimata

retragere, metoda |[in NU

de plata caractere

Numarul de

identificare al unei Exprimats

tranzactii de in Identificator unic de DA

retragere generate caractere retragere

de CCS al

organizatorului

Data si ora Data Format AAAA-LL-ZZ T

tranzactiei HH:MM:SS EET/EEST
Suma este indicata in
moneda declarata in

Suma retrasa Numeric DA cererea mentionata la
articolul 20 alineatul (1)
din regulament.
Se transmite numarul

N : de identificare al
ID-ul de inregistrare . . i
e . Numeric DA participantului generat

al participantului L N S
in timpul nregistrarii
sale initiale.

Data si ora Data DA Format AAAA-LL-ZZ T

mesajului generat

HH:MM:SS EET/EEST

2. Mesaj de notificare-confirmare trimis de serverul NRA pentru datele primite
. o Element
Tip Explicatie obligatoriu Control
Tip de confirmare |Enumerati |1 — Inregistrarea In conformitate cu

e

organizatorului

2 — Adaugarea unei
licente

3 — Inregistrarea
participantilor

4 — Date privind jocul

5 — Raspuns la o cerere
6 — Date pentru
certificatele de

participare

7 — Date privind jocurile
in desfasurare

schema XSD
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8 — Anularea datelor de
joc

9 — Depunere de
fonduri

10 — Retragerea

fondurilor
0 — Reusita
Starea operatiuni Enumerati |1 — Eroare la validarea DA
e unui mesaj
ID Organizator Numeric DA
Numar de
identificare a Numeric DA
retragerii
ID-ul de
inregistrare al Numeric DA
participantului
e un sorveral  |Data pa  |FOMALAAAALLZZT
b HH:MM:SS EET/EEST
NRA
Informatii suplimentare
o daca sunt necesare
Exprimata . v
< B si/sau clarificari pentru
Nota in NU . -
tipul de eroare in cazul
caractere

unei operatiuni
nereusite

»

Articolul 22. Anexa 4 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:

1. Cuvintele ,,]a articolul 8 alineatul (4) si la articolul 9 alineatul (4)” se inlocuiesc cu
,,la articolul 8 alineatul (10) si la articolul 9 alineatul (5)”.

2. In tabelul de la punctul 1 ,,Date transmise de operatorii de jocuri de noroc pentru
evenimente (jocuri active) care nu s-au incheiat la sfarsitul perioadei de raportare in temeiul
articolului 30 alineatul (8) din Legea privind jocurile de noroc”, pe randul ,Data si ora
mesajului generate”, in coloana ,,Control”, dupa cuvintele ,,Format 2010-02-16 T 16:47:31” se
adauga cuvintele ,,Fusul orar EET/EEST”.

3. In tabelul de la punctul 2 ,Mesaj de notificare-confirmare trimis de un server al

NRA pentru datele primite cu privire la evenimente nefinalizate”:

(a) In randul ,,Tipul de confirmare” din coloana ,,Explicatie”, se adauga la sfarsit ,,8 —
Anularea datelor privind jocul”;
(b) 1n randul ,,Statutul operatiunii”:
(aa) In coloana ,,Clarificare”, la sfarsit se adauga urmatorul text:
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,»4. Organizatorul nu a fost gasit

6 — Organizatorul a fost radiat;

(bb) In coloana ,Control”, se adaugd: ,,O lista completa a starilor operatiunilor
returnate este prevazutd in schema de schimb de date XSD publicata pe site-ul web al NRA, in
conformitate cu cerintele Regulamentului privind conditiile si procedura de inregistrare si
identificare a participantilor, stocarea datelor referitoare la pariurile online organizate pe
teritoriul Republicii Bulgaria si transmiterea informatiilor privind jocurile de noroc catre un
server al Ministerului de Finante din Republica Bulgaria®;

Articolul 23. Anexa 5 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:

1. Cuvintele ,,]a articolul 8 alineatul (5) si la articolul 9 alineatul (5)” se inlocuiesc cu
,,la articolul 8 alineatul (11) si la articolul 9 alineatul (6)”.

(a) in randul ,Data si ora generdrii mesajului”, in coloana ,,Control”, dupa cuvintele
,Format 2010-02-16 T 16:47:31”, se adauga cuvintele ,,fusul orar EET/EEST”.

3. In tabelul de la punctul 2 ,Mesaj de notificare-confirmare trimis de NRA si SANS
pentru primirea informatiilor solicitate”:

(a) in randul ,, Tipul de confirmare” din coloana ,,Explicatie”, se adauga la sfarsit ,,8 —
Anularea datelor privind jocul”;

(b) pe randul ,,Statutul operatiunii”, in coloana ,,Control”, se adauga urmatorul text: ,,O
lista completa a starilor de returnare a unei operatiuni este prevazuta Tn schema de schimb de
date XSD publicata pe site-ul web al NRA, in conformitate cu cerintele Regulamentului privind
conditiile si procedura de inregistrare si identificare a participantilor, stocarea datelor referitoare
la pariurile online organizate pe teritoriul Republicii Bulgaria si transmiterea informatiilor
privind jocurile de noroc catre un server al Ministerului de Finante din Republica Bulgaria”;

Articolul 24. Anexa 6 se modifica dupa cum urmeaza:

1. In tabelul de la punctul 1 ,,Date transmise de CCS al unui organizator de jocuri de
noroc in temeiul articolelor 55, 57, 59, 60 si 62 din Legea privind jocurile de noroc catre un
server al NRA”, pe randul ,,Data si ora generarii raportului”, in coloana ,,Control”, se adauga
cuvintele ,,Fusul orar EET/EEST” dupa cuvintele ,,Format 2010-02-16 T 16:47:31”.

2. In tabelul de la punctul 2 ,Mesaj de notificare-confirmare trimis de un server al
NRA pentru datele primite la Inregistrarea, modificarea datelor sau radierea unui organizator”:

(a) in randul ,, Tipul de confirmare” din coloana ,,Explicatie”, se adauga la sfarsit ,,8 —
Anularea datelor privind jocul”;

(b) in randul ,,Statutul operatiunii”:

(aa) in coloana ,,Explicatie”, la sfarsit se adauga urmatorul text:

,»3. Licenta a fost deja inregistrata

4 — Organizatorul nu a fost gasit

6 — Organizatorul a fost radiat

7 — Licenta nu a fost gasitd;

(bb) in coloana ,,Control”, se adauga: ,,O lista completa a starilor de returnare a unei
operatiuni este prevazuta in schema de schimb de date XSD publicata pe site-ul web al NRA, in
conformitate cu cerintele Regulamentului privind conditiile si procedura de inregistrare si
identificare a participantilor, stocarea datelor referitoare la pariurile online organizate pe
teritoriul Republicii Bulgaria si transmiterea informatiilor privind jocurile de noroc catre un
server al Ministerului de Finante din Republica Bulgaria™.

Articolul 25. Anexa 7 se completeaza dupa cum urmeaza:

1. In tabelul de la punctul 1 ,Datele transmise pentru fiecare eveniment finalizat de
catre CCS al unui organizator de jocuri de noroc Tn temeiul articolelor 55, 57, 59, 60 si 62 din
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Legea privind jocurile de noroc catre un server al NRA”, pe randul ,Data si ora generdrii
raportului”, Tn coloana ,,Control”, dupa cuvintele ,,Format 2010-02-16 T 16:47:31” se adauga
cuvintele ,,Fus orar EET/EEST”.

2. In tabelul de la punctul 2 ,Mesaj de notificare-confirmare trimis de un server al
NRA pentru datele primite cu privire la fiecare eveniment finalizat”:

(a) In randul ,,Tipul de confirmare” din coloana ,,Explicatie”, se adauga la sfarsit ,,8 —
Anularea datelor privind jocul”;

(b) Tn randul ,,Statutul operatiunii”

(aa) in coloana ,,Explicatie”, la sfarsit se adauga urmatorul text:

,»4. Organizatorul nu a fost gasit

6 — Organizatorul a fost radiat;

(bb) in coloana ,,Control”, se adauga: ,,O lista completad a starilor de returnare a unei
operatiuni este prevazuta in schema de schimb de date XSD publicata pe site-ul web al NRA, Tn
conformitate cu cerintele Regulamentului privind conditiile si procedura de inregistrare si
identificare a participantilor, stocarea datelor referitoare la pariurile online organizate pe
teritoriul Republicii Bulgaria si transmiterea informatiilor privind jocurile de noroc catre un
server al Ministerului de Finante din Republica Bulgaria”;

Articolul 26. La articolul 9 alineatul (3), se introduce urmatoarea anexa 7a:
»Anexa 7a

la articolul 9 alineatul (3)

1. Anularea datelor primite pentru un eveniment finalizat:

. N Element
Tip Explicatie . . Control
’ obligatoriu
ID organizator,
generat de serverul |Numeric DA
ANV
Tipul de joc de |Enumerat |Din nomenclatura DA
noroc ie prevazutd in anexa 9
Numarul de Numarul de serie unic
identificare al al fiecarui joc (incepe
evenimentului . de la 1), pe care CCS-
’ Numeric ) P . DA

generat de ul organizatorului de
organizatorul CCS, jocuri de noroc trebuie
care este anulat sa il genereze
Motivul anularii |Numeric |Enumerati tipurile de
datelor motive care ar putea fi

mentionate pentru

anulare:

1. Anularea unui joc din

motive de forta majora;

2. Terminarea jocului

Tnainte de final cu

anularea pariurilor;

3. Anularea jocului din
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cauza deciziilor de
reglementare (FIFA,
UEFA etc.);

4. Pariu anulat (joc
anulat) din cauza
Incalcarilor stabilite ale
regulilor de catre
participant;

5. Pariu anulat (joc
anulat) in urma unei
decizii privind o cale de
atac;

6. Altele;

Completarea  acestui

Explicatii ]:prnmelt camp este obligatorie
. a n b - . NU
suplimentare J— dacd motivul anularii
datelor este ,,Altele”
Data si ora A T
mesa'ului, T Data DA HH:MM:SS
Juli EET/EEST

2. Mesaj de notificare-confirmare trimis de un server al NRA pentru datele primite
privind anularea datelor evenimentului

Element

2 — Adaugarea
unei licente

3 _
Inregistrarea
participantilor

4 —  Date
privind jocul

5 — Raspuns la
0 cerere

6 —  Date
pentru certificatele de
participare

7 ~—  Date

privind  jocurile  1n
desfasurare

Tip Explicatie obligatoriu Control
Tip de |Enumerat 1 —
confirmare ie Inregistrarea
organizatorului
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8 — Anularea
datelor unui joc

0 — Reusita

1 — Eroare in
tipul validarii

4 —

Organizatorul nu a fost
gasit

1n caractere

6 _
Starea operatiunii Enumerat |Organizatorul a fost A In  conformitate cu
’ ie radiat schema XSD
12 -—
Evenimentul nu a fost
gasit
13 —
Evenimentul a fost deja
anulat
ID  organizator,
generat de [Numeric DA
serverul ANV
Tipul de joc de |Enumerat |[Din nomenclatura DA
noroc ie prevazuta in anexa 9
Numarul de
identificare al
evenimentului,
generat de |Numeric DA
organizatorul
CCS, care este
anulat
Data si ora A i
acceptérii Data DA HH:MM:SS
EET/EEST
Informatii suplimentare
daca sunt necesare
Noti Exprimata NU si/sau clarificari pentru

tipul de eroare 1n cazul
unei operatiuni
nereusite

»

Articolul 27. Anexa 8 se modifica si se completeaza dupa cum urmeaza:

1. Cuvintele ,,la articolul 9 alineatul (3)” se Tnlocuiesc cu ,,la articolul 9 alineatul (4)”.

2. In tabelul de la punctul 1, ,,Date care trebuie prezentate de organizatorii de jocuri de
noroc pentru certificatele de participare achizitionate/importate (nr. xxx - nr. xxx). Transmiterea
se face de catre organizator in ziua achizitionarii/importului certificatelor de participare, pe
randul «Data si ora generdrii raportului», in coloana «Control», dupa cuvintele «Format 2010-

02-16 T 16:47:31» se adauga cuvintele «Fusul orar EET/EEST».
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3. In tabelul de la punctul 2 ,Mesaj de notificare-confirmare trimis de un server al
NRA pentru datele primite cu privire la certificatele de participare achizitionate/importate”:

(a) in randul ,, Tipul de confirmare” din coloana ,,Explicatie”, se adauga la sfarsit ,,8 —
Anularea datelor privind jocul”;

(b) in randul ,,Statutul operatiunii”:

(aa) in coloana ,,Explicatie”, la sfarsit se adauga urmatorul text:

,»4. Organizatorul nu a fost gasit

6 — Organizatorul a fost radiat

11 — Duplicarea unui camp cu un numar de serie”;

(bb) in coloana ,,Control”, se adauga: ,,O lista completad a starilor de returnare a unei
operatiuni este prevazuta in schema de schimb de date XSD publicata pe site-ul web al NRA, Tn
conformitate cu cerintele Regulamentului privind conditiile si procedura de inregistrare si
identificare a participantilor, stocarea datelor referitoare la pariurile online organizate pe
teritoriul Republicii Bulgaria si transmiterea informatiilor privind jocurile de noroc catre un
server al Ministerului de Finante din Republica Bulgaria”.

Articolul 25. Anexa 9, In tabel, In coloana ,Pariuri online”, se modifica si se
completeazd dupa cum urmeaza:

1. Pe randul ,Jocuri cu automate de jocuri de noroc”, dupa cuvintele ,Jocuri cu” se
adauga cuvantul ,,virtual”.

2. Pe randul ,Jocuri Intr-un cazinou”, cuvintele ,intr-un cazinou” se Inlocuiesc cu
Intr-un cazinou virtual”.

3. Pe randul ,,» Jocuri la mese”, cuvintele ,ppe mese” se nlocuiesc cu ,pe mese
virtuale”.

4. Pe randul ,,» Jocuri cu masini automate de jocuri intr-un cazinou”, cuvintele ,, masini
automate de jocuri Intr-un cazinou” se Tnlocuiesc cu ,,masini automate de jocuri fizice afisate
Intr-un cazinou virtual”.

Dispozitii tranzitorii

Articolul 26. (1) In termen de noud luni de la intrarea in vigoare a decretului,
organizatorii de jocuri de noroc 1si adapteaza functionalitdtile sistemelor la cerintele prezentului
decret si depun o cerere in conformitate cu articolul 22 alineatul (1) din regulament.

(2) Testarea conformitatii se efectueaza la cererea mentionata la alineatul (1), pe baza
careia directorul executiv al Ministerului de Finante din Republica Bulgaria emite o decizie de
aprobare sau de refuz al aprobarii sistemelor de transmitere automata a informatiilor catre
serverul Ministerului de Finante din Republica Bulgaria.-

(3) Pana la emiterea unei decizii de aprobare in temeiul alineatului (2), organizatorii
transmit informatiile catre serverul Ministerului de Finante din Republica Bulgaria in
conformitate cu procedura anterioara.

(4) Procedurile pendinte 1n temeiul articolului 20 alineatul (1) din regulament la data
intrdrii In vigoare a prezentului decret se suspenda pana la alinierea functionalitatilor sistemului
organizatorului la cerintele decretului.
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