DIRECTORUL AUTORITAIII PENTRU CONTROLUL JOCURILOR DE NOROC DIN
SUBORDINEA MINISTERULUI FINANTELOR AL REPUBLICII LITUANIA

ORDIN
PRIVIND APROBAREA CERINTELOR PENTRU PLATFORMELE DE JOCURI DE
NOROC
LA DISTANTA

Nr. DIE-202 din 22 mai 2025
Vilnius

In conformitate cu articolul 16 alineatele (4), (6) si (7) din Legea privind jocurile de noroc a
Republicii Lituania (modificatd prin Legea nr. XIV-3080 din 7 noiembrie 2024):
1. Prin prezenta, aprob Cerintele pentru platformele de jocuri de noroc la distanta
(anexate).
2. Declar ca prezentul ordin intrd in vigoare la 1 noiembrie 2025.

Director Virginijus Dauk3ys



APROBAT prin

Ordinul nr. DIE-202 din 22 mai 2025

al Directorului Autoritatii pentru Controlul
Jocurilor de Noroc

din subordinea Ministerului Finantelor al
Republicii Lituania

CERINTE PRIVIND PLATFORMELE DE JOCURI DE NOROC LA DISTANIA

CAPITOLUL 1
DISPOZITII GENERALE

1. Cerintele pentru platformele de jocuri de noroc la distanta (,cerintele”) stabilesc cerinte
generale si tehnice pentru platformele de jocuri de noroc la distanta (denumite in continuare
»platforme”), precum si procedura de Inregistrare si etichetare a acestor platforme.

2. Cerintele au fost elaborate in conformitate cu Legea privind jocurile de noroc din Republica
Lituania (denumitd in continuare ,,L.egea privind jocurile de noroc”).

3. Cerintele se aplica societatilor care detin licente si autorizatii pentru organizarea de jocuri de
noroc, acordand dreptul de a desfasura activitdti de jocuri de noroc la distanta in Republica
Lituania (denumite in continuare ,,societatile”).

4. In prezentele cerinte sunt utilizati urmatorii termeni:

4.1. ,software client” Inseamna software dezvoltat pentru organizarea jocurilor la distanta si
instalat pe dispozitivul jucatorului;

4.2. ,interfata jucatorului” inseamna interfata software-ului sau a browserului de internet
al jucatorului Tn care jucatorul interactioneaza cu dispozitivul de joc la distanta;

4.3. ,ciclu de joc” Inseamna ansamblul activitatilor si comunicatiilor unui dispozitiv de joc
la distanta care au loc pe parcursul unei singure sesiuni de joc;

4.4. ,dispozitiv al jucatorului” inseamnd un dispozitiv prin care un jucator participa la
jocuri de noroc la distanta;

4.5. ,,componenta a ciclului de joc” inseamna o componenta de joc care poate fi Tnceputa
numai dupa prezentarea rezultatului principal al jocului si finalizata inainte de sfarsitul ciclului de
joc.

4.6. ,sesiunea jucatorului” inseamna toate activitdtile si comunicadrile efectuate de jucatorul
cu identitate stabilita si de aparatul de jocuri la distanta in perioada cuprinsa intre conectarea
jucatorului cu identitate stabilita la platforma si deconectarea sa de la platforma;

4.7. ,componente externe ale platformei” Tnseamna programe software externe ale unor
terti, conectate la platforma si utilizate de aceasta;

4.8. ,contul de joc al jucatorului” inseamnd contul in care sunt nregistrate fondurile
jucatorului in timpul operatiunilor financiare;

4.9. ,jistoric modificari” inseamna o functie de gestionare a informatiilor disponibila pe
platforma, care modifica datele initiale Tnregistrate in baza de date prin adaugarea sau completarea
acestora cu date noi;

4.10. ,operatiuni monetare” inseamnd orice platd, transfer sau primire de bani de la
institutia de plata a jucatorului catre contul de joc al jucatorului gestionat de companie si din acesta;

4.11. ,,operatiuni financiare” Inseamna operatiuni monetare sau actiuni efectuate de jucator
si de compania de jocuri de noroc in legatura cu pariul efectuat, plata castigurilor, deducerea
impozitului sau anularea pariului.

5. Alti termeni utilizati Tn cerinte au sensul prevazut in Legea privind jocurile de noroc.

CAPITOLUL II
CERINTE GENERALE PRIVIND EXECUTIA



6. Platforma trebuie sa verifice automat:

6.1. componentele platformei si ale dispozitivului de joc la distanta, precum si alte
componente care influenteaza rezultatul jocului, asigurand autenticitatea si integritatea datelor prin
intermediul unei semnaturi digitale (de exemplu, sumele de control SHA) sau al altor metode
echivalente, atunci cand dispozitivul de joc la distanta si platforma sunt activate si cel putin o data
la 24 de ore de la activare;

6.2. autenticitatea software-ului jucdtorului (in cazul in care acesta este utilizat pentru
comunicarea dintre dispozitivul de joc la distanta si dispozitivul jucatorului) prin intermediul unei
semnaturi digitale (de exemplu, sumele de control SHA) sau al altor metode echivalente, atunci
cand software-ul jucatorului se conecteaza la dispozitivul de joc la distantd si la platforma, precum
si cel putin o data la 24 de ore dupa conectarea la platforma si la dispozitivul de joc la distanta.

7. Toate rezultatele verificarilor de autenticitate efectuate de platforma si de dispozitivul de joc la
distanta trebuie stocate n baza de date a platformei timp de cel putin 90 de zile calendaristice
si, In cazul unei inspectii efectuate de operatorul de jocuri de noroc, pana la incheierea
respectivei inspectii.

8. In cazul in care platforma detecteazd neconcordante (erori) in ceea ce priveste autenticitatea
componentelor care o alcatuiesc si/sau a dispozitivului de jocuri la distanta, aceasta va opri
toate activitdtile de jocuri la distanta Tn cadrul carora au fost identificate neconcordante (erori),
precum si componentele care ar putea fi afectate de aceste neconcordante (erori).

9. Daca platforma sau software-ul jucatorului detecteazd neconcordante in autenticitatea
componentelor software-ului jucatorului sau orice defectiune in conexiunea dintre dispozitivul
de joc la distantd, software-ul jucatorului sau platforma, aceasta trebuie sa opreasca activitatea
software a jucatorului.

10. Platforma trebuie sa fie conceputa astfel Incat sa poata fi verificata in conditii de siguranta atat
la nivel local, cat si de la distanta, prin identificarea software-ului instalat, inclusiv a
componentelor software ale platformei si ale dispozitivului de jocuri la distanta destinate
verificarii automate (denumite In continuare ,,software-ul dispozitivului de jocuri la distanta”)
si a versiunilor acestora, la nivel sistematic, cu ajutorul unui instrument de verificare extern, de
la un tert, de incredere (denumit in continuare ,,instrumentul de verificare extern”). Fiabilitatea
instrumentului de verificare extern este evaluata de catre organismul (laboratorul) de
certificare.

11. Informatiile stocate pe platforma trebuie si fie direct accesibile si gestionate centralizat. In
cazul in care este stocata pe componentele externe ale platformei, aceasta trebuie sa fie
conectata direct la platformd, astfel incat informatiile respective, precum si informatiile
platformei si software-ul dispozitivului de joc la distanta sa poata fi verificate cu ajutorul unui
instrument extern de verificare sau prin conectarea directa la platforma.

12. Datele de autentificare trebuie furnizate autoritatii de supraveghere pentru a se asigura ca
acestea permit accesul direct la instrumentul si platforma de verificare externa.

13. Platforma trebuie sa se asigure cda numai persoanele imputernicite in acest sens pot modifica
evenimentele operationale ale platformei si ale dispozitivului de jocuri la distanta (activarea si
dezactivarea dispozitivului de jocuri la distanta, defectiuni, intreruperi si reludri ale jocului)
(denumite in continuare ,evenimente importante”), datele contabile si de raportare, datele
privind componentele externe ale platformei, precum si alte date si fisiere care pot fi
modificate. Toate modificarile efectuate trebuie sa fie disponibile la generarea unui raport
privind istoricul modificarilor. La modificarea datelor mentionate mai sus, platforma trebuie sa
Inregistreze si sa stocheze:

13.1. elementul de date modificat;

13.2. valoarea elementului de date Tnainte de modificare;

13.3. valoarea elementului de date dupa modificare;

13.4. data si ora inceperii modificarii elementului de date;

13.5. numele persoanei care a facut inregistrarea.

13.6. notificare de informare cu privire la motivul modificarii.
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14. Platforma trebuie sa aiba un ceas intern care inregistreaza data si ora sau o statie de serviciu de
marcare temporald (denumit in continuare ,ceas intern”), care este sincronizat cu dispozitivul
de jocuri la distantd si cu componentele externe ale platformei si este utilizat pentru:

14.1. crearea de marci temporale pentru captarea datelor platformei;

14.2. rapoarte privind pregatirea;

14.3. afisare pentru jucator in timpul sesiunii jucatorului;

14.4. platforma trebuie sa afiseze ora in fusul orar lituanian, care trebuie sa fie in
permanenta si in orice moment clar vizibila pentru jucator Tn timpul sesiunii jucatorului si afisata Tn
conformitate cu procedura prevazuta Tn Orientarile privind jocurile de noroc responsabile aprobate
de Serviciul de supraveghere.

15. Platforma trebuie sa recupereze datele referitoare la cel putin una dintre ultimele sesiuni de joc
ale jucatorilor pe un dispozitiv de joc la distanta:

15.1. data si ora de Incepere si de incheiere a jocului;

15.2. suma de bani sau numarul de credite pe care jucdtorul le avea in posesie inainte si dupa
joc;

15.3. suma totala a pariurilor;

15.4. suma de bani castigata sau numadrul de credite;

15.5. suma totald de bani castigata sau numarul de credite;

15.6. oferta de jocuri de noroc;

15.7. evenimentul de joc si rezultatul acestuia;

15.8. alegerile facute de jucator in timpul jocului si rezultatul acestuia;

15.9. rezultatele elementelor ciclului de jocuri de noroc;

15.10. repetarea intregului joc.

16. Software-ul si dispozitivul jucatorului nu trebuie:

16.1. sa contina logica care determina rezultatul jocului;

16.2. sa continue jocurile dupa pierderea conexiunii la un dispozitiv si o platforma de
jocuri de noroc la distanta;

16.3. sa stocheze pe platforma datele care urmeaza sa fie colectate.

17. Este interzis schimbul de date intre programele informatice, dispozitivele si platformele
jucatorilor, cu exceptia functiilor de chat (textuale, audio, vizuale etc.) si a fisierelor permise
(fotografii si descrieri ale utilizatorilor, alte fotografii etc.).

18. Functionalitatea software-ului jucatorului, care nu este legata de jocurile de noroc, nu trebuie sa
afecteze jocurile de noroc.

19. Tnainte de crearea sesiunii jucdtorului, platforma, fmpreund cu software-ul jucatorului si
dispozitivul de joc la distantd, trebuie sa identifice orice incompatibilitate sau restrictie care ar
impiedica functionarea corespunzatoare a software-ului jucatorului cu dispozitivul de joc la
distanta.
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restrictiile.

20.3. Platforma din dispozitivul de jocuri la distanta trebuie sa poata suspenda si reactiva
toate jocurile sau anumite jocuri, precum si sesiunile jucatorilor.

21. La momentul ncheierii contractului de jocuri de noroc, in cadrul procesului de identificare a
jucatorului, contractul de jocuri de noroc si datele de identificare furnizate Tn campurile
formularului de nregistrare al jucatorului, verificate de companie, trebuie introduse in baza de
date a platformei.

22.Transmiterea si stocarea datelor intre platformd, alte componente externe ale platformei,
dispozitivul de joc la distanta si software-ul jucatorului trebuie sa fie criptate folosind algoritmi
avansati de criptare si protocoale de comunicare sigure, care sa impiedice interceptarea,
modificarea sau utilizarea neautorizata.
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23. Toate datele si copiile acestora trebuie stocate pe platformad intr-o arhitectura care sa protejeze
integritatea acestor date Tn cazul unei defectiuni si care sa nu conduca la pierderea sau
deteriorarea datelor si/sau a copiilor acestora din cauza unei defectiuni partiale a platformei.

24. Atunci cdnd un jucator se conecteaza la o platforma de jocuri de noroc la distanta,
autentificarea cu doi factori trebuie utilizata cel putin o data pe luna.

25. Atunci cand jucatorul Tncepe sa interactioneze cu platforma, trebuie inregistrate urmatoarele:

25.1. data si ora de conectare;

25.2. adresa IP si modificarile adresei IP, In timp real, pana la incheierea interactiunii
jucatorului cu platforma;

25.3. data si ora de deconectare.

26. Pe platforma si/sau pe componentele externe ale platformei, trebuie colectate si stocate copii
ale acestor documente, data actualizarii lor si alte date generate digital utilizand diferite formate
de fisiere si intrari de baze de date:

26.1. la momentul identificarii jucatorului;

26.2. la momentul semnadrii contractului de jocuri de noroc la distanta al jucatorului, precum
si la relnnoirea si modificarea acestuia;

26.3. la momentul identificarii sursei fondurilor si activelor jucatorului;

26.4. in cazul modificarii, stergerii, recuperdrii sau al altor interventii asupra copiilor si
datelor documentelor, toate modificarile vor fi Inregistrate si stocate pe platforma.

27. Platformele si/sau componentele externe ale platformei trebuie sa Tnregistreze si sa stocheze
toate comunicdrile dintre companie si jucdtori. Comunicarea cu jucatorii trebuie sa fie stocatd
digital in diferite formate de fisiere, inregistrari in baze de date sau alte mijloace similare, astfel
Incat sd ramand neschimbatd In momentul captdrii.

28. Toate modificarile, stergerile, recuperdrile sau alte interventii asupra comunicdrii companiei cu
jucatorii, stocate in sistemele platformei si/sau in sistemele componente externe ale acesteia,
trebuie Tnregistrate si stocate pe platforma.

29. Platforma nu permite crearea unui cont de joc pentru persoanele cu varsta sub 21 de ani si
pentru persoanele inscrise Tn Registrul persoanelor excluse de la participarea la jocuri de noroc
(denumit Tn continuare ,,Registrul”).

30. Platforma, Tn mod automat, Tnainte de crearea conturilor de joc ale noilor jucatori si atunci cand
jucatorii existenti se conecteaza la platforma, interogheaza registrul si primeste un raspuns cu
privire la faptul daca persoanele respective si-au restrictionat sau nu accesul la jocuri de noroc.
In cazul in care platforma nu indeplineste functia de a trimite solicitéri si de a primi raspunsuri,
aceasta trebuie sa suspende posibilitatea credrii de conturi de jocuri de noroc noi pentru jucatori
si sa Tmpiedice jucadtorii sd se conecteze la platforma.

31. Fara nicio actiune efectuata de jucator, platforma deconecteaza automat jucatorul dupa 15
minute si 1i permite sa continue sa joace numai dupa reconectarea la platforma.

32. Platforma trebuie sa puna in aplicare masurile privind jocul responsabil prevazute la articolul
10* din Legea privind jocurile de noroc, in conformitate cu cerintele Autorititii de
supraveghere si cu cerintele sistemului de control al asigurarii jocului responsabil al
companiilor; Tn acelasi timp, datele privind toate masurile restrictive alese de jucatori trebuie
inregistrate si stocate in baza de date a platformei.

33. Platforma trebuie sa aiba o functie care sd 1i permitd jucatorului sa isi limiteze operatiunile
monetare in urmatoarele perioade calendaristice:

33.1. zilnic (de la ora 00:00 la ora 24:00), aceasta durata neputand fi prelungitd mai devreme
de 48 de ore de la depunerea cererii;

33.2. saptdmanal (o saptamanad este considerata a fi o perioadad de sapte zile, Incepand de la
ora 0:00 a primei zile a fiecdrei luni calendaristice pana la ora 24:00 a celei de-a saptea zile, iar
ulterior incepand cu zilele 8, 15, 27 si, respectiv, 28, iar saptamana care incepe in data de 28 se
incheie Tn ultima zi a lunii respective), care poate fi prelungita cu saptamana urmatoare la 48 de ore
de la formularea cererii;
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33.3. lunar (de la ora 00:00 in prima zi a lunii pana la ora 24:00 1n ultima zi a aceleiasi luni),
care poate fi majorata in luna urmatoare la 48 de ore de la depunerea cererii.

34. Platforma trebuie sa aiba o functie care sa 1i permitd jucatorului sa limiteze optional timpul de
sesiune al jucatorului; daca jucdtorul solicita cresterea timpului de sesiune, modificarile intra in
vigoare dupa 48 de ore.

35. Platforma trebuie sa poatd monitoriza, detecta si identifica programele software utilizate de
jucatori pentru a plasa pariuri automate, in conformitate cu urmatoarele criterii:

35.1. viteza si calendarul pariurilor organizate;

35.2. consistenta pariurilor plasate;

35.3. coerenta operatiunilor monetare;

35.4. activitatea contului jucdtorului;

35.5. analiza software-ului jucatorului si a adresei IP.

36. Platforma trebuie proiectata astfel incat datele prevazute la articolul 16 alineatul (9) punctele 1,
4,7, 8,9si10 din Legea privind jocurile de noroc sa fie Incarcate automat pe platforma LAKIS
cel putin o data la 30 de zile, prin intermediul unui serviciu web.

CAPITOLUL III
CERINTE PRIVIND CONTURILE JUCATORILOR SI OPERATIUNILE FINANCIARE

37. Un jucator poate detine un singur cont de joc activ pe platforma in acelasi timp. Daca jucatorul
are conturi de joc inactive din trecut, acesta trebuie sa fie conectat la contul principal de joc
activ. Daca un jucator reziliaza un contract de jocuri la distanta si nu are conturi de jocuri
active, datele fostului sau cont de jocuri trebuie sa fie conectate n continuare in mod logic Tn
baza de date.

38. Jucdtorilor nu 1i se permite sa efectueze operatiuni financiare sau monetare pe platforma
societatii Intre conturile de jocuri ale jucatorilor.

39. Platforma trebuie sa permita crearea, utilizarea si inchiderea conturilor functionale speciale
pentru jucatori, care sunt identificate in mod specific in baza de date a platformei si utilizate de
autoritatea de supraveghere pentru a efectua actiuni de supraveghere. Aceste conturi de joc
functionale ale jucatorilor trebuie, prin modul lor de functionare, sa fie identice cu conturile de
joc ale jucdtorului destinate jocului.

40. Conturile de joc functionale speciale pentru jucatori pot fi, de asemenea, utilizate de:

40.1. organismele acreditate (laboratoare) care realizeaza certificarea platformei si a
dispozitivelor de jocuri de noroc la distanta;

40.2. producatorii de dispozitive de jocuri la distanta;

40.3. producatorii de componente externe ale platformei sau de sisteme legate de aceasta;

40.4. dezvoltatorii si supraveghetorii platformelor si ai dispozitivelor de jocuri de noroc de
la distanta;

40.5. operatorilor de jocuri de noroc In scopul organizarii de jocuri de noroc.

41. Atunci cand jucatorul efectueaza operatiuni monetare prin intermediul contului sau, trebuie
luate masuri pentru a asigura trasabilitatea completa a incasarii sau creditdrii si a platii sumelor
respective.

42. Jucatorul nu poate dispune de banii din contul sau de joc pand cand acestia nu sunt primiti de
companie sau pana cand compania nu primeste un cod de confirmare emis de institutia de plata,
care sa indice ca fondurile respective au fost confirmate de aceasta institutie. Codul de validare
trebuie stocat in baza de date a platformei.

43. Atunci cand un jucdtor efectueaza operatiuni monetare cu contul sdu de joc, aceste operatiuni
trebuie efectuate direct in contul deschis Tn numele jucdtorului la institutia de plata. La
efectuarea tranzactiilor Tn numerar, pentru fiecare operatiune monetarda trebuie stabilita
identitatea jucatorului [numele, prenumele si codul de identificare personal al jucatorului (codul
de identificare personal al cetateanului strdin sau o alta secventa unica de caractere atribuita
cetateanului strdin in scopul identificarii persoanei sau, in cazul in care aceste date nu sunt
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disponibile, data nasterii strdinului)], iar datele trebuie sa corespunda celor specificate in
contractul de jocuri de noroc la distanta.

44, In timpul operatiunilor monetare ale jucitorului, urmétoarele date trebuie nregistrate si stocate
pe platforma:

44.1. ID-ul tranzactiei;

44.2. numarul unic de identificare (ID) al jucatorului;

44.3. data, ora;

44.4. numele, prenumele si numadrul personal de identificare al jucatorului (numarul personal
de identificare al unui cetatean strain sau altd secventa unica de caractere atribuita cetateanului
strain In scopul identificarii persoanei sau, In cazul in care aceste date nu sunt disponibile, data
nasterii cetateanului strain);

44.5. tipul operatiunii monetare (plata sau retragere) si suma;

44.6. numarul de cont sau alte informatii de identificare ale contului din care a fost efectuata
operatiunea monetara;

44.7. taxa pentru executia transferului;

44.8. soldul contului de jocuri la finalul jocului operatiunii;

44.9. stadiul operatiunii monetare (in curs, finalizata etc.).

45. Atunci cand jucatorul plaseaza pariuri si obtine castiguri pe platforma platita, trebuie
Inregistrate si stocate urmadtoarele date:

45.1. numarul unic de identificare (ID) al jucatorului;

45.2. ID-ul tranzactiei;

45.3. data, ora;

45.4. numele, prenumele si numadrul personal de identificare al jucatorului (numarul personal
de identificare al unui cetdtean strain sau altd secventa unica de caractere atribuita cetdteanului
strain In scopul identificdrii persoanei sau, Tn cazul Tn care aceste date nu sunt disponibile, data
nasterii cetateanului strain);

45.5. pariurile efectuate;

45.6. o suma suplimentara de bani sau un numar suplimentar de credite destinate jocurilor n
ciclul de joc respectiv;

45.7. tipul jocului;

45.8. numele jocului si versiunea jocului sau a evenimentului de pariere sau de joc de noroc;

45.9. platile, comisioanele sau alte taxe percepute de companie din pariul plasat de jucator;

45.10. numarul unic de identificare al jocului sau al tabelului, daca este utilizat;

45.11. numarul unic de identificare al tabelului castigurilor;

45.12. starea jocului (In curs, finalizat etc.);

45.13. versiunea software-ului jucatorului, daca este utilizata;

45.14. informatii privind motivele suspendarii si activarii sesiunilor de jocuri de noroc si ale
jucatorilor;

45.15. castigurile platite;

45.16. alte plati si motivele acestora;

45.17. dupa plata castigurilor, soldul din contul jucdtorului.

46. Tn cazul n care un jucitor nu reuseste si efectueze o operatiune financiard pe platforma, trebuie
inregistrat si stocat un mesaj explicativ care sa precizeze motivul pentru care operatiunea nu a
fost finalizata conform initierii.

CAPITOLUL 1V
CERINTE DE RAPORTARE

47. Interfata cu utilizatorul a platformei si instrumentul de verificare externd trebuie sa respecte
principiile simplitatii, interactivitatii si intuitiei. Toate informatiile stocate pe platforma trebuie
puse la dispozitia autoritatii de supraveghere sub forma unei reprezentari vizuale clare, astfel
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incat un utilizator care acceseaza platforma sa aiba nevoie doar de cunostinte de baza privind
utilizarea programelor informatice si a site-urilor web obisnuite.

48. Platforma trebuie sa dispuna de un instrument care sa permitd crearea unui raport privind
istoricul modificarilor pentru revizuire, precum si descarcarea tabelelor Tn format de fisier
deschis din datele stocate pe platformd in conformitate cu:

48.1. data si ora;

48.2. numele, prenumele jucatorului, numarul personal de identificare (numarul personal de
identificare al unui resortisant strdin sau o alta secventa unica de caractere atribuitd cetateanului
strain Tn scopul identificdrii persoanei sau, daca aceste date nu sunt disponibile, data de nastere a
cetateanului strdin) si cetdtenia acestuia;

48.3. componente de la producatorul dispozitivului de jocuri la distanta;

48.4. operatiuni financiare;

48.5. masurile restrictive privind jocurile de noroc luate de jucator, astfel cum se specifica la
articolul '° 4 alineatul (3) din Legea privind jocurile de noroc.

49. Platforma trebuie sa dispuna de un instrument care sa permita crearea unui raport financiar
pentru revizuire, precum si descarcarea tabelelor, Tntr-un format de fisier deschis, din datele de
pe platforma, in conformitate cu:

49.1. data si ora;

49.2. numele si prenumele jucatorului, numarul personal de identificare (numarul personal
de identificare al unui resortisant strdin sau o alta secventa unica de caractere atribuita strainului n
scopul identificdrii persoanei sau, in lipsa acesteia, data nasterii cetateanului strain) si cetatenia
acestuia;

49.3. tipul de jocuri de noroc la distanta;

49.4. sumele platite pentru participarea la joc;

49.5. castigurile varsate;

49.6. rezultatul activitatii (din sumele platite pentru participarea la joc, dupa plata
castigurilor, se obtine rezultatul activitatii).

CAPITOLUL V
ETICHETAREA $§I INREGISTRAREA PLATFORMELOR

50. Platforma, care a fost autorizatd de autoritatea de supraveghere, trebuie sa fie marcata cu o
eticheta speciald de identificare.

51. Eticheta speciala de identificare a platformei (denumita in continuare ,eticheta”) inseamna o
inscriptie orizontala cu o serie (LPT PN) corespunzatoare tipului de dispozitiv si un numar
format din sase cifre.

52. Seria si numadrul etichetei sunt specificate in Ordinul directorului Autoritdtii de supraveghere
privind emiterea, completarea sau modificarea autorizatiei de organizare a jocurilor de noroc la
distanta, care acorda societatii dreptul de a exploata platforma.

53. Numarul etichetei incepe cu 000001 si continua Tn ordine crescatoare.

54. Informatiile privind etichetele acordate platformelor (seria si numarul) se stocheaza In registrul
platformelor de jocuri de noroc la distanta (denumit Tn continuare ,,registrul”).

55. Platformele trebuie etichetate Tnainte de a fi utilizate.

56. Dupa stabilirea identitatii platformei, reprezentantul companiei trebuie sa o eticheteze
electronic. Alegerea metodelor de etichetare pentru platforme este la latitudinea companiilor.
Eticheta trebuie sa fie vizibila in mod clar pentru personalul responsabil al Autoritatii de
supraveghere atunci cand se conecteaza la platforma.

57. Peroanele sunt inregistrate in jurnal, unde se inregistreaza urmadtoarele informatii pe platforma:

57.1. producatorul;
57.2. adresa IP;
57.3. adresa site-ului;
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57.4. numarul si data eliberarii certificatului care confirma ca platforma respectd Legea
privind jocurile de noroc si prezentele cerinte, precum si denumirea organismului (laboratorului)
acreditat care l-a emis;

57.5. seria si numarul etichetei speciale de identificare a platformei;

57.6. detalii despre societatea care administreazd platforma (denumire, forma juridica, sediu
social, cod);

57.7. numadrul ordinului directorului Autoritdtii de supraveghere care autorizeaza
functionarea platformei, data semnarii si data intrarii in vigoare;

57.8. numadrul, data semnarii si data intrarii in vigoare a Ordinului directorului Autoritatii de
supraveghere de retragere a autorizatiei de operare a platformei;

57.9. jurnalul de bord contine datele relevante la momentul completdrii jurnalului de bord;

57.10. jurnalul de bord este tinut de personalul responsabil al Autoritdtii de supraveghere;

57.11. datele din jurnalul de bord se actualizeaza in termen de o zi lucratoare de la data
primirii informatiilor privind modificarea datelor;

57.12. informatiile privind seriile si numerele etichetelor se publica pe site-ul web al
Autoritatii de supraveghere;

57.13. eticheta inceteazd sa mai fie valabila de la data intrdrii In vigoare a Ordinului
directorului Autoritdtii de supraveghere de retragere a autorizatiei de operare a platformei.

CAPITOLUL VI
DISPOZITII FINALE

58. Societatile care au incalcat cerintele stabilite Tn cerinte vor fi trase la raspundere in conformitate
cu procedura prevazutd in Legea privind jocurile de noroc.




