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Rahapeliasetuksen  (2018:1475)  16  luvun  3  ja  9  §:n  ja  10  §:n  7
momentin  nojalla  Ruotsin  rahapeliviranomainen  säätää1,  että
valtiollisista  arpajaisista  ja  yleishyödyllisiin  tarkoituksiin
tarkoitetuista  arpajaisista  annettujen  rahapeliviranomaisen
määräysten  ja  yleisten  ohjeiden  (LIFS  2018:4)  1  luvun  1–2  §,  3
luvun 1 §, 4 luvun 2–6 §, 5 luvun 6 ja 9 § ja 8 luvun 1 § kuuluvat
seuraavasti. 

1 luku. Soveltamisala

1 §    Näitä määräyksiä ja yleisiä ohjeita sovelletaan niihin, joilla on
rahapelilain  (2018:1138)  5 luvun  1 §:n  mukainen  lisenssi  tarjota
valtiollisia arpajaisia, ja niihin,  joilla on rahapelilain 6 luvun 3 §:n
mukainen lisenssi tarjota arpajaisia. 

Ruotsin rahapeliviranomainen voi päättää määräyksistä tehtävistä
poikkeuksista,  jos  se  on  perusteltua  turvallisuuden  kannalta  eikä
muuten aiheuta riskiä pelaajalle.

2 § Ellei toisin mainita, näissä määräyksissä käytetyillä ilmaisuilla
ja nimityksillä on sama merkitys kuin rahapelilaissa (2018:1138) ja
rahapeliasetuksessa (2018:1475). 

Näissä  määräyksissä  ja  yleisissä  ohjeissa  käytetään  seuraavia
käsitteitä ja määritelmiä:

1. jälkikäteen arvottava arpa: arpa, jota ei ole suljettu ja jonka
osalta arvonta tapahtuu oston jälkeen, 

1 Ks. Euroopan parlamentin ja neuvoston direktiivi (EU) 2015/1535, 
annettu 9 päivänä syyskuuta 2015, teknisiä määräyksiä ja 
tietoyhteiskunnan palveluja koskevia määräyksiä koskevien tietojen 
toimittamisessa noudatettavasta menettelystä. 
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2. sähköinen arpa: fyysisen arvan verkkoväline, joka voi sisältää
sähköisiä komponentteja ja yhden tai useamman arvan;

3. fyysinen  arpa:  arpa,  joka  ei  ole  sähköinen  arpa  ja  jota  ei
myydä eikä pelata verkossa,

4. jaettavien  voittojen  arvonta: arvonta,  jossa  arvalla
osallistutaan arvontaan, jossa määritetään voiton suuruus,

5. ennalta  arvottu  arpa:  suljettu  arpa,  josta  arvan  ostaja  voi
suoraan lukea, voittaako arvalla vai ei,

6. avaaminen: pelitiedot  peittävän  kerroksen,  esimerkiksi
raaputuspinnan, poistaminen,

7. miniteksti: teksti, jonka enimmäiskorkeus on 0,4 millimetriä ja
vähimmäispituus  35 millimetriä,  joka  näyttää  ilman
apuvälineitä  viivalta  ja  joka  on  suurennettuna  selvästi
luettavissa,

8. verkkovalidointi:  arvan  mahdollisen  voittoarvon  verkossa
tehtävä tarkastus luvanhaltijan pelijärjestelmästä,

9. kohokuva: kirjaimet, numerot tai symbolit, jotka on merkitty
paksulla väripinnoitteella ja jotka siten muodostavat paperin
pinnalle kohopinnan, tai kirjaimet, numerot tai symbolit, jotka
on  painettu  paperin  pinnalle  niin,  että  pinta  painautuu
alaspäin,

10. jäljentäminen: kuvantaminen teknisten välineiden avulla sekä
sitä seuraava tulostaminen tai painaminen,

11. pelitiedot: arvan tiedot, joista käy ilmi, voittaako arvalla vai
ei, 

12. turvapainatus: vähintään kaksiväriset ohuet viivat, jotka ovat
leveydeltään  enintään  0,10 millimetriä  ja  jotka  kohtaavat
terävissä kulmissa. Painatus voi olla myös kohokuvatyppinen
eli  sellainen,  jossa  ohuet  yhtenäiset  viivat  muodostavat
kohokuvalta näyttävän kuvion (kolmiulotteinen),

13. UV-valoon reagoimaton materiaali: materiaali, joka ei valaise
UV-valolle altistuessaan,

14. UV-varmistus:  kuva tai  kuvio,  joka on painettu  UV-valossa
fluoresoivalla värillä. Kuvan/kuvion on oltava sellainen, että
se  on  nähtävissä  ainoastaan  valaistaessa  aallonpituudeltaan
365 nanometrin  UV-valolla,  ja  sen  on  fluoresoitava  värinä,
joka eroaa taustaväristä, johon se on painettu,  

15. Päällepainatus: painettu  kuva  tai  kuvio,  joka  sijoitetaan
raaputuskerroksen tai vastaavan päälle ja joka on suunniteltu
niin,  että  sen  avulla  voidaan  osoittaa  selkeästi,  että
raaputuskerros on avattu. 
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3 luku. Voittorakenne, voitot, arvonta ja arvonnan tulos

Voittorakenne

1 § Fyysisten  tai  sähköisten  arpojen  on  oltava  lisenssinhaltijan
määräämän määritetyn voittorakenteen mukaisia. 

Lisenssinhaltijat  eivät  voi  ottaa  vastaan  arpojen  toimitusta,  jos
voittoarvat toimitetaan erillään tyhjistä arvoista. 

4 luku. Fyysisten arpojen ominaisuudet

2 § Fyysisissä tai sähköisissä arvoissa ei saa olla sellaisia fyysisiä
vikoja tai merkintöjä, joiden perusteella voittoarvat on mahdollista
erottaa muista. 

Pelitiedot eivät saa olla luettavissa suljetusta arvasta. 
Suljetuissa  arvoissa  on  oltava  suojaus  peukaloinnin  tai

jäljentämisen estämiseksi.

3 § Jos  lisenssinhaltijalla  on  varmennettu
verkkovalidointijärjestelmä,  tämän  luvun  4 §:n  2–3 momentissa,
5 §:n  1–3 momentissa  ja  6 §:n  2–3 momentissa  säädettyjä  arpoja
koskevia vaatimuksia ei sovelleta.

4 § Sellaisten ennalta arvottujen suljettujen arpojen osalta, joiden
korkein  mahdollinen  voittosumma  on  enemmän  kuin  yksi  (1)
hintaperusmäärä, sovelletaan seuraavaa:

1. avattu arpa ei saa olla suljettavissa uudestaan,
2. arvassa on oltava miniteksti, 
3. arvassa on oltava UV-varmistus, 
4. pelitiedot eivät saa olla luettavissa osoittamalla arpaan valoa, 
5. pelitiedot  eivät  saa  muodostaa  kohokuvaa  suljinosan

ulkopinnalle, 
6. pelitiedot on suojattava muuttamiselta,  
7. raaputuskentässä  on  oltava  päällepainatus,  joka  peittää

pelitiedot ja valvontakentän,
8. suljettujen valvontakenttien on oltava suojattu avaamiselta ja

lukemiselta. 

5 § Sellaisten  jälkikäteen  arvottavien  arpojen  osalta,
joiden korkein mahdollinen voittosumma on enemmän kuin yksi (1)
hintaperusmäärä, sovelletaan seuraavaa:

1. arvassa on oltava miniteksti, 
2. arvassa on oltava UV-varmistus,
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3. arvan  on  oltava  painettu  UV-valoon  reagoimattomalle
materiaalille, 

4. arvassa on oltava turvapainatus, 
5. pelitiedot on suojattava muuttamiselta. 

6 § Sellaisten  sähköisten  arpojen  osalta,  joiden  korkein
mahdollinen voittosumma on enemmän kuin 1/6 hintaperusmäärästä,
sovelletaan seuraavaa:

1. arpojen  aktivoinnista  ja  palauttamisesta  on  jäätävä  selkeät
jäljet, 

2. arvassa on oltava miniteksti, 
3. arvassa on oltava UV-varmistus, 
4. arvassa on oltava valvontakenttä, jossa on päällepainatus; 
5. elektroniikan  ja  näytön  on  oltava  suojattu  peukaloinnin

estämiseksi. 

5 luku. Arpojen käsittely

Myymättä jääneiden arpojen ja lunastamatta jääneiden 
voittoarpojen käsittely

6 § Myymättä  jääneiden  arpojen  ja  lunastamatta  jääneiden
voittoarpojen  käsittelyä  varten  on  oltava  dokumentoidut
toimintatavat. 

Myymättä  jääneet  arvat  ja  lunastamatta  jääneet  voittoarvat  on
tuhottava mahdollisimman pian arpajaisten päättymisen jälkeen. 

Toista momenttia ei sovelleta verkkovalidoinnin yhteydessä. 

Käytettyjen tietovälineiden käsittely

9 § Sellaisten  järjestelmien  käsittelyä  varten,  joita  on  käytetty
fyysisten  arpojen  tietojen  luomiseen  sekä  sellaisten  painettujen
fyysisten  arpojen  validointiin,  joita  ei  enää  käytetä,  on  oltava
dokumentoidut toimintatavat.  

Voittotietoja  sisältäviä  tiedostoja  on  käsiteltävä  niin,  että
varmistetaan, että luvattomat henkilöt eivät voi jäljentää tai muulla
tavoin väärinkäyttää tai vahingoittaa tietoja. 

8 luku. Tiedot pelaajalle

1 §    Sen  lisäksi,  mitä  rahapelilain  (2018:1138)  14 luvun  4 §:ssä
säädetään, seuraavien tietojen on oltava helposti pelaajien saatavilla:

1. lisenssinhaltijan nimi, puhelinnumero ja sähköpostiosoite, 
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2. tarvittaessa tieto edunsaajasta,  
3. myyntiaika ja/tai lisenssin voimassaoloaika, 
4. rahapeleihin mahdollisesti liittyvät riskit, 
5. sellaisen  pelitoiminnasta  riippumattoman  tukipalvelun

yhteystiedot,  joka  voi  tarjota  apua  peliongelmiin  Ruotsissa
vallitsevien olosuhteiden mukaan, 

6. tieto  siitä,  että  Ruotsin  rahapeliviranomainen  on  lupa-  ja
valvontaviranomainen, 

7. arvan hinta, panos tai vastaava kyseessä olevissa arpajaisissa, 
8. mahdolliset muut kyseessä oleviin arpajaisiin osallistumisesta

aiheutuvat kulut 
9. tarvittaessa arpojen tai vastaavien määrä. 

Mikäli voittoa ei jaeta välittömästi, pelaajalle on lisäksi annettava
tiedoksi,  milloin  ja  millä  tavalla  voitto  luovutetaan,  sekä  voiton
viimeinen luovutuspäivä.   

Jälkikäteen arvottavissa ja ilman arpoja toteutettavissa arpajaisissa
on lisäksi ilmoitettava arvontatuloksen julkistamisaika ja -tapa sekä
mahdollisen voitonjakoarvonnan päivä. 

                                                                  

Nämä määräykset tulevat voimaan 1 päivänä kesäkuuta 2024. 

Ruotsin rahapeliviranomaisen puolesta

CAMILLA ROSENBERG

Johan Röhr


