Utkast

DIREKTOREN FOR SPELMYNDIGHETEN VID FINANSMINISTERIET I REPUBLIKEN
LITAUEN

AV DEN STATLIGA LIVSMEDELS- OCH VETERINARTJANSTEN OM
GODKANNANDE AV KRAVEN FOR PLATTFORMAR FOR HASARDSPEL PA DISTANS

I enlighet med artikel 16.4, 16.6 och 16.7 i Republiken Litauens spellag (dndrad genom lag
nr XIV-3080 av den 7 november 2024):

1. Jag godkédnner harmed kraven for plattformar for hasardspel pa distans (bifogade).
2. Denna forordning trdder i kraft den 1 november 2025.

Chef



GODKANT genom

Direktor for spelkontrollmyndigheten under
Litauens finansministerium

Forordning nr DIE av den 2025

KRAV FOR PLATTFORMAR FOR HASARDSPEL PA DISTANS
KAPITEL I ALLMANNA BESTAMMELSER

1.  Krav for plattformar for hasardspel pa distans (”Krav”) faststdller allmdnna och
tekniska krav for plattformar for hasardspel pa distans (nedan kallade plattformar) samt forfarandet
for registrering och mérkning av dessa plattformar.

2. Kraven har utarbetats i enlighet med Republiken Litauens spellag (nedan kallad
spellagen).

3.  Kraven ska gilla foretag som innehar licenser och tillstand for anordnande av
hasardspel som ger ritt att bedriva spelverksamhet pa distans i Republiken Litauen (nedan kallade
foretag).

4.  Tdessa krav giller foljande definitioner:

4.1. klientprogramvara: programvara som utvecklats for att anordna spel pa distans och
som installerats pa spelarens enhet,

4.2. spelarens grdnssnitt: grénssnittet i spelarens programvara eller webbldsare dar
spelaren interagerar med anordningen for hasardspel pa distans,

4.3. spelcykeln: alla aktiviteter och all kommunikation med en anordning fér hasardspel
pa distans som dger rum under en och samma spelsession,

4.4. spelarens enhet: en enhet genom vilken en spelare deltar i hasardspel pa distans,

4.5. spelcykelkomponent: en spelkomponent som endast kan inledas efter det att det
huvudsakliga spelresultatet har presenterats och avslutas innan spelcykeln har avslutats,

4.6. spelarens session: all verksamhet och kommunikation som utférs av spelaren med en
etablerad identitet och en anordning for hasardspel pa distans under perioden fran det att spelaren
med en etablerad identitet ansluts till plattformen till dess att spelaren kopplas bort fran plattformen,

4.7. plattformens externa komponenter: extern programvara fran tredje part som &r
kopplad till och anvéands av plattformen,

4.8. spelarens spelkonto: det konto ddr spelarens medel bokférs under finansiella
transaktioner,

4.9. dndringshistorik: en informationshanteringsfunktion pa plattformen som é&ndrar de
ursprungliga uppgifter som registrerats i databasen genom att ldgga till eller komplettera nya
uppgifter,

4.10. penningtransaktioner: alla betalningar, dverforingar eller mottaganden av pengar
fran spelarens betalningsinstitut till spelarens spelkonto som forvaltas av foretaget och fran detta,

4.11. finansiella transaktioner: penningtransaktioner eller atgarder som vidtas av spelaren
och spelbolaget i samband med vad som gjorts, utbetalning av vinster, avdrag for skatt eller
annullering av spelet.

5.  Andra termer som anvéands i kraven ska forstds enligt definitionen i spellagen.

KAPITEL II
ALLMANNA KRAV FOR PLATTFORMAR

6. Plattformen madste automatiskt kontrollera:

6.1.  komponenter hos plattformen och hos anordningen for hasardspel pa distans samt
andra komponenter som paverkar spelresultatet, vilket sdkerstaller uppgifternas dkthet och integritet
med hjdlp av en digital signatur (t.ex. SHA-kontrollsummor) eller andra likvdardiga metoder, nar



anordningen for hasardspel pa distans och plattformen &r aktiverade och minst var 24:e timme efter
aktiveringen,

6.2.  autenticiteten hos spelarens programvara (om den anvédnds fér kommunikation
mellan anordningen for fjarrspel och spelarens anordning) med hjédlp av en digital signatur (t.ex.
SHA-kontrollsummor) eller andra likvdrdiga metoder, ndr spelarens programvara ansluts till
anordningen och plattformen for fjarrspel och minst var 24:e timme efter anslutningen till
plattformen och anordningen for hasardspel pa distans.

7. Alla resultat av dkthetskontroller som utférs av plattformen och anordningen for
hasardspel pa distans maste lagras i plattformsdatabasen i minst 90 kalenderdagar, och i handelse av
en inspektion av speloperatdren, fram till slutet av en sadan inspektion.

8. Om plattformen upptédcker nagra inkonsekvenser (fel) i dktheten hos de komponenter
som ingdr i den och/eller i anordningen fo6r hasardspel pa distans, ska den stoppa alla
fjarrspelaktiviteter dar inkonsekvenser (fel) har identifierats och komponenter som kan paverkas av
inkonsekvenser (fel).

9. Om plattformen eller spelarens programvara upptacker nagra inkonsekvenser i dktheten
hos komponenterna i spelarens programvara eller nagot fel i anslutningen mellan anordningen for
hasardspel péd distans, spelarens programvara eller plattformen, maste den stoppa spelarens
programvaruaktivitet.

10. Plattformen ska vara utformad pa ett sadant sétt att den pa ett sakert sdtt kan verifieras
lokalt och pa distans genom att den installerade programvaran, inklusive plattformens
programvarukomponenter och fjarrspelenhetens programvara fér automatisk verifiering (nedan
kallad programvaran fér hasardspel pd distans) och deras versioner identifieras pa ett systematiskt
satt med hjdlp av ett externt, tillforlitligt verifieringsverktyg fran tredje part (nedan kallat det
externa verifieringsverktyget). Tillforlitligheten hos det externa verifieringsverktyget maste
beddmas av ett ackrediterat organ (laboratorium).

11. Information som lagras pa plattformen maste vara direkt tillganglig och hanteras
centralt. Om det lagras pa plattformens externa komponenter maste det vara direkt kopplat till
plattformen sa att informationen och plattformens information och programvara for hasardspel pa
distans kan verifieras med hjdlp av ett externt verifieringsverktyg eller genom att ansluta direkt till
plattformen.

12. Inloggningsuppgifter maste utfardas till tillsynsmyndigheten for att sékerstdlla att de ger
direkt tillgang till det externa verifieringsverktyget och plattformen.

13. Plattformen ska sdkerstédlla att endast personer som har en sadan rétt kan dndra
driftshdndelser hos plattformen och hos anordningen for hasardspel pa distans (aktivering och
avaktivering av fjarrspelsenheten, funktionsfel, spelstopp och aktiveringar) (nedan kallade viktiga
héndelser), redovisnings- och rapporteringsuppgifter, externa komponentuppgifter pa plattformen
samt andra uppgifter och filer som kan komma att dndras. Alla dndringar som gors maste vara
tillgdngliga nar en rapport om dndringshistorik genereras. Vid dndring av ovanndmnda uppgifter ska
plattformen registrera och lagra f6ljande:

13.1. &ndrat dataelement,

13.2. dataelementets vérde fore dndringen,

13.3. dataelementets varde efter &ndringen,

13.4. datum och tidpunkt for dndring av dataelementet,

13.5. namn pa den person som gjort dndringen,

13.6. information om skalet till &ndringen.

14. Plattformen ska ha en intern klocka som registrerar datum och tid eller en
tidsstampeltjdnststation (nedan kallad intern klocka), som ar synkroniserad med fjarrspelenheten
och plattformens externa komponenter och anvénds for att:

14.1. skapa tidsstamplar for insamling av plattformsdata,

14.2. sammanstélla rapporter, och

14.3. visas for spelaren under spelarens session.



14.4. Plattformen madste visa tiden i den litauiska tidszonen, som maste vara permanent och
ndr som helst tydligt synlig for spelaren under spelarens session och visas i enlighet med det
forfarande som faststdlls i riktlinjerna for ansvarsfullt spelande som godkédnts av
tillsynsmyndigheten.

15. Plattformen maste dterstdlla data fran minst ett av de senaste spelen som spelarna
spelade pa en anordning for hasardspel pa distans:

15.1. datum och tid for spelets bérjan och slut,

15.2.  hur mycket pengar eller antal krediter spelaren hade fére och efter spelet,

15.3. det totala beloppet for insatserna,

15.4. hur mycket pengar som vunnits eller antalet krediter,

15.5. det totala belopp som vunnits eller antalet krediter,

15.6. tillhandahallande av spel,

15.7. spelevenemanget och dess resultat,

15.8. de val som spelaren gjort under spelets gang och dess resultat,

15.9. resultaten av delarna av spelcykeln,

15.10. upprepning av hela spelet.

16.  Spelarens programvara och enhet fér inte:

16.1. innehalla logik som avgor resultatet av spelet,

16.2. fortsétta spela efter att ha forlorat anslutningen till en anordning for hasardspel pa
distans och plattform,

16.3. lagra de uppgifter som &r avsedda att samlas in pa plattformen.

17.  Utbyte av data mellan spelares programvara, enheter och plattformar, med undantag
for chattfunktioner (text, ljud, bild etc.) och tillatna filer (anvéndarfoton och beskrivningar, andra
foton etc.), ar forbjudet.

18. Funktionaliteten hos spelarens programvara, som inte ar relaterad till spel, far inte
paverka spelandet.

19. Innan spelarens session skapas maste plattformen, tillsammans med spelarens
programvara och anordning for hasardspel pa distans, identifiera eventuella of6renligheter eller
begransningar som skulle hindra spelarens programvara fran att fungera korrekt med anordningen
for hasardspel pa distans.

20. Om plattformen identifierar inkompatibiliteter och begransningar hos en anordning for
hasardspel pa distans maste den:

20.1. informera spelaren om de identifierade oférenligheterna och begransningarna,

20.2. och far inte skapa en spelarsession forrdn oftrenligheter och begransningar har
eliminerats.

20.3. Plattformen i anordning foér hasardspel pa distans maste kunna avbryta och aktivera
alla eller vissa spel och spelarsessioner.

21.  Vid tidpunkten for ingdendet av spelavtalet, under identifieringen av spelaren, maste
spelavtalet och identifieringsdata som tillhandahalls i fdlten i spelarens registreringsformulér,
verifierade av foretaget, foras in i plattformens databas.

22.  Overféring och lagring av data mellan plattformen, andra externa komponenter p&
plattformen, anordning for hasardspel pa distans och spelarens programvara maste krypteras med
hjdlp av avancerade krypteringsalgoritmer och sdkra kommunikationsprotokoll som férhindrar
obehorig avlyssning, modifiering eller anvandning.

23. Alla data och kopior ddrav maste lagras pa plattformen i en arkitektur som skyddar
integriteten hos dessa data i hdndelse av ett fel och inte resulterar i forlust eller skada av data
och/eller kopior darav pa grund av ett partiellt fel pa plattformen.

24. Nar en spelare ansluter till en plattform f6ér hasardspel pa distans maste
tvafaktorsautentisering anvdndas minst en gang i manaden.

25. Nar spelaren borjar interagera med plattformen maste foljande registreras:

25.1. datum och tid for anslutning,



25.2. IP-adress och IP-adressandringar i realtid, fram till slutet av spelarens interaktion med
plattformen,

25.3. datum och tid for frankoppling.

26. Pa plattformen och/eller plattformens externa komponenter, ska kopior av dessa
dokument, datum for deras uppdatering och andra data som genereras digitalt med hjélp av olika
filformat och databasposter samlas in och lagras:

26.1. vid tidpunkten for identifieringen av spelaren,

26.2. vid tidpunkten for undertecknandet av spelarens avtal for hasardspel pa distans och
dess fornyelse och dndring,

26.3. vid tidpunkten for identifieringen av kéllan till spelarens medel och tillgangar.

26.4. Vid andring, radering, hamtning eller annan paverkan pa kopior och data i dokument
ska alla dndringar registreras och lagras pa plattformen.

27. Plattformar och/eller externa komponenter pa plattformen maste registrera och lagra all
kommunikation mellan féretaget och spelarna. Kommunikation med spelare maste lagras digitalt i
olika filformat, databasposter eller andra analoga medel pa ett sadant sétt att de forblir oférandrade
vid tidpunkten for fangsten.

28. Alla é&ndringar, borttagningar, hamtningar eller andra effekter pa foretagets
kommunikation med spelare som lagras i plattformens och/eller plattformens externa
komponentsystem maste registreras och lagras pa plattformen.

29. Plattformen tillater inte skapandet av ett spelkonto for personer under 21 ar och
personer som dr inskrivna i registret 6ver personer som &r begransade fran deltagande i spel (nedan
kallat Registret).

30. Innan nya spelares spelkonton skapas och ndr befintliga spelare ansluter sig till
plattformen, ska plattformen pa automatiskt sdtt begdra fran registret och fa ett svar om huruvida
personerna har begréansat sin spelférmaga eller inte. Om plattformen inte fyller funktionen att
begdra och ta emot ett svar, maste den avbryta mojligheten att skapa nya spelares spelkonton och
hindra spelare fran att ansluta till plattformen.

31. Utan att nagon atgard utférs av spelaren ska plattformen automatiskt koppla bort
spelaren efter 15 minuter och tillata honom eller henne att fortsitta spela forst efter att ha
ateranslutit till plattformen.

32. Plattformen maste genomfora de atgéarder for ansvarsfullt spelande som anges i artikel
10* i spellagen, i enlighet med kraven fran tillsynsmyndigheten och bolagens krav pa
kontrollsystem for ansvarsfullt spelande, medan data om alla restriktiva atgdrder som viljs av
spelare maste registreras och lagras i plattformens databas.

33.  Plattformen maste ha en funktion som gor det mojligt for spelaren att begrdnsa sina
penningtransaktioner under f6ljande kalenderperioder:

33.1. dag (fran kl. 00.00 till 24.00), som inte far férlangas tidigare &n 48 timmar efter det
att begdran lamnades in,

33.2. vecka (en vecka anses vara en sjudagarssekvens fran kl. 00.00 den forsta dagen i
varje kalendermanad till kl. 24.00 den sjunde dagen, senare med bérjan dag 8, 15, 27 respektive 28,
och den vecka som borjar den 28:e ska l6pa ut den sista dagen i den manaden), som kan forlangas
pafoljande vecka 48 timmar efter det att begédran har gjorts,

33.3. manad (fran kl. 00.00 den forsta dagen i manaden till kl. 24.00 den sista dagen i den
manaden), vilket kan ¢kas foljande manad 48 timmar efter det att begdran lamnats in.

34. Plattformen maste ha en funktion som gor det mojligt for spelaren att valfritt begransa
spelarens sessionstid. Om spelaren begér att fa forlanga sin sessionstid trdder @ndringarna i kraft
efter 48 timmar.

35. Plattformen maste kunna 6vervaka, upptdcka och identifiera den programvara som
anvands av spelare for att placera automatiska spel enligt foljande kriterier:

35.1. hastigheten och tidpunkten for de placerade insatserna,

35.2. de placerade insatsernas enhetlighet,

35.3. penningtransaktionernas enhetlighet,



35.4. aktiviteten pa spelarens konto,

35.5. analys av spelarens programvara och IP-adress.

36. Plattformen ska vara konstruerad pa ett sadant sétt att de data som anges i artikel 16.9.1,
16.9.4, 16.9.7, 16.9.8, 16.9.9 och 16.9.10 i spellagen laddas automatiskt upp till LAKIS-plattformen
minst var 30:e dag med hjélp av en webbtjénst.

KAPITEL III
KRAV FOR SPELARKONTON OCH FINANSIELLA TRANSAKTIONER

37. En spelare far ha hogst ett aktivt spelkonto pa plattformen i taget. Om spelaren har
inaktiva spelkonton fran det forflutna maste dessa kopplas till det huvudsakliga aktiva spelkontot.
Om en spelare sdger upp ett avtal om hasardspel pa distans och inte har aktiva spelkonton maste
hans eller hennes tidigare spelkontodata fortsétta att ldnkas logiskt i databasen.

38. Spelare far inte genomféra nagra finansiella transaktioner eller penningtransaktioner
pa foretagets plattform mellan spelarnas spelkonton.

39. Plattformen maste mojliggéra skapande, anvdndning och stingning av sarskilda
funktionella spelkonton for spelare, som specifikt identifieras i plattformsdatabasen och anvinds av
tillsynsmyndigheten for att utfora tillsynsatgarder. Dessa funktionella spelkonton for spelare maste,
genom sitt funktionssatt, vara identiska med spelkontona for den spelare som &r avsedda for spel.

40. Speciella funktionella spelkonton for spelare kan ocksa anvéandas av:

40.1. ackrediterade organ (laboratorier) som utfor certifiering av plattformen och
anordningar for hasardspel pa distans,

40.2. tillverkare av anordningar for hasardspel pa distans,

40.3. tillverkare av externa komponenter till plattformen eller system som &r kopplade till
den,

40.4. utvecklare och 6vervakare av plattformar och anordningar for hasardspel pa distans,

40.5. anordnare av hasardspel i syfte att anordna hasardspel.

41. Nar spelaren utfoér penningtransaktioner med spelarens konto maste atgarder vidtas for
att sikerstélla full sparbarhet av mottagandet eller krediteringen och betalningen av pengarna.

42. Spelaren far inte forfoga over pengarna pa spelarens spelkonto forrdan de har mottagits
av foretaget eller tills foretaget far en bekraftelsekod utfardad av betalningsinstitutet som indikerar
att medlen i detta institut ar bekréaftade. Valideringskoden maste lagras i plattformens databas.

43. Nar en spelare utfor penningtransaktioner med sitt spelkonto maste dessa transaktioner
utféras direkt till det konto som Oppnats i spelarens namn hos betalningsinstitutet. Vid
kontanttransaktioner maste spelarens identitet (spelarens namn, efternamn, personnummer (den
utldndska medborgarens personnummer eller annan unik teckensekvens som tilldelats den utlandska
medborgaren for att identifiera personen eller, om detta inte & mdjligt, den utlindska medborgarens
fodelsedatum)) faststdllas for varje penningtransaktion, och uppgifterna maste vara desamma som
anges i avtalet om hasardspel pa distans.

44. Under spelarens penningtransaktioner maste foljande data registreras och lagras pa
plattformen:

44.1. transaktions-ID,

44.2. spelarens unika identifieringsnummer (ID),

44.3. (datum, tid),

44.4. spelarens namn, efternamn och personnummer (den utlindska medborgarens
personnummer eller annan unik teckensekvens som tilldelats den utlindska medborgaren for att
identifiera personen eller, om detta inte dr mojligt, den utlindska medborgarens fodelsedatum),

44.5. typen av penningtransaktion (betalning eller utbetalning) och beloppet,

44.6. kontonummer eller annan identifieringsinformation fér det konto fran vilket den
penningtransaktionen gjordes,

44.7. avgiften for genomfoérandet av 6verforingen,

44.8. saldot pa spelarens konto vid transaktionens slut,



44.9. penningtransaktionens status (pagaende, slutford osv.).

45. Nar spelaren satsar och far vinster utbetalda pa plattformen maste foljande data
registreras och lagras:

45.1. spelarens unika identifieringsnummer (ID),

45.2. transaktions-ID,

45.3. (datum, tid),

45.4. spelarens namn, efternamn, personnummer (den utldindska medborgarens
personnummer eller annan unik teckensekvens som tilldelats den utlindska medborgaren for att
identifiera personen eller, om detta inte d&r mojligt, den utlindska medborgarens fodelsedatum),

45.5. insatsen som gjorts,

45.6. ytterligare belopp eller antal krediter som dr avsedda for spel i den spelcykeln,

45.7. typ av spel,

45.8. namnet pa spelet och versionen av spelet eller hidndelsen av vadslagning eller
hasardspel,

45.9. betalningar, provisioner eller andra avgifter som foretaget tar ut fran vad som gors av
spelaren,

45.10. spelets eller bordets unika identifieringsnummer, om sadant anvénds,

45.11. det unika identifikationsnumret for vinsttabellen,

45.12. spelets status (pagaende, slutfort osv.),

45.13. version av spelarens programvara, om sadan anvands,

45.14. information om skalen till att spel och spelarsessioner avbryts och aktiveras,

45.15. vinster som betalats ut,

45.16. andra utbetalningar och deras skal,

45.17. efter utbetalningen av vinsterna, saldot pa spelarens konto.

46. Om en spelare misslyckas med att utféra en finansiell transaktion pa plattformen
maste ett beskrivande meddelande registreras och lagras som forklarar varfor transaktionen som
initierats inte slutférdes.

KAPITEL IV
RAPPORTERINGSKRAV

47. Plattformens anvandargranssnitt och det externa verifieringsverktyget ska vara enkelt,
interaktivt och intuitivt. All information som lagras pa plattformen maste goras tillgénglig for
tillsynsmyndigheten med en tydlig visuell representation, vilket sékerstéller att en anvdndare som
ansluter sig till den endast kommer att krdva standardkunskaper for att arbeta med vanliga
datorprogram och webbplatser.

48. Plattformen madste ha ett verktyg som mojliggor skapandet av en rapport om
andringshistorik for granskning, samt nedladdning av tabeller i oppet filformat, fran de data som
lagras pa plattformen utefter:

48.1. datum och tid,

48.2. spelarens fornamn, efternamn, personnummer (den utldindska medborgarens
personnummer eller annan unik teckensekvens som tilldelats den utlindska medborgaren for att
identifiera personen eller, om detta inte dr mojligt, den utlandska medborgarens fodelsedatum) och
nationalitet,

48.3. komponenter fran tillverkaren av anordningen for hasardspel,

48.4. finansiella transaktioner,

48.5. de spelbegransande atgarder som spelaren har vidtagit, enligt vad som anges i artikel
10*(3) i spellagen.

49. Plattformen maste ha ett verktyg som mojliggor skapandet av en finansiell rapport for
granskning samt nedladdning av tabeller i ett 6ppet filformat fran data pa plattformen utefter:

49.1. datum och tid,



49.2. spelarens namn, efternamn, personnummer (den utldindska medborgarens
personnummer eller annan unik teckensekvens som tilldelats den utlindska medborgaren for att
identifiera personen eller, om detta inte dr mojligt, den utlandska medborgarens fodelsedatum) och
nationalitet,

49.3. typ av hasardspel pa distans,

49.4. de belopp som betalats for deltagande i spelet,

49.5. de vinster som betalats ut,

49.6. resultatet av verksamheten (fran de belopp som betalats for deltagande i spelet, efter
utbetalning av vinster, erhdlls resultatet av verksamheten).

KAPITEL V
MARKNING OCH REGISTRERING AV PLATTFORM

50. Plattformen, som har godkants av tillsynsmyndigheten, ska méarkas med en sérskild
identifieringsmarkning.

51. Plattformens sérskilda identifieringsméarkning (nedan kallad mdrkning) &r en
horisontell inskription med en serie (LPT PN) som motsvarar produkttypen och ett sexsiffrigt
nummer.

52. Markningens serie och nummer ska anges i tillsynsmyndighetens direktors beslut om
utfardande, komplettering eller dndring av tillstdndet att anordna hasardspel pa distans, som ger
foretaget ratt att driva plattformen.

53. Etikettens nummer ska borja med 000001 och fortsétta i stigande ordning.

54. Information om de etiketter som tilldelas plattformarna (serie och nummer) ska lagras
i loggboken 6ver plattformar for hasardspel pa distans (nedan kallad loggboken).

55. Plattformar ska mérkas innan de anvands.

56. Efter att ha faststdllt plattformens identitet ska foretagets representant mérka den
elektroniskt. Valet av madrkningsmetoder for plattformar dr foretagens eget gottfinnande.
Mairkningen ska vara vil synlig for den ansvariga personalen vid tillsynsmyndigheten nar de
ansluter till plattformen.

57. Plattformar registreras i loggboken, déar foéljande information om plattformen ska
registreras:

57.1. tillverkare,

57.2. IP-adress,

57.3. anldggningens adress,

57.4. nummer och datum for utfirdande av intyget som bekréftar att plattformen uppfyller
spellagen och dessa krav, och namnet pa det ackrediterade organ (laboratorium) som utfardade det,

57.5. serie och nummer pa plattformens sérskilda identifieringsmérkning,

57.6. uppgifter om det féretag som driver plattformen (namn, juridisk form, registrerat
séte, kod),

57.7. numret pa forordningen fran tillsynsmyndighetens direktéor om godkdnnande av
driften av plattformen, datum for undertecknande och datum for ikrafttradande,

57.8. nummer, datum for undertecknande och datum for ikrafttrddande av férordningen av
direktoren for tillsynsmyndigheten om &terkallande av tillstandet att driva plattformen.

57.9. Loggboken innehaller relevanta uppgifter vid den tidpunkt da loggboken fardigstills.

57.10. Loggboken ska foras av ansvarig personal vid tillsynsmyndigheten.

57.11. Loggboksuppgifterna ska uppdateras inom en arbetsdag fran dagen fér mottagandet
av informationen om dndringen av uppgifterna.

57.12. Information om markningsserierna och markningsnumren ska offentliggéras pa
tillsynsmyndighetens webbplats.

57.13. Mairkningen ska upphora att gilla fran och med den dag da beslutet av
direktoren for tillsynsmyndigheten om dterkallande av tillstandet att driva plattformen trdader i kraft.



KAPITEL VI
SLUTBESTAMMELSER

58. Foretag som har brutit mot kraven i Kraven ska hallas ansvariga i enlighet med det
forfarande som anges i spellagen.




