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Generaldirektören för myndigheten för tull och statliga monopol har antagit detta dekret


MED BEAKTANDE AV artikel 110 i kungligt dekret nr 773 av den 18 juni 1931 om godkännande av den kodifierade samlingen av lagarna om den allmänna säkerheten (TULPS), i dess ändrade lydelse, särskilt punkterna 7, 7a, 7b och 7c om spelautomater utan penningvinst,

MED BEAKTANDE AV artikel 38 i lag nr 388 av den 23 december 2000, i dess ändrade lydelse, om bestämmelser avseende den autonoma myndigheten för statliga monopols godkännande av tillverkning i och import till Italien av spelautomater enligt punkterna 6 och 7 i den ovannämnda artikel 110 i TULPS,

MED BEAKTANDE AV presidentdekret nr 430 av den 26 oktober 2001 om föreskrifter för översyn av reglerna avseende anordnande av tävlingar och utdelning av priser samt av lokala lotterier och spelarrangemang, i dess ändrade lydelse,

MED BEAKTANDE AV artikel 22.1 i lag nr 289 av den 27 december 2002, i dess ändrade lydelse efter ändringar och tillägg, genom vilken tillverkning, import och drift av spelautomater för lagenligt spelande underkastas tillstånd från finans- och ekonomiministeriet - autonoma myndigheten för statliga monopol, på grundval av tekniska föreskrifter som fastställts i samråd med inrikesministeriet,

MED BEAKTANDE AV dekretet gällande flera direktorat som utfärdats den 8 november 2005 av finans- och ekonomiministeriet - autonoma myndigheten för statliga monopol i samråd med inrikesministeriet - departementet för allmän säkerhet och offentliggjorts i Italiens officiella tidning (Gazzetta Ufficiale) nr 262 av den 10 november 2005, i dess lydelse efter ändring genom dekretet gällande flera direktorat av den 20 april 2011, offentliggjort i Italiens officiella tidning nr 107 av den 10 maj 2011, om tekniska föreskrifter för tillverkning och teknisk kontroll av sådana spelautomater som avses i artikel 110.7 i TULPS,

MED BEAKTANDE AV artikel 23c i lagdekret nr 95 av den 6 juli 2012, omvandlat till lag, med ändringar, genom lag nr 135 av den 7 augusti 2012, i dess ändrade lydelse, i vilken föreskrivs att den autonoma myndigheten för statliga monopol tas från och med den 1 december 2012 över av tullmyndigheten som därmed har fått benämningen myndigheten för tull och statliga monopol,

MED BEAKTANDE AV Europaparlamentets och rådets direktiv (EU) 2015/1535 av den 9 september 2015 om ett informationsförfarande beträffande tekniska föreskrifter och beträffande föreskrifter för informationssamhällets tjänster,

MED BEAKTANDE AV lagdekret nr 223 av den 15 december 2017 om genomförande av direktiv (EU) 2015/1535 av den 9 september 2015,

MED BEAKTANDE AV artikel 27 i lagdekret nr 124 av den 26 oktober 2019, omvandlat till lag, med ändringar, genom lag nr 157 av den 19 december 2019 genom vilken det gemensamma registret över speloperatörer har inrättats,

MED HÄNSYN TILL att de tekniska föreskrifterna avseende tillverkning av de automater som avses i punkt 7 och avseende de kuponger som kan utfärdas av de automater som avses i punkt 7 ca och som även i kumulerad form endast får användas för att förvärva vinster av lågt värde som inte på något sätt kan omvandlas i pengar eller användas för fortsatt spelande inom samma försäljningsställe har fastställts genom förordning från direktören för myndigheten för tull och statliga monopol, i enlighet med punkterna 7b och 7c i artikel 110 i TULPS, i deras lydelse efter ändring genom artikel 104 i lagdekret nr 104 av den 14 augusti 2020, omvandlat till lag, med ändringar, genom lag nr 126 av den 13 oktober 2020,

MED HÄNSYN TILL att det tillståndsförfarande som avses i artikel 38 i lag nr 388 av den 23 december 2000 redan tillämpas på de automater som avses i artikel 110.7 leden a och c i TULPS, samt till att de tekniska föreskrifter för produktion som anges i det ovannämnda dekretet av den 8 november 2005 gällande flera direktorat har trätt i kraft,

MED HÄNSYN TILL möjligheten att genom detta dekret, mot bakgrund av den tekniska utvecklingen och av de nya speltyper som används i bred omfattning, erkänna de typer av automater som omfattas av de kategorier som anges i artikel 110.7 i TULPS, samt harmonisera reglerna avseende automaternas egenskaper och funktionalitet, samt

MED HÄNSYN TILL den informationsskyldighet inom sektorn för tekniska standarder och föreskrifter som avses i direktiv 98/34/EG har fullgjorts med positivt utfall genom anmälan nr .../I av den ...


HÄRIGENOM FÖRESKRIVS FÖLJANDE:


KAPITEL 1
(ALLMÄNNA BESTÄMMELSER)

ARTIKEL 1
(SYFTE)

1. Bestämmelserna i detta dekret utgör tekniska föreskrifter för produktion, import och kontroll av de spelautomater, inbegripet sådana med stöd för flera anslutningar, som avses i artikel 110.7 i TULPS.


ARTIKEL 2
(NOMENKLATUR)

1. I detta dekret gäller följande definitioner:
a) Skicklighet: de fysiska, mentala och strategiska förmågor som spelaren använder för att anpassa sitt eget agerande till de spelhändelser som spelautomaten föreslår från gång till gång, i syfte att uppnå bästa möjliga resultat under spelomgången.
b) ADM: myndigheten för tull och statliga monopol.
c) Spelautomat: en spelautomat eller spelanordning enligt artikel 110.7 i TULPS, försedd med endast de beståndsdelar som är nödvändiga för dess korrekta funktion, inklusive känsliga beståndsdelar. 
d) Spelautomat 7 a: spelautomat av elektromekanisk typ och utan bildskärm som omfattas av den kategori som avses i artikel 110.7 a i TULPS, som används av spelaren för att uttrycka sin fysiska, mentala eller strategiska skicklighet, som endast kan aktiveras genom införande av metalliska mynt med ett värde som inte överskrider en euro per spelomgång, som direkt och omedelbart efter avslutning av spelomgången delar ut vinsten som består av små föremål som inte kan växlas in mot pengar eller bytas mot annan typ av vinst och vars värde inte överskrider tjugo gånger utgiften för spelomgången.
e) Spelautomat 7 c: spelautomat som omfattas av den kategori som avses i artikel 110.7 c i TULPS, vars funktion enbart baseras på fysisk, mental eller strategisk skicklighet, som inte delar ut vinst, för vilken spelomgångens varaktighet beror på spelarens skicklighet och vars avgift per spelomgång kan variera mellan 0,5–5 euro. 
f) Spelautomat 7 ca: mekanisk eller elektromekanisk spelautomat som omfattas av den kategori som avses i artikel 110.7 ca i TULPS, som är olika de spelautomater som avses i artikel 110.7 leden a och c i TULPS, som kan aktiveras med mynt, spelmark eller elektroniska betalningsmedel och som kan utfärda kuponger direkt, under och omedelbart efter avslutning av spelomgången.
g) Spelautomat 7 cb: mekanisk eller elektromekanisk spelautomat som omfattas av den kategori som avses i artikel 110.7 cb i TULPS, för vilken åtkomsten till spel regleras inte genom införande av pengar utan den används under en viss tid eller tills man uppnår ett visst ändamål.
h) Spelautomat för hybridspel:
1. elektromekanisk spelautomat: spelautomat 7 ca eller spelautomat7 cb med både elektroniska och mekaniska beståndsdelar, som under spelets gång kan påverka spelomgången men inte så att spelresultaten påverkas på ett avgörande sätt och som garanterar att spelet inte i huvudsak avgörs av slumpen och att spelarens skicklighet förblir avgörande för resultatet.
2. Mekanisk spelautomat: spelautomat 7 ca eller spelautomat 7 cb som innehåller elektriska delar men inga elektroniska delar och som tillåter spel som uteslutande baseras på spelarens skicklighet.
3. Rörlig spelautomat: spelautomat 7 ca som kan innehålla elektroniska delar, som gör att själva apparaten rör sig och som kan även användas av endast minderåriga personer med en vikt som inte överstiger de gränser som fastställts av tillverkaren.
4. Biljard: spelautomat 7 ca eller spelautomat 7 cb som består av ett rektangulärt bord monterat på bordsben eller liknande stöd, omgivet av en kant med eller utan håll, som tillåter spel som endast baseras på spelarens skicklighet och innebär att förflytta ett antal sfärer med hjälp av särskilda biljardköer eller för hand.
5. Stor simulator: spelautomat 7 c eller spelautomat 7 cb med fysiska spelmiljöer och utrustning som på grundval av ett särskilt intyg som utfärdats av certifieringsorganet är avsedda för
i. att, utöver att tillhandahålla ljud och video, simulera sensoriska intryck av en verklig händelse som spelaren uppfattar som om denne skulle vara fysiskt närvarande i den verkliga händelse som simuleras, eller
ii. att utföra fysiska aktiviteter med hjälp av de anordningar som är nödvändiga för att göra det möjligt för spelaren att manövrera, styra och/eller interagera med spelautomaten eller med spelet.
6. Ljud- och/eller videospelare: spelautomat 7 ca eller spelautomat 7 cb som är lämplig för eller är uteslutande avsedd för att återge en ljud- och/eller videoinspelning i underhållningssyfte.
7. Skrapa: apparat försedd med rörliga mekaniska delar som aktiveras automatiskt i syfte att möjliggöra att vissa föremål, annat än pengar, faller i särskilda behållare, vilket också är spelets mål.
i) Spelautomat med stöd flera anslutningar: en spelautomat som tillåter att flera spelare spelar samtidigt och även interagerar med varandra och som består av en uppsättning apparater som var och en uppfyller de krav som föreskrivs i de tekniska föreskrifterna i detta dekret och som fysiskt sett är nära sammankopplade med varandra. 
j) Identifieringskod: den alfanumeriska kod som tilldelats varje spelautomat som tillverkats efter ikraftträdandet av detta dekret i syfte att ge den en unik identitet. 
k) Exekverbar kod för spelprogrammet: översättningen av spelprogrammets källkod i maskinspråk (binärt) och i ett lämpligt format för att den ska vara exekverbar.
l) Källkod för spelprogrammet: uppsättning instruktioner skrivna i programmeringsspråk som finns i den algoritm som genomför spelprogrammet.
m) Känsliga beståndsdelar: spelautomatens beståndsdelar som bestämmer dess specifika egenskaper, även funktionsrelaterade.
n) Icke-känsliga beståndsdelar: spelautomatens beståndsdelar som inte är känsliga.
o) Rullanordning: uppsättning av fysiska rullar inuti spelautomaten och synliga utifrån, som återger olika symboler i en i förväg fastställt ordning och är drivna av stegmotorer eller motorer som kan dela in sin rotationsrörelse i flera steg, samt av foto-optiska symboler som kan visa stoppläget. 
p) Oföränderlighet: det faktum att spelautomatens tekniska egenskaper samt det sätt på vilket den fungerar och delar ut vinster inte kan förändras eller påverkas.
q) Importör: aktör som är registrerad i det gemensamma register över operatörer av statligt organiserad spelverksamhet som avses i artikel 27 i lagdekret nr 124 av den 26 oktober 2019, omvandlat till lag nr 157 av den 16 december 2019, och som ser till att spelautomater som till alla delar färdigställts och tillverkats utanför gemenskapens territorium övergår till fri omsättning på det italienska nationella territoriet för att genomgå teknisk kontroll och installeras på nämnda territoriet.
r) Manipulering: varje ändring av eller påverkan på spelautomatens eller kupongdistributörens tekniska egenskaper eller sätt att fungera och dela ut vinster.
s) Extraordinärt underhåll: åtgärder som skiljer sig från normal reparation och normalt underhåll och som är nödvändiga för att återställa spelautomatens tekniska egenskaper samt det sätt på vilket den fungerar eller delar ut vinster, inklusive eventuella uppdateringar av elektroniska lagringsmedier.
t) Lågt värde: värdet av de små föremålen, som inte får överstiga 20 euro, utan att det ska påverka vad som föreskrivs för spelautomater 7 a.
u) OdV: certifieringsorgan som ingått ett avtal med ADM. Förteckningen över dessa organ ska offentliggöras på ADM:s webbplats på adressen www.adm.gov.it.
v) Föremål av lågt värde: litet föremål, annat än pengar, som inte på något sätt går att växla mot pengar eller värdepapper eller instrument som berättigar till nya spelomgångar och som inte heller kan bytas mot annan typ av föremål.
w) Spelomgång: samtliga spelfaser som föreslås av spelautomaten mellan tidpunkten då spelaren inleder spelet och tidpunkten då spelet avslutas och ett resultat uppnås.
x) Vinst: föremål av lågt värde eller kuponger som även i kumulerad form endast kan användas till förvärv av föremål av lågt värde som inte på något sätt kan växlas mot pengar eller nya spelomgångar inom samma försäljningsställe.
y) Tillverkare: aktör som är registrerad i det gemensamma register över operatörer av statligt organiserad spelverksamhet som avses i artikel 27 i lagdekret nr 124 av den 26 oktober 2019, omvandlat till lag nr 157 av den 16 december 2019, och som bygger en spelautomat på gemenskapens territorium och avser att sälja den på det italienska territoriet.
z) Virtuella rullar: återgivning som genom videouppspelning eller med hjälp av anordningar som använder LED-teknik eller optiska anordningar simulerar rullanordningen och dess funktion.
aa) Spelkort samtliga program- och maskinvaror, inklusive lagringsmedier och kommunikationsgränssnitt som är nödvändiga för spelprogrammets funktion. 
ab) Kupong: informationsbärare, även i pappersform, som utfärdas direkt av spelautomaten, återger en enhetlig poängsättning, uteslutande gäller inuti den lokal eller affärslokal där spelautomaten är installerad och ger möjligheten att, även genom att samla flera identiska bärare, ta ut föremål av lågt värde.
ac) TULPS: kungligt dekret nr 773 av den 18 juni 1931 om godkännande av den kodifierade samlingen av lagarna om den allmänna säkerheten, i dess ändrade lydelse.

KAPITEL 2
(TEKNISKA FÖRESKRIFTER FÖR PRODUKTION)

ARTIKEL 3
(MINIMIKRAV FÖR SPELAUTOMATER ENLIGT PUNKT 7)

1. De spelautomater som avses i detta dekret och som tillverkats efter dess ikraftträdande ska uppfylla följande krav:
a) De ska kunna särskiljas med hjälp av en identifieringskod.
b) De ska åtföljas av ett förklaringsdokument enligt artikel 8.
c) De ska inte kunna återge pokerspelet eller dess grundläggande regler, inte ens delvis, och inte heller något annat spel som genom metoder som liknar de som tillåts för de spelautomater med penningvinst som regleras av artikel 110.6 i TULPS kan bygga upp en vinstförväntan.
d) De ska inte kunna återge spel som roulette, tjugoett, sju och en halv, tärningsspel i alla dess former, black jack, chemin de fer, baccarat och andra hasardspel enligt artikel 110.5 i TULPS eller, även delvis, deras grundläggande regler.
e) De ska i möjligaste mån klassificeras enligt klassificeringssystemet Pan European Game Information (PEGI), eller ett likvärdigt system i länder som tillämpar ett annat klassificeringssystem.
f) De ska inte tillåta uppkopplingen till telekommunikationsnät, inbegripet internet, oavsett typ av uppkoppling, om inte annat föreskrivs i detta dekret.
g) De ska i varje fall inte ha någon rullanordning eller virtuella rullar.
h) De ska inte tillåta att de poäng som erhållits växlas till pengar eller används till nya spelomgångar eller på annat sätt omvandlas till fördel för spelaren.
i) De ska inte tillåta att det belopp som behövs för aktivering av automaten används i fraktioner av mindre värde för att starta mellanliggande spelfaser.
j) De ska inte tillåta nollställning av rankningen och/eller av satta rekord, förutom i de fall som föreskrivs i artikel 5.2 d.
k) De ska inte kunna visa de erhållna poängen i kronologisk ordning.
l) De ska inte tillåta att mynt i lokal valuta, spelmarker eller andra elektroniska betalningsmedel används under de olika spelfaserna eller under spelomgången, förutom för aktivering av spelet.
m) De ska inte visa upp mynt eller andra föremål som kan bygga upp en vinstförväntan hos spelaren.
n) De ska innehålla anordningar och/eller mekanismer som gör det omöjligt att ändra de beståndsdelar som bestämmer funktionssättet, spelmetoderna eller spelets resultat på ett sätt som inte överensstämmer med det som föreskrivs i det förklaringsdokument som avses i artikel 8. Sådana mekanismer ska vid manipulering blockera funktionen eller, som ett alternativ, använda anordningar som förhindrar tillträdet till beståndsdelarna och signalerar manipuleringar och även försök att manipulera.
o) De ska inte återge bilder eller innehåll som strider mot den allmänna ordningen.
p) De ska inte överträda bestämmelserna i den lagstiftning som gäller inom området för upphovsrätt, varumärken och patent.
q) De ska inte återge grafik och metoder som är typiska för spel som av ADM tilldelats andra tillstånd.
r) De ska inte kunna användas för de evenemang med prisutdelning som regleras i presidentdekret nr 430 av den 26 oktober 2001.

ARTIKEL 4
(YTTERLIGARE KRAV FÖR SPELAUTOMATER 7 A)

1. Förutom vad som föreskrivs i artikel 3 ska spelautomaterna 7 a även uppfylla följande krav:
a) Avgiften för en enskild spelomgång ska inte överskrida 1 euro.
b) De ska ha en kringutrustning som är uteslutande avsedd för betalning av spelomgången.
c) De ska endast aktiveras genom införande av metalliska mynt i lokal valuta.
d) De ska innehålla mekaniska anordningar och/eller elektroniska beståndsdelar som är oumbärliga för att aktivera och spela spelet.
e) De ska erbjuda spel i vilka eller med vilka spelaren kan uttrycka sin skicklighet och ska inte tillåta helt slumpmässiga vinster.
f) De ska ha anordningar som är nödvändiga för att göra det möjligt för spelaren att manövrera, styra och/eller interagera med spelautomaten eller med spelet.
g) De ska ha styranordningar eller mekanismer som tillhandahålls spelaren för att denne genom sin skicklighet ska kunna påverka spelets gång, poängsättningen och utdelningen av de föremål av lågt värde som finns inuti automaten.
h) De ska inte ha någon bildskärm men ska kunna förses med icke-interaktiva visningsanordningar för att underlätta spelet eller visa spelreglerna.
i) De ska inte tillåta utdelning av andra vinster än föremål av lågt värde och inte heller någon annan typ av vinster.
j) De ska inte ha någon mekanism för utdelning av kuponger.
k) De ska i eget innanmäte innehålla föremål av lågt värde som ska vara synliga för spelaren och ska utdelas direkt av spelautomaten omedelbart efter det att spelet avslutats med positivt resultat.


ARTIKEL 5
(YTTERLIGARE KRAV FÖR SPELAUTOMATER 7 C)

1. Förutom vad som föreskrivs i artikel 3 ska spelautomaterna 7 c uppfylla följande obligatoriska krav:
a) Avgiften för en spelomgång kan variera mellan 0,50–5 euro.
b) De ska ha åtminstone en kringutrustning som är uteslutande avsedd för betalning av spelomgången genom ett av de tillåtna betalningsmedel som avses i följande led.
c) De ska endast aktiveras genom införande av metalliska mynt i lokal valuta eller spelmarker eller genom användning av elektroniska betalningsmedel såsom förbetalda kort som inte utfärdats av en bank och inte omfattas av något betalningssystem utan endast är avsedda för spel.
d) De ska ha ett spelkort.
e) De ska ha en bildskärm eller display.
f) De ska inte ha någon mekanism för utdelning av kuponger.
g) De ska inte tillåta utdelning av vinster.
h) De ska uteslutande erbjuda spel som baseras på spelarens skicklighet.
i) De ska ha anordningar som är nödvändiga för att göra det möjligt för spelaren att manövrera, styra och/eller interagera med spelautomaten eller med spelet.
j) De ska inte ha någon typ av mekanismer som på något sätt, även indirekt, skulle kunna påverka spelets gång och den därtill hörande poängsättningen, med undantag för de styrinstrument som tillhandahålls spelaren.
2. Förutom vad som föreskrivs i artikel 3 kan spelautomaterna 7 c även ha följande egenskaper:
a) De kan ha stöd för flera anslutningar.
b) De kan fungera på så sätt att spelomgångens varaktighet endast beror på spelarens skicklighet.
c) De kan göra det möjligt att uppdatera de elektroniska lagringsmedierna, även på distans, genom metoder som på förhand definierats av tillverkaren och som ingående beskrivs i den tekniska dokumentation som avses i artikel 8 och som verifierats av certifieringsorganet.
d) De kan under spelets gång tillåta nätuppkoppling för översyns- och kontrollverksamhet, för utformning av klassificeringar och för genomförande av spel på distans, inklusive därtill hörande aktiviteter. De eventuella nätuppkopplingarna ska garantera de enskilda spelautomaternas unika identifikation och ska göra det möjligt att utföra autentisering och kryptering mellan de enskilda spelautomaterna och centralservern samt garantera de överförda uppgifternas integritet och sekretess. Centralservern ska vara placerad i ett land inom Europeiska unionen och åtkomst till den ska ges för kontrolloperationer.

ARTIKEL 6
(YTTERLIGARE KRAV FÖR SPELAUTOMATER 7 CA)

1. Förutom vad som föreskrivs i artikel 3 ska spelautomaterna 7 ca även uppfylla följande krav:
a) Avgiften för en spelomgång kan vara 0,50–5 euro.
b) De ska ha åtminstone en kringutrustning som är uteslutande avsedd för betalning av spelomgången genom ett av de tillåtna betalningsmedel som avses i följande led.
c) De ska endast aktiveras genom införande av metalliska mynt i lokal valuta eller spelmarker eller genom användning av elektroniska betalningsmedel såsom förbetalda kort som inte utfärdats av en bank och inte omfattas av något betalningssystem utan endast är avsedda för spel.
d) De ska inte tillåta utdelning av andra vinster än kuponger och inte heller vinster av annan typ.
e) De ska inte på något sätt tillåta att spelet aktiveras med hjälp av tidigare utfärdade kuponger.
2. Förutom vad som föreskrivs i artikel 3 kan spelautomaterna 7 ca även ha följande egenskaper:
a) De kan ha en mekanism för utdelning av kuponger.
b) De kan ha ett spelkort.
c) De kan ha en bildskärm eller en display.
d) De kan ha stöd för flera anslutningar.
e) De kan ha kringutrustningar som är nödvändiga för att göra det möjligt för spelaren att manövrera, styra och/eller interagera med spelautomaten eller med spelet.
f) De kan utöver mekaniska anordningar vara försedda med elektroniska beståndsdelar för genomförande av spelet.
g) De kan vara försedda med en mekanism som kan återge ljud- och/eller videoinspelningar.
h) De kan göra det möjligt att uppdatera de elektroniska lagringsmedierna, även på distans, genom metoder som på förhand definierats av tillverkaren och som ingående beskrivs i den tekniska dokumentation som avses i artikel 8 och som verifierats av certifieringsorganet.

ARTIKEL 7
(YTTERLIGARE KRAV FÖR SPELAUTOMATER 7 CB)

1. Förutom vad som föreskrivs i artikel 3 ska spelautomaterna 7 cb uppfylla följande obligatoriska krav:
a) De ska inte vara försedda med någon kringutrustning avsedd för betalning av spelomgångarna och ska inte tillåta införandet av mynt eller spelmarker och inte heller användningen av andra betalningsinstrument.
b) De ska inte ha någon mekanism för utdelning av kuponger.
c) De ska inte tillåta utdelning av vinster.
2. Förutom vad som föreskrivs i artikel 3 kan spelautomaterna 7 cb även ha följande egenskaper:
a) De kan ha ett spelkort.
b) De kan ha en bildskärm eller en display.
c) De kan ha stöd för flera anslutningar.
d) De kan ha kringutrustningar som är nödvändiga för att göra det möjligt för spelaren att manövrera, styra och/eller interagera med spelautomaten eller med spelet.
e) De kan utöver mekaniska anordningar vara försedda med elektroniska beståndsdelar för genomförande av spelet.
f) De kan vara försedda med en mekanism som kan återge ljud- och/eller videoinspelningar.
g) De kan göra det möjligt att uppdatera de elektroniska lagringsmedierna, även på distans, genom metoder som på förhand definierats av tillverkaren och som ingående beskrivs i den tekniska dokumentation som avses i artikel 8 och som verifierats av certifieringsorganet.

ARTIKEL 8
(FÖRKLARINGSDOKUMENT OCH TEKNISK DOKUMENTATION)

1. Tillverkarna och importörerna ska se till att varje typ av spelautomat åtföljs av ett förklaringsdokument på italienska, i både pappersformat och icke-omskrivbart elektroniskt format, som ska innehålla åtminstone följande uppgifter:
a) Handelsnamnet för spelautomatens modell och för det spel eller de spel som spelautomaten tillhandahåller.
b) Identifikationsuppgifter för spelautomatens tillverkare eller importör med de uppgifter som tilldelats av ADM vid registrering i det gemensamma register över operatörer av statligt organiserad spelverksamhet som avses i artikel 27 i lagdekret nr 124 av den 26 oktober 2019, omvandlat till lag nr 157 av den 16 december 2019.
c) Identifikationsuppgifter för spelkortets tillverkare eller importör med de uppgifter som tilldelats av ADM vid registrering i det gemensamma register över operatörer av statligt organiserad spelverksamhet som avses i artikel 27 i lagdekret nr 124 av den 26 oktober 2019, omvandlat till lag nr 157 av den 16 december 2019.
d) Uppgifter om det överensstämmelseintyg som visar att den modell av spelautomat som kontrollerats följer bestämmelserna avseende lagenlig spelverksamhet. 
e) Beskrivning och färgbilder av spelautomatens utvändiga egenskaper.
f) Beskrivning och färgbilder av spelautomatens samtliga tekniska egenskaper, av spelreglerna och dessas enskilda faser, inbegripet priset per spelomgång, samt, i förekommande fall, metoderna för utdelning av vinster. För spelautomater med stöd för flera anslutningar ska man också ange metoderna för interaktion mellan spelare, inklusive eventuella uppkopplingar som är nödvändiga för genomförande av spelet.
g) En beskrivning av program- och maskinvarornas samtliga konfigurerbara parametrar, där sådana finns.
h) En beskrivning av de anordningar och mekanismer som anges i artikel 3.1 n.
i) Det elektriska schemat för spelautomaten och dess kringutrustning, där sådant finns, inbegripet för de anordningar och mekanismer som avses i artikel 3.1 n.
j) En kopia på de säkerhetsintyg som krävs enligt europeisk och internationell lagstiftning.
k) Klassificeringen Pan European Game Information (PEGI) med avseende på spelarens minimiålder och innehållsbeskrivningen, där den har antagits, eller ett likvärdigt system för de länder som tillämpar ett annat klassificeringssystem. I avsaknad av en sådan klassificering, spelarens minimiålder för användning av spelautomaten enligt tillverkarens rekommendationer.
2. Tillverkarna och importörerna ska dessutom se till att varje typ av spelautomat åtföljs av ett utdrag av förklaringsdokumentet på italienska, både i pappersformat och icke-omskrivbart elektroniskt format, som ska göras tillgänglig för allmänheten och som ska innehålla åtminstone de uppgifter som anges i föregående punkt, med undantag för leden g, h och i.
3. Varje spelautomat ska åtföljas av det förklaringsdokument som avses i föregående punkt 1 och som där så är möjligt ska förvaras inuti automaten.
4. Tillverkarna och importörerna ska för varje modell av spelautomat upprätta teknisk dokumentation på italienska, i både pappersformat och icke-omskrivbart elektroniskt format, som ska innehålla åtminstone följande uppgifter:
a) Beskrivning och färgbilder av spelkortet, där sådant finns.
b) Teknisk beskrivning av de mekanismer som spelkortets tillverkare antagit för att styra åtkomsten till själva kortet (där spelkort finns).
c) Beskrivning av de förfarande som spelkortets tillverkare antagit för laddning av spelprogramvarans exekverbara kod i själva kortet (där spelkort finns).
d) Teknisk beskrivning av eventuella lösningar som spelkortets tillverkare antagit för åtkomsten till själva kortet via de tillgängliga kommunikationsgränssnitten, med angivelse av detaljer om kommandon och därtill hörande funktioner samt typen av föreskrivna operationer.
e) Beskrivning av de tekniska egenskaperna hos de hårdvaror och programvaror som finns i var och en av spelautomatens beståndsdelar samt av deras funktionssätt.
f) Teknisk beskrivning av de mekanismer som antagits för att kontrollera åtkomsten till spelautomatens olika hårdvaru- och programvarukomponenter och av eventuella regler för hantering av lösenord.
g) Beskrivning av de av spelautomatens tillverkare på förhand fastställda mekanismerna för uppdatering av de elektroniska lagringsmedierna, där sådana finns.
h) Beskrivning av de nätuppkopplingar som är nödvändiga för interaktionen mellan spelare och spelets syften, där sådana finns, inklusive en beskrivning av säkerhetsegenskaperna hos själva uppkopplingarna, samt uppgift om placering av de beståndsdelar som bildar nätinfrastrukturen.

ARTIKEL 9
(UNDERHÅLLSREGISTER)

1. Spelautomatens tillverkare eller importör ska se till att varje spelautomat åtföljs av ett underhållsregister. Ett register i fysiskt format ska förvaras av spelautomatens innehavare medan ett register i elektroniskt format ska lagras digitalt i spelautomatens programvara.
2. Underhållsregistret ska för varje spelautomat innehålla en förteckning över allt extraordinärt underhåll som genomförts och för varje underhållsingrepp ska följande uppgifter anges:
a) En beskrivning av det extraordinära underhållet och de beståndsdelar av spelautomaten som berörts.
b) Datumet för genomförande av det extraordinära underhållet.
c) Uppgifter om den aktör som utför det extraordinära underhållet.

ARTIKEL 10
(INFORMATIONSSKYLDIGHET)

1. Tillverkaren eller importören ska se till att det på en skyddad plats på spelautomaten anbringas skyltar som är väl synliga utifrån och som innehåller följande uppgifter:
a) Spelautomatens identifikationskod.
b) Avgiften för en spelomgång.
c) Spelreglerna, åtminstone på italienska, även kortfattat.
d) Spelarens minimiålder för användning av spelautomaten enligt tillverkarens rekommendation, om det som föreskrivs i följande led e saknas.
e) Klassificeringen Pan European Game Information (PEGI) med avseende på spelarens minimiålder, där sådan klassificering antagits, eller ett likvärdigt system för de länder som tillämpar ett annat klassificeringssystem.
f) Klassificeringen Pan European Game Information (PEGI) med avseende på innehållsbeskrivningen, där sådan klassificering antagits, eller ett likvärdigt system för de länder som tillämpar ett annat klassificeringssystem.

KAPITEL 3
(TEKNISK KONTROLL)

ARTIKEL 11
(DEN TEKNISKA KONTROLLENS INNEHÅLL OCH SYFTE)

1. För att genomföra den tekniska kontroll som avses i artikel 38.3 i lag nr 388 av den 23 december 2000, i dess ändrade lydelse, ska den som tillverkar eller importerar spelautomater, på de villkor som ska fastställas i kommande föreskrifter från ADM, lämna in ett exemplar av var och en av de modeller av spelautomater eller spelautomater med stöd för flera anslutningar som denne vill tillverka eller importera till ett av OdV och samtidigt underrätta ADM om detta.
2. OdV ska inleda den tekniska kontrollen av alla exemplar av spelautomat eller spelautomat med stöd för flera anslutningar genom att studera förklaringsdokumentet, den tekniska dokumentationen och all den dokumentation som beskriver spelautomatens funktion eller tekniska egenskaper och som ska tillhandahållas av spelautomatens tillverkare eller importör.
3. OdV ska, utan att det ska påverka vad som föreskrivs i följande punkt och på eget ansvar, bedöma huruvida de efterföljande aktiviteterna, som anges nedan, ska genomföras eller inte:
a) Visuell utvändig och invändig kontroll av spelautomaten, även om det handlar om spelautomater med stöd för flera anslutningar.
b) Undersökning av spelprogramvarans källkod.
c) Undersökning av spelprogramvarans interaktioner med andra programvaror som eventuellt finns med i spelautomaten, även om det handlar om spelautomater med stöd för flera anslutningar.
d) Undersökning av metoderna för uppdatering av de elektroniska lagringsmedierna.
e) Undersökning av de funktioner som möjliggör spelautomatens nätuppkoppling, även om det handlar om spelautomater med stöd för flera anslutningar.
f) Funktionstester, även genom instrument och förfaranden för simulering.
4. De aktiviteter som föreskrivs i föregående punkt ska alltid genomföras i de fall när spelautomaten har åtminstone en av följande funktioner och/eller egenskaper:
a) Funktioner som motsvarar, även indirekt, funktioner som förekommer i andra typer av spelautomater än de som regleras genom detta dekret.
b) Funktioner som kan påverka spelomgångens utfall och villkora dess resultat.
c) Egenskaper som inte gör det möjligt att med säkerhet fastställa att kraven i detta dekret efterlevs.
Eventuella ytterligare särskilda funktioner kommer att kunna fastställas genom en efterföljande åtgärd från ADM.
5. Om tillverkaren eller importören tänker modifiera en modell av spelautomat som redan kontrollerats med positivt resultat ska denne meddela till ett av OdV de ändringar som man avser införa. OdV ska på eget ansvar bedöma de ändringar som avses utföras på modellen av spelautomat och ska inleda ett av följande förfaranden:
a) [bookmark: _Hlk62464689]När de föreslagna ändringarna rör icke-känsliga komponenter ska OdV meddela detta till ADM och ange i en rapport de ändringar som konstaterats.
b) När de föreslagna ändringarna berör känsliga komponenter som gör det möjligt att i huvudsak upprätthålla i oförändrat skick spelautomatens egenskaper och funktion ska OdV genomföra en teknisk kontroll av de föreslagna ändringarna och, vid positivt resultat, generera en uppdaterad version av samma, redan certifierade, modell av spelautomat.
c) När de föreslagna ändringarna berör känsliga komponenter som inte gör det möjligt att i huvudsak upprätthålla i oförändrat skick spelautomatens egenskaper och funktion ska OdV genomföra den tekniska kontrollen och eventuellt konfigurera spelautomaten som en ny modell.

ARTIKEL 12
(CERTIFIERINGSORGANENS UTGIFTER)

1. I de avtal som ADM ingår med OdV ska åtminstone följande stipuleras:
a) Kostnaderna för den tekniska kontrollen ska i samtliga fall betalas av de tillverkare eller importörer som begär den.
b) ADM har inte något ansvar vad gäller resultaten av dessa kontroller.
c) De aktiviteter som ingår i den tekniska kontrollen ska obligatoriskt genomföras inom en tidsfrist på högst 30 dagar från det datum när varje exemplar av en modell av spelautomat eller spelautomat med stöd för flera anslutningar har lämnats in.
d) De högsta utgifterna för den tekniska kontrollen ska vara proportionella med det kommersiella värdet på spelautomaten eller spelautomaten med stöd för flera anslutningar.	


KAPITEL 4
(ÖVERGÅNGS- OCH SLUTBESTÄMMELSER=

ARTIKEL 13
(SLUTBESTÄMMELSER, UPPHÄVANDEN, IKRAFTTRÄDANDE)

1. Följande upphävs från och med datumet för ikraftträdande av detta dekret:
a. XXXXXXXX
b. YYYYYYYY
2. Detta dekret träder i kraft den femtonde dagen efter dess offentliggörande på ADM:s webbplats.


°°°°°°°°°°°°°°°


Detta dekret ska, i enlighet med lagen och för alla i lagen föreskrivna syften, offentliggöras på ADM:s webbplats.


Marcello Minenna
00143 – ROMA, via Mario Carucci 71
Tel. +39 065024 0000e-mail: esempioadmufficio@adm.gov.it
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