Navrh

NARIADENIE RIADITEI’A URADU PRE KONTROLU HAZARDNYCH HIER PRI
MINISTERSTVE FINANCIi LITOVSKEJ REPUBLIKY

STATNEJ POTRAVINOVEJ A VETERINARNEJ SL.UZBY
O SCHVALENI POZIADAVIEK NA PLATFORMY PREVADZKUJUCE HAZARDNE HRY
NA DIALKU

Podl'a clanku 16 ods. 4, 6 a 7 zakona Litovskej republiky o hazardnych hrach (zmeneného
zakonom ¢. XIV-3080 zo 7. novembra 2024):
1. Tymto schvalujem poZiadavky na platformy prevadzkujtuce hazardné hry na dialku (v

prilohe).
2. Vyhlasujem, Ze toto nariadenie nadobuda tucinnost’ 1. novembra 2025.

Riaditel



SCHVALENE

Riaditel’ Uradu pre kontrolu hazardnych hier pri
Ministerstve financii Litovskej republiky
Nariadenie ¢. DIE z 2025

POZIADAVKY NA PLATFORMY PREVADZKUJUCE HAZARDNE HRY NA DIAKU
KAPITOLA I VSEOBECNE USTANOVENIA

1.  V poZiadavkach na platformy prevadzkujice hazardné hry na dialku (d’alej len
»,poZiadavky“) sa stanovuju vSeobecné a technické poZiadavky na platformy prevadzkujuce
hazardné hry na dialku (d’alej len ,,platformy*), ako aj postup registracie a oznacovania tychto
platforiem.

2.  Poziadavky boli vypracované v sulade so zakonom Litovske]j republiky o hazardnych
hrach (d’alej len ,,zakon o hazardnych hrach®).

3.  PozZiadavky sa vzt'ahuji na spolocnosti, ktoré st drZiteImi licencii a povoleni na
organizovanie hazardnych hier, ktorymi sa udel'uje pravo vykonavat' cinnosti hazardnych hier na
dial'ku v Litovskej republike (d’alej len ,,spolocnosti‘).

4. 'V tychto poziadavkach sa pouZivaju tieto pojmy:

4.1. Klientsky softvér — softvér vyvinuty na organizovanie hazardnych hier na dialku a
nainsStalovany v zariadeni hraca.

4.2. Rozhranie hraca — rozhranie softvéru alebo internetového prehliadaca hraca, v
ktorom hra¢ komunikuje s hernym zariadenim na dial'ku.

4.3. Herny cyklus — vSetky Cinnosti a komunikacie herného zariadenia na dial'ku, ktoré
sa uskutocniuju pocas jednej hernej relacie.

4.4. Zariadenie hraca — zariadenie, prostrednictvom ktorého sa hrac¢ zicastiiuje hrania
hazardnych hier na dial'ku.

4.5. Zlozka herného cyklu — herna zloZzka, ktora sa mdZe spustit aZ po prezentacii
hlavného vysledku hazardnej hry a dokoncit’ pred koncom herného cyklu.

4.6. Relacia hraca — vSetky cinnosti a komunikadcie vykonavané medzi hracom s
overenou identitou a hernym zariadenim na dialku pocas obdobia od pripojenia hraca s overenou
identitou k platforme aZ do jeho odpojenia od platformy.

4.7. VonkajSie komponenty platformy — externy softvér tretej strany prepojeny s
platformou a pouZivany platformou.

4.8. Herny ucet hraca — ucet, v ktorom sa zaznamenavaju financné prostriedky hraca
pocas finan¢nych operacii.

4.9. Historia zmien — funkcia spravy informacii na platforme, ktora meni povodné tdaje
zaznamenané v databaze pridanim alebo doplnenim novych udajov.

4.10. PenaZné operacie — akakol'vek platba, prevod alebo prijatie pefiazi od platobnej
inStiticie hraca na herny ticet hraca spravovany spolocnostou a z neho.

4.11. Financné operacie — pefiaZzné operacie alebo Cinnosti vykonavané hracom a hernou
spoloc¢nostou v sivislosti s uskuto¢nenou stavkou, vyplatou vyhier, odpo¢tom dane alebo zruSenim
stavky.

5. Iné pojmy pouZivané v poziadavkach sa chapu tak, ako je vymedzené v zakone o
hazardnych hrach.

KAPITOLA II
VSEOBECNE POZIADAVKY NA PLATFORMY

6. Platforma musi automaticky kontrolovat’:
6.1. komponenty platformy a hracieho automatu na dialku a iné komponenty
ovplyviiujice vysledok hry, ktoré zabezpeCuju pravost a integritu tudajov prostrednictvom



digitalneho podpisu (napr. kontrolné sucty SHA) alebo inymi rovnocennymi metédami pri aktivacii
hracieho automatu a platformy na dial’ku a minimalne kaZdych 24 hodin po aktivacii;

6.2.  pravost softvéru hraca (ak sa pouziva na komunikaciu medzi hernym zariadenim na
dial'ku a zariadenim hraca) prostrednictvom digitalneho podpisu (napr. kontrolné sucty SHA) alebo
inymi rovnocennymi metodami, ked sa softvér hraca pripoji k hernému zariadeniu na dialku a
platforme a miniméalne kaZzdych 24 hodin po pripojeni k platforme a hernému zariadeniu na dialku.

7. VSetky vysledky kontrol pravosti vykonanych platformou a hernym zariadenim na
dial'ku musia byt uloZené v databaze platformy najmenej 90 kalendarnych dni a v pripade kontroly
prevadzkovatel'om hazardnych hier az do konca takejto kontroly.

8. Ak platforma zisti akékol'vek nezrovnalosti (chyby) v pravosti komponentov, ktoré ju
tvoria, a/alebo herného zariadenia na dial'ku, zastavi vSetky herné cinnosti na dialku, pri ktorych
boli zistené nezrovnalosti (chyby), a komponenty, ktoré mézu byt ovplyvnené nezrovnalostami
(chybami).

9. Ak platforma alebo softvér hraca zisti akékol'vek nezrovnalosti v pravosti komponentov
softvéru hraca alebo akikol'vek poruchu v suivislosti s hernym zariadenim na dialku, softvérom
hraca alebo platformou, musi zastavit’ akikol'vek softvérovi ¢innost’ hraca.

10. Platforma musi byt navrhnuta tak, aby ju bolo moZné bezpeCne overit' lokalne a
dial'kovo identifikdciou nainStalovaného softvéru vratane softvérovych komponentov platformy a
herného zariadenia na dialku na automatické overenie (d’alej len ,,softvér herného zariadenia na
dial'ku®) a ich verzii na systematickej urovni pomocou externého a spol'ahlivého overovacieho
nastroja tretej strany (d’alej len ,,externy overovaci nastroj). Spolahlivost’ externého overovacieho
nastroja musi posudit’ akreditovany organ (laboratérium).

11. Informacie uloZené na platforme musia byt priamo pristupné a centralne spravované.
Ak je uloZeny na externych komponentoch platformy, musi byt’ priamo prepojeny s platformou, aby
bolo mozZné overit' informacie a softvér herného zariadenia na dialku pomocou externého
overovacieho nastroja alebo priamym pripojenim k platforme.

12. Prihlasovacie udaje sa musia vydat dozornému organu, aby sa zabezpeCil priamy
pristup k externému overovaciemu nastroju a platforme.

13. Platforma musi zabezpecit, aby prevadzkové udalosti platformy a herného zariadenia na
dialku (aktivacie a deaktivacie herného zariadenia na dial'ku, poruchy, prerusenia hier a aktivacie
hier) (d’alej len ,,doleZité udalosti), i¢tovné a nahlasovacie udaje, tidaje externych komponentov
platformy a iné tdaje a suibory podliehajiice zmendm menit’ len na to opravnené osoby. VSetky
vykonané zmeny musia byt k dispozicii pri vytvarani spravy o histdrii zmien. Pri tiprave uvedenych
udajov musi platforma zaznamendavat a uchovavat'’:

13.1. upraveny udajovy prvok;

13.2. hodnotu udajového prvku pred zmenou;

13.3. hodnotu tdajového prvku po zmene;

13.4. datum a Cas zmeny udajového prvku;

13.5. meno osoby, ktora zmenu vykonala;

13.6. informacné ozndmenie o dovode zmeny.

14. Platforma musi mat interné hodiny, ktoré zaznamendvaju datum a cas, alebo servisnu
stanicu Casovych peciatok (d’alej len ,interné hodiny“), ktora je synchronizovana s hernym
zariadenim na dial'ku a externymi komponentmi platformy a pouZiva sa na:

14.1. vytvéranie casovych peciatok na zaznamenavanie tdajov platformy;

14.2. pripravu sprav;

14.3. zobrazovanie udajov hracovi pocas jeho relacie.

14.4. Platforma musi zobrazovat’ Cas v litovskom ¢asovom pasme, ktory musi byt" hracovi
poCas jeho relacie trvalo a kedykolvek jasne viditelny a zobrazeny v silade s postupom
stanovenym v usmerneniach pre zodpovedné hranie, ktoré schvalila sluZzba dohl'adu.

15. Platforma musi obnovit' tdaje aspon jednej z poslednych hier hranych na hernom
zariadeni hraca na dialku:

15.1. datum a Cas zacCiatku a ukoncenia hry;



15.2. sumu pefazi alebo pocet kreditov, ktoré hrac vlastnil pred hrou a po nej;

15.3. celkovu hodnotu stavok;

15.4. sumu vyhranych pefiazi alebo pocet kreditov;

15.5. celkovu sumu vyhranych pefazi alebo pocet kreditov;

15.6. ponuku hazardnych hier;

15.7. hernu udalost’ a jej vysledok;

15.8. rozhodnutia hraca pocas hry a ich vysledok;

15.9. vysledky prvkov herného cyklu;

15.10. zopakovanie celej hry.

16. Softvér a zariadenie hraca nesmu:

16.1. obsahovat’ logiku urcujucu vysledok hry;

16.2. pokracovat’ v hrani po strate pripojenia k hernému zariadeniu na dialku a platforme;

16.3. uchovavat udaje, ktoré sa maju zhromaZzd'ovat' na platforme.

17.  Vymena udajov medzi hra¢skym softvérom, zariadeniami a platformami s vynimkou
komunikacnych funkcii (textovych, zvukovych, vizualnych atd’.) a povolenych suborov (fotky a
opisy pouZivatel'ov, iné fotky atd’.) je zakazana.

18. Funkcia softvéru hraca, ktora nestvisi s hranim hier, nesmie ovplyvnit’ hranie.

19. Pred vytvorenim relacie hraca musi platforma spolu so softvérom hraca a hernym
zariadenim na dial'ku identifikovat’ akékol'vek nekompatibility alebo obmedzenia, ktoré by zabranili
spravnemu fungovaniu softvéru hraca s hernym zariadenim na dial’ku.

20. Ak platforma zisti nekompatibility a obmedzenia herného zariadenia na dial'ku:

20.1. musi hraca informovat o zistenych nekompatibilitach a obmedzeniach;

20.2. nesmie vytvorit' relaciu hraca, kym sa nekompatibility a obmedzenia neodstrania.

20.3. Platforma v hernom zariadeni na dialku musi byt schopna pozastavit' a aktivovat
vSetky alebo urcité hry a hracske relacie.

21. 'V Case uzatvorenia zmluvy o hazardnych hrach a pocas identifikacie hraca musia byt
zmluva o hazardnych hrach a identifikacné udaje poli registracného formuléra hraca overené
spolocnost'ou a zadané v databaze platformy.

22. Prenos a ukladanie udajov medzi platformou, inymi externymi komponentmi
platformy, hernym zariadenim na dialku a softvérom hra¢a musia byt Sifrované pomocou
pokrocilych Sifrovacich algoritmov a zabezpecenych komunikacnych protokolov, ktoré zabranuji
ich neopravnenému zachyteniu, tprave alebo pouZivaniu.

23. Vsetky udaje a ich kopie musia byt na platforme uloZené v architekture, ktora chrani
integritu tychto udajov v pripade zlyhania a nevedie k strate alebo poSkodeniu udajov a/alebo ich
kopii v dosledku cCiastocného zlyhania platformy.

24. Na pripajanie hraca k platforme prevadzkujticej hazardné hry na dial'ku sa miniméalne
raz mesacne musi pouZit' minimalne dvojstupfiova autentifikacia.

25. Ked' hrac¢ zacne komunikovat’ s platformou, musia sa zaznamenat tieto skutocnosti:

25.1. datum a Cas pripojenia;

25.2. 1P adresa a jej zmeny v realnom case az do konca interakcie hraca s platformou;

25.3. datum a cas odpojenia.

26. Na platforme a/alebo na externych komponentoch platformy sa musia zhromazd'ovat’ a
skladovat’ képie tychto dokumentov, datum ich aktualizacie a iné tdaje generované digitalne
pouzitim roznych formatov stiborov a poloZiek databazy:

26.1. v Case identifikacie hraca;

26.2. v Case podpisu zmluvy hraca o hazardnych hrach na dialku a v Case jej obnovenia a
zmeny;

26.3. v Case identifikacie zdroja finan¢nych prostriedkov a majetku hraca;

26.4. v pripade zmeny, vymazu, vyhl'adavania alebo inych vplyvov na kopie a tudaje
dokumentov sa vSetky zmeny na platforme zaznamenaju a uloZia.

27. Platformy a/alebo externé komponenty platformy musia zaznamenavat a uchovavat
vSetku komunikaciu medzi spoloc¢nostou a hra¢mi. Komunikéacia s hra¢mi musi byt digitdlne



uloZena v roznych formatoch stborov, databazovych zaznamoch alebo inych analogickych
prostriedkoch takym sp6sobom, aby zostala v Case zaznamu nezmenena.

28. Vsetky zmeny, vymazy, vyhl'adavania alebo iné vplyvy na komunikaciu spolocnosti s
hraémi uloZend v systémoch platformy a/alebo externych komponentoch platformy musia byt na
platforme zaznamenané a uloZené.

29. Platforma neumoZiuje vytvorenie herného Gc¢tu pre osoby mladSie ako 21 rokov a
osoby zapisané v registri osob s obmedzenou ucast'ou na hazardnych hrach (d’alej len ,,register®).

30. Platforma automatickymi prostriedkami a eSte predtym, ako vytvori herné ucty novym
hracom alebo ked'’ sa k nej pripoja uz existujici hraci, kontaktuje register a pocka na odpoved’ na to,
¢i dané osoby pripadne neobmedzili svoju Gcast na hazardnych hrach. Ak platforma funkciu
kontaktovania a prijatia odpovede nevykonava, musi pozastavit moZnost vytvarania novych
hernych tc¢tov hracov, ako aj zabranit’ existujicim hracom pripéjat’ sa k platforme.

31. Bez akejkol'vek akcie vykonanej hracom platforma hraca po 15 minutach automaticky
odpoji a umozni mu pokracovat’ v hre aZ po opdtovnom pripojeni k platforme.

32. Platforma musi zaviest’ opatrenia zodpovedného hrania stanovené v ¢lanku 10 zadkona o
hazardnych hrach v sulade s poZiadavkami dozorného organu a poZiadavkami na systém kontroly
zodpovedného hrania spoloc¢nosti, pricom tdaje o vSetkych obmedzujticich opatreniach zvolenych
hraémi musia byt zaznamenané a uloZené v databaze platformy.

33.  Platforma musi mat funkciu, ktora hracovi umoZiuje obmedzit' jeho penazné
operacie pocas nasledujuicich kalendarnych obdobi:

33.1. deifi (od 00.00 hod. do 24.00 hod.), ktory sa nesmie predizit skor ako 48 hodin od
podania Ziadosti;

33.2. tyZden (za tyZden sa povaZuje sedemdiiova Casova postupnost’ od 0.00 hod. prvého
dina kazdého kalendarneho mesiaca do 24.00 hod. siedmeho dfa, neskor pocnuc 8., 15., 27. a
28. dilom, a tyZden zacinajuci 28. diiom sa kon¢i poslednym diiom daného mesiaca), ktora sa moze
nasledujici tyZdefi prediZit o 48 hodin od podania Ziadosti;

33.3. mesiac (od 00.00 hod. prvého dna mesiaca do 24.00 hod. posledného diia daného
mesiaca), ktory sa moZe nasledujtici mesiac predfZit o 48 hodin od podania Ziadosti.

34. Platforma musi mat’ funkciu, ktord hracovi umozZiuje volitelne obmedzit' cas jeho
relacie; ak hra¢ poZiada o prediZenie ¢asu relacie, zmeny nadobudnii i¢innost’ po uplynuti 48 hodin.

35. Platforma musi byt schopna monitorovat,, detegovat’ a identifikovat’ softvér pouZivany
hra¢mi na uzatvaranie automatickych stavok podl'a nasledujucich kritérii:

35.1. rychlost’ a nacasovanie podanych stavok;

35.2. konzistentnost’ podavanych stavok;

35.3. konzistentnost’ pefiaznych operacii;

35.4. c¢innosti v hracskom ucte;

35.5. analyza softvéru a IP adresy hraca.

36. Platforma musi byt navrhnuta tak, aby sa tidaje uvedené v ¢lanku 16 ods. 9 bodoch 1, 4,
7, 8, 9 a 10 zdkona o hazardnych hrich automaticky nahravali na platformu LAKIS
minimalne kazdych 30 dni prostrednictvom webovej sluzby.

KAPITOLA III
POZIADAVKY NA HRACSKE UCTY A FINANCNE OPERACIE

37. Hrac¢ moZe mat naraz na platforme len jeden aktivny herny ucet. Ak ma hrac neaktivne
herné ¢ty z minulosti, musia byt’ prepojené s hlavhym aktivhym hernym tc¢tom. Ak hra¢ ukonci
zmluvu o hrani hier na dial'ku a neméa aktivne herné ticty, udaje o jeho byvalom hernom ucte musia
byt nad’alej logicky prepojené v databaze.

38. Hradi na platforme spolocnosti nesmi medzi hernymi uctami hracov vykonavat
Ziadne financné ani pefiazné operdacie.

39. Platforma musi umozZnit’ vytvorenie, pouzivanie a uzatvorenie Specialnych funkcénych
hernych uctov hracov, ktoré su v databaze platformy konkrétne identifikované a ktoré dozorny



organ pouziva na vykonavanie opatreni dohl'adu. Tieto funkcné herné ucty hraCov musia byt svojim
spdsobom fungovania totozné s hernymi ti¢tami hra¢ov ur¢enymi na hranie.

40. Specialne funkéné herné ticty hra¢ov mozu pouZivat’ aj:

40.1. akreditované subjekty (laboratérid), ktoré vykonavaju certifikaciu platformy a hernych
zariadeni na dialku;

40.2. vyrobcovia zariadeni na hranie hazardnych hier na dial'ku;

40.3. vyrobcovia externych komponentov platformy alebo s fiou prepojenych systémov;

40.4. vyvojari a kontrolori platforiem a hernych zariadeni na dial'ku;

40.5. prevadzkovatelia hazardnych hier na ticely organizovania hazardnych hier.

41. Ked hrac vykonava s hra¢skym uctom pefiazné operacie, musia sa prijat’ opatrenia na
zabezpecenie Uplnej vysledovatel'nosti prijatia alebo pripisania a vyplatenia pefiazi.

42. Hra¢ nemodzZe disponovat’ peniazmi vo svojom hernom ucte, kym ich spolocnost
nedostane alebo kym od platobnej institicie nedostane potvrdzovaci kod, ktory uvadza, Ze
prostriedky boli danou inStiticiou schvalené. Overovaci kéd musi byt uloZeny v databaze
platformy.

43. Ak hra¢ vo svojom hernom tucte vykondva pefazné operdcie, musia sa vykonavat
priamo na ucet otvoreny v mene daného hraca v platobnej institicii. Pri vykonavani hotovostnych
transakcii musi byt' pre kazdu peflazni operaciu stanovena totoZnost hraca [meno, priezvisko,
osobné identifikacné cislo (osobné identifikacné Cislo cudzieho Statneho prislusnika alebo ina
jedinecna sekvencia znakov pridelena cudziemu Statnemu prisluSnikovi na tcely identifikacie osoby
alebo, ak to nie je moZné, datum narodenia cudzieho Statneho prisluSnika)] a didaje musia byt
rovnaké ako udaje uvedené v zmluve o hazardnych hrach na dial'ku.

44. Pocas pefiaznych operacii hraca musia byt na platforme zaznamenané a uloZené tieto
udaje:

44.1. identifikacné Cislo transakcie;

44.2. jedinecné identifikacné ¢islo hraca (ID);

44.3. datum, cas;

44.4. meno, priezvisko a osobné identifikacné cislo hraca (osobné identifikacné cislo
cudzieho Statneho prisluSnika alebo ina jedine¢na sekvencia znakov pridelena cudziemu Statnemu
prislusnikovi na ucely identifikacie osoby alebo, ak to nie je moZné, datum narodenia cudzieho
Statneho prislusnika);

44.5. druh penaZnej operacie (vklad alebo vyber) a suma;

44.6. Cislo uctu alebo iné identifikacné udaje uctu, z ktorého sa penazna operacia
uskutocnila;

44.7. poplatok za vykonanie prevodu;

44.8. zostatok na ucte hraca na konci operacie;

44.9. stav peniaznej operacie (prebiehajica, ukoncena, atd’.).

45. Ked hra¢ na platforme podava stavku alebo sa mu vypldca vyhra, musia sa
zaznamenat a uloZit’ nasledujuce udaje:

45.1. jedinecné identifikacné cislo hraca (ID);

45.2. identifikacné cislo transakcie;

45.3. datum, cas;

45.4. meno, priezvisko, osobné identifikacné cislo hraca (osobné identifikacné cislo
cudzieho Statneho prislusnika alebo ina jedinecna sekvencia znakov pridelena cudziemu Statnemu
prisluSnikovi na tcely identifikacie osoby alebo, ak to nie je moZné, datum narodenia cudzieho
Statneho prislusnika);

45.5. podana stavka;

45.6. dodatocna suma penazi alebo pocet kreditov urCenych na hranie v tomto hernom
cykle;

45.7. typ hazardnej hry;

45.8. nazov hry a verzia hry alebo stavkovej udalosti ¢i hazardnej hry;



45.9. platby, provizie alebo iné poplatky vyberané spolocnostou zo stavky podanej
hracom;

45.10. jedinecné identifikacné cislo hry alebo stola, ak sa uplatiiuje;

45.11. jedinecné identifikacné cislo tabul'ky vyhier;

45.12. stav hry (prebiehajuca, ukoncena atd’.);

45.13. verzia softvéru hraca, ak sa uplatiiuje;

45.14. informacie o dovodoch pozastavenia a aktivacie hernych a hracskych relacii;

45.15. vyplatené vyhry;

45.16. iné vyplaty a ich dovody;

45.17. zostatok na ucte hraca po vyplateni vyhier.

46. Ak hrac na platforme nevykona urcitu finan¢nu operaciu, musi sa zaznamenat a uloZit’
opisna sprava s vysvetlenim, preco operacia nebola dokoncena tak, ako bola iniciovana.

KAPITOLA IV
POZIADAVKY NA PODAVANIE SPRAV

47. PouZivatel'ské rozhranie platformy a externy overovaci nastroj musia byt v stulade s
koncepciou jednoduchosti, interaktivity a intuitivnosti. VSetky informdcie uloZené na platforme sa
musia spristupnit dozornému organu s jasnym vizuadlnym znazornenim, ¢im sa zabezpeci, Ze
pouzivatel, ktory sa pripoji k platforme, bude potrebovat’ len Standardné zrucnosti na pracu so
Standardnymi pocitaCovymi programami a webovymi sidlami.

48. Platforma musi mat nastroj, ktory umoZiuje vytvorenie spravy o historii zmien na
neskorSie preskiimanie, ako aj stahovanie tabuliek vo formate otvoreného suboru z udajov
uloZenych na platforme podla:

48.1. datumu a casu;

48.2. mena, priezviska, osobného identifikacného cisla hraca (osobné identifikacné cislo
cudzieho Statneho prislusnika alebo ina jedine¢na sekvencia znakov pridelena cudziemu Statnemu
prislusnikovi na ucely identifikacie osoby alebo, ak to nie je moZné, datum narodenia cudzieho
Statneho prislusnika) a jeho Statnej prislusnosti;

48.3. komponentov vyrobcu herného zariadenia na dial'ku;

48.4. finan¢nych operacii;

48.5. opatreni obmedzujicich hranie, ktoré hrac prijal, ako sa uvadza v ¢lanku 10* ods. 3
zakona o hazardnych hrach.

49. Platforma musi mat’ nastroj, ktory umoziiuje vytvorenie financnej spravy na neskorsie
preskiimanie, ako aj stahovanie tabuliek v otvorenom formate suboru z tidajov na platforme podla:

49.1. datumu a Casu;

49.2. mena, priezviska, osobného identifikacného cisla hraca (osobné identifikacné cislo
cudzieho Statneho prislusnika alebo ina jedinecna sekvencia znakov pridelena cudziemu Statnemu
prisluSnikovi na tcely identifikacie osoby alebo, ak to nie je moZné, datum narodenia cudzieho
Statneho prislusnika) a jeho Statnej prislusnosti;

49.3. typu hazardnej hry na dial'ku;

49.4. sumy zaplatenej za tcast’ v hre;

49.5. vyplatenych vyhier;

49.6. vysledku cinnosti (zo sim zaplatenych za Ucast' v hre, po vyplateni vyhier sa ziska
vysledok ¢innosti).

KAPITOLA V
OZNACOVANIE A REGISTRACIA PLATFORMY

50. Platforma, ktori schvalil dozorny organ, musi byt oznaCenda osobitnym
identifikacnym Stitkom.



51. Osobitny identifikacny Stitok platformy (d’alej len ,,Stitok®) je horizontalny napis so
sériou (LPT PN) zodpovedajticou typu zariadenia a Sest'cifernym ¢islom.

52.  Séria a Cislo Stitka sa Specifikuju v nariadeni riaditel'a dozorného organu tykajicom sa
vydania, doplnenia alebo zmeny povolenia na organizovanie hazardnych hier na dial’ku, na zaklade
ktorého sa spolocnosti udel'uje pravo prevadzkovat’ platformu.

53. Cislo stitka sa za¢ina ¢islom 000001 a pokracuje vo vzostupnom poradi.

54. Informacie o Stitkoch udelenych platformam (séria a cislo) sa uchovavaju v
protokolovom denniku platforiem prevadzkujuicich hazardné hry na dial'ku (d’alej len ,,protokolovy
dennik®).

55. Platformy sa musia pred pouZitim oznacit’.

56. Po stanoveni totoZnosti platformy ju zastupca spolocnosti elektronicky oznaci. Vyber
metdd oznaCovania platforiem je na zvaZeni spolocnosti. Oznacenie musi byt pre zodpovednych
zamestnancov dozorného organu pri pripajani sa k platforme jasne viditel'né.

57. Platformy su zaregistrované v protokolovom denniku, v ktorom sa zaznamendavaju
tieto informacie o platforme:

57.1. vyrobca;

57.2. 1P adresa;

57.3. adresa umiestnenia;

57.4. Cislo a datum vydania osvedcenia, ktorym sa potvrdzuje, Ze platforma spiiia zakon o
hazardnych hrach aj tieto poZiadavky, plus nazov akreditovaného organu (laboratéria), ktory
osvedcenie vydal;

57.5. séria a Cislo osobitného identifikacného Stitka platformys;

57.6. udaje o spolocnosti, ktora platformu prevadzkuje (nazov, pravna forma, sidlo, kod);

57.7. Cislo nariadenia riaditela dozorného organu, ktorym sa povoluje prevadzka
platformy, datum podpisu a datum nadobudnutia G¢innosti;

57.8. (islo, datum podpisu a datum nadobudnutia ucinnosti nariadenia riaditel'a dozorného
organu o odnati povolenia na prevadzkovanie platformy.

57.9. Protokolovy dennik obsahuje prislusné tdaje v Case vypliiania protokolového
dennika.

57.10. Protokolovy dennik vedie zodpovedny personal dozorného organu.

57.11. Udaje z protokolového dennika sa aktualizujii do 1 pracovného diia od datumu
prijatia informéacie o zmene tidajov.

57.12. Informacie o sériach a cislach Stitkov sa zverejiuju na webovom sidle dozorného
organu.

57.13. OznacCenie prestdva byt platné odo dia nadobudnutia ucinnosti
nariadenia riaditel'a dozorného organu, ktorym sa odnima povolenie na prevadzkovanie platformy.

KAPITOLA VI
ZAVERECNE USTANOVENIA

58. Spolocnosti, ktoré poruSia poZiadavky stanovené v poZziadavkach, su zodpovedné v
sulade s postupom stanovenym v zakone o hazardnych hréach.




