Danijos losimy prieziuros tarnybos reikalavimai, taikomi
teikiant duomenis apie loSimus

2025 m. kovo 10 d. 2.1 versija

» Teksto koregavimas ,,Spilproduktnavn® internetiniam kazino

* Kompaktisko pranesimo apie sistemos statymus ivedimas (reikalaujama daugiau
kaip 256 kombinaciju, neprivaloma maziau)

* WIN (Vest Indija) pridedamas kaip salies kodas

Nustatyto laiméjimo loSimas, jskaitant lazyby mainus ir skirtumo lazybas
(angl. ,,spread betting”)

Kalbant apie sistemos statymus placiaja prasme, laikoma, kad statymus galima
iSpakuoti ir pranesti apie kiekviena ju kombinacija atskirai, jei ju yra maziau nei 256.
Didesniu sistemu atveju privaloma teikti glaustus pranesimus Zr. skirsni ,Glaustu
pranesimu, apie sistemos statymus teikimas*®

Sistemos statymy glausty pranesimy teikimas

iskaitant ispléstinius sistemos statymus ir sumazintas versijas

Jei tai sistemos lazybos placiaja prasme, laikoma, kad lazybos gali buti iSpakuotos ir
apie kiekviena, ju kombinacija turi buti pranesta atskirai, jei yra maziau nei 256
kombinacijos (tai reiSkia, kad leidziama taikyti vadinamayji ,,Goliath®, iskaitant
atitinkamus pavienius elementus). Didesniu sistemu atveju privaloma teikti glaustus
pranesimus

Jei naudojamas glausto Zyméjimo metodas, galima pastebeéti, kad Zodis ,,Produkt” yra
naudojamas labai specifiSkai, o kategorija ,Koeficientai“ kei¢ia savo reikSme, nes
sistemos statymu, negalima apibreézti suvestiniais statymais. Glaustas zymeé¢jimas reiskia
daug maziau duomenu, o tai taip pat gali buti pranasumas tais atvejais, kai reikia atlikti
taisymus arba kai statymai uzbaigiami is dalies. Likusioje Sio skirsnio dalyje aprasomi
glausty pranesimu teikimas, nes nesupakuotoje versijoje kiekviena kombinacija pati
savaime laikoma statymu, todél jos nereikia papildomai patikslinti.

Paprasti sisteminiai statymai

Paprastas sistemos statymas yra tada, kai zaidziamos visos X iS Y rezultatu,
permutacijos (1 <X<Y). Jos sujungiamos i viena, statyma,.

Skiltyje ,Produkt® nurodoma:
~SpilProduktnavn“: SYSTEMSPIL SpilProduktldentifikation:
XAFY [Pavyzdys: ,3AF5“]

Kalbant apie pastatytas sumas, o véliau — apie laimé¢jimus, visos viso sistemos statymo
atzvilgiu jis pateikiamas subendrinta informacija.



~Koeficientai“: Jei koeficientai didesni palyginti su paprastu koeficienty, dauginimu,
praneSama apie padidéjimo koeficienta. Jei naudojami skirtingi padidéjimo koeficientai,
nurodomas maziausias taikytas koeficientas (, 1%, jei bent viena kombinacija yra be
padidéjimo). [Pavyzdys: Jei pridedama 5 %, palyginti su dauginimu trigubai, nurodoma
»1,05%

Taigi, palyginti su pranesimu, teikimo sistema, statymai, kaip atskiru sandoriy, glaustuy,
pranesimu, teikimas, sumazZina sandoriu, skaic€iu, ir ivykio informacijos bloko naudojimo
kartu skai¢iu. [Pavyzdys: ,3AF5“ sumazinamas nuo 10 iki 1 sandorio. [vykio
informacijos bloko naudojimas sumazinamas nuo 30 iki 5].

ISpléstinés sistemos statymai

Jei sitilomos iSpléstinés sistemos lazybos, leidZziama toliau suglaudinti. Taip yra tuo
atveju, kai to paties Y rezultato atzvilgiu atliekami keli sistemos statymai, atitinkantys
kelias X vertes — visa tai su ta pacia pastatyta suma vienoje kombinacijoje. [Pavyzdys:
Visiskai padengti statymai (angl. ,Full Cover Bets”), kai ,2AF5“, ,3AF5“, ,4AF5" ir
LOAF5" yra ZaidZiami su tais paciomis kiekvieno is 26 statymy (10 dvigubuy, 10
triguby, 5 keturguby ir 1 penkiagubuy) pastatytomis sumomis]

Skiltyje ,Produkt® nurodoma:
~SpilProduktnavn®: SYSTEMSPIL
~SpilProduktldentifikation“: X1, X2,..., Xn AFY [Pavyzdys: ,2,3,4,5AF5"]

Tai gali buti taikoma visoms galimoms X vertéms, taip pat, pvz., ,2,4AF5", jei loSéjas
pasirinko su ta pacia pastatyta suma susijusius dvibugus ir keturgubus statymus.

Kalbant apie pastatytas sumas, o véliau — apie laimé¢jimus, viso iSpléstinio sistemos
statymo atzvilgiu jis pateikiamas subendrinta informacija. ,Koeficientams*" taikomas tas
pats principas kaip ir (paprastu) sistemos statymu atveju.

Sistemos statymai su pasalintomis kombinacijomis

Jei kai kuriu kombinaciju negalima zaisti, pvz., dé¢l to, kad jos yra tarpusavyje
nesuderinamos arba dél to, kad rezultatai yra tarpusavyje susije¢ kokiu nors kitu budu,
tokiu, pranesimuy, teikimas taip pat gali buiti naudojamas modifikuota forma. [Pavyzdys:
Sistemos statymas su 5 pasirinkimais, i$ kuriy 2 yra tarpusavyje nesuderinami, nes Sie
pasirinkimai, pvz., yra abi komandos, laimésiandios tas pacias futbolo rungtynes. Siame
pavyzdyje yra tik 7 galimi tribgubi statymai, nes negalima statyti uz tai, kad abi
lkkomandos laimeés tas pacias _futbolo rungtynes.

Skiltyje ,Produkt® nurodoma:
~SpilProduktnavn®“: REDUKTARESYSTEMSPIL

~SpilProduktldentifikation“: REDXAFY [Pavyzdys: ,RED3AF5*]

Kalbant apie pastatytas sumas, o véliau — apie laimé¢jimus, visos viso sistemos statymo



atzvilgiu jis pateikiamas subendrinta informacija. ,Koeficientams* taikomas tas pats
principas kaip ir (paprastu) sistemos statymu atveju.

Tais atvejais, kai zaidéjas aktyviai pasirenka, kad kai kurie zaidimai turi buti itraukti i
visas kombinacijas, taip pat naudojamas REDUCERETSYSTEMSPIL. [Pavyzdys: Jei
loséjas reikalauja, kad 2 i$ 5 rezultaty, turi biiti visose kombinacijose, yra tik 3 trigubi i§ 5
pasirinkimu, o ne 10]. ,RED3AF5* skiltyje ,REDUCERETSYSTEMSPIL" ir ,RED* informuoja
DGA, kad ne visi deriniai yra sistemos dalis.

+LREDUCERETSYSTEMSPIL® taip pat gali buiti naudojamas iSpléstiniams sisteminiams
statymams. [Pavyzdys: ,RED2AF5" ir ,RED3AF5" gali buti sujungti i ,RED2,3AF5".]

,FastOddsTransaktionStruktur*

~Spillndskud”

Sritis:
.BelgbPositivNegativ10Deci
- maler10“

Duomeny tipas: deSimtainis

,maxInclusive“: 9999999999
,mininclusive“; -9999999999
JotalDigits*: 20
JfractionDigits*: 10

LoSéjo pastatyta suma. Suma, kurig
Zaidéjas sumoka norédamas atlikti
statyma.

ApsikeiCiant statymai abiejy loSeéjy
pastatytos sumos turi bati siun€iamos
kaip atskiri sandoriai, 0 ne sudedamos
] vieng sandorj. Turéty bati praneSama
tik apie suderintus statymus.“

Skirtumo lazyby (angl. ,spread
betting“) metu didZiausia pastatyta
suma, kurig loéjas rizikuoja prarasti,
turi bati pranesta kaip ,Spillndskud*.
Teikiant glausta praneSimg apie
sistemos statymus: nurodoma
suvestiné pastatyta suma.

~SpilProduktNavn*

Sritis: , Tekst45*
Duomeny tipas: simbolis Duomeny
ilgis: 45

JVirtuelFastOdds": LoSimo produkto
licencijos savininko pavadinimas, pvz.,
JFutbolas” arba ,Vandensvydis®.
Licencijos savininkas turi naudoti logine
nomenklatdra, galbat naudojant Zinomag,
koda. Sig nomenklatirg turi bati
jmanoma atsekti licencijos savininko
azartiniy loSimy sistemoje.

Glaustas praneSimas apie sistemos
statymus: ,SYSTEMSPIL* —
paprastiems ir iSpléstiniams
sisteminiams statymams, bet
LREDUCERETSYSTEMSPIL", jei kai
kurios kombinacijos paSalintos.




~SpilProduktldentifikation*

Sritis: , TekstKort"

Duomeny tipas: simbolis Duomeny

ilgis: 100

JVirtualFastOdds*: Licencijos savininko
~SpilProduktNavn*“ turi bati toliau
skaidomas. Elementas turi bati unikalus
kiekvienam jvykiui.

Pavyzdziui, ,SpilProduktNavn® =
LHorseRacing" ir
~SpilProduktldentifikation“ =
LHorseRacingHundested2202271816"
(Hundestedo lenktynéms,
Lvyksian€ioms*, 2022 m. vasario 27 d.
18:16 val.).

Sig nomenklatirg turi bati jmanoma
atsekti licencijos savininko azartiniy
loSimy sistemoje.

Glaustas praneSimas apie sistemos
statymus:

PraSome pranesti apie paprastos
sistemos statymus: ,XAFY*".

Jei tai iSpléstinés sistemos lazybos, turi
bati pateiktas praneSimas: ,X1,X2,..., Xn
AFY*

Apie versijas, kuriy kombinacijos
paSalintos, pateikite praneSima:
-REDXAFY*“ir ,REDX1, X2,..., Xn
AFY* atitinkamai.

[Pavyzdziai: ,3AF5",

»2,3,4AF5", \RED3AF5",
+,RED2,3,4AF5"

Daugiau informacijos pateikiama
skyriuje: Glausty praneSimy apie
sistemos statymus teikimas

Koeficientai

Sritis: ,BelgbPositivNegativli0Deci-
maler10“

Duomeny tipas: deSimtainis
,maxInclusive“: 9999999999
,mininclusive“; -9999999999
JotalDigits*: 20

JfractionDigits": 10

Statymy koeficientai.

Jei licencijos savininkas naudoja mazesne
nei 1 verte, | DGA turi bati pateiktas
paaiskinimas.

Koeficientai yra nurodomi kaip
deSimtainiai koeficientai, t.y. skaiCius
karty, kai loSéjas atsiima savo pastatytg
sumg ir patj statyma.

Jei loSéjas stato 100 DKK ir gauna

500 DKK, jei laiméjo jskaitant ir pastatyta
100 DKK suma, koeficientai nurodomi
kaip 5 (,4 uz 1" pagal DidZiosios

Britanijos terminija, ir atvirkS¢iai ,1 uz 4“
praneSama kaip 1,25 koeficientas).
Kombinacijy atveju reikia nurodyti faktinius|
kombinacijos koeficientus.

Konkreciai kalbant apie skirtumo
lazybas: Su statymu susijusi skirtumo
dalis, t. y. apatiné riba, jei statymas yra
.Zemesnis®, ir virSutiné skirtumo riba, jei
statymas yra ,didesnis".

Jei statant koeficientai nezinomi (pvz.,
dél to, kad vartojama sgvoka ,pradiné
kaina"), Sis elementas praleidZziamas.




Konkreciai kalbant apie glaustg praneSimag
apie sistemos statymus: Jei bendra visy
kombinacijy tikimybé yra didesné nei
paprastai padaugintas
.Begivenhedsodds", nurodomas
maziausias koeficientas, kuriuo produktas
yra didinamas. PrieSingu atveju nurodoma
w1

Pavyzdys: Jei visos kombinacijos turi
pridéta 5 % padidéjima, praneSama
,1,05".

statant naudojamas 1 kartg kiekvienam kombinacijos rezultatui, taigi 1 kartas ,,vienam* - teikiant glaustus

pranesimus apie sistemos statymus, apie kiekviena rezultata, kuris yra sistemos dalis, praneSama vieng karta)

.Begivenhedsnavn“

Sritis: , TekstKort*
Duomeny tipas:
simbolis Duomeny
ilgis: 100

Suprantamas renginio pavadinimas,
pavyzdZiui, futbolo rungtynés arba turnyras.

.Landekode*

Sritis: ,Landekode*
Duomeny tipas:
simbolis Duomeny
ilgis: 3

,Salies®, kuriai priklauso jvykis, kodas.

Turnyro rungtyniy atveju naudojama turnyro
,Salis*, pavyzdZiui, (Europos) Cempiony
lyga yra EUR, neatsizvelgiant j tai, kur
vyksta rungtynés; golfo ,European Tour*
turnyrui naudojamas EUR kodas ir pan.
Tenisas paprastai bus Zymimas WOR,
iSskyrus atvejus, kai, pavyzdziui, statymas
atliekamas per vietos klubo varzybas
konkrecCioje Salyje.

Leidziamosios vertés: Zr. 2 priedél].

Saliy kodai yra TOK 3aliy kodai, papildyti
Jungtinés Karalystés ,futbolo tauty”, ,kriketo
tautos* Vakary Indijos kodais, ISO kodais bei
Zemyny ir pasaulio kodais.




~SpilGevinst*

Sritis:
.BelgbPositivNegativli0Deci
- maler10“

Duomeny tipas: deSimtainis

~.maxinclusive“: 9999999999
~mininclusive“: -9999999999
»otalDigits": 20
JractionDigits": 10

Suma, kurig loSéjas laiméjo atlikes
statymg (jskaitant lo$éjo pastatyta
suma). Jei zaidéjas pralaimeéjo
statyma ir taip prarado pastatyta
sumag, Si suma bus lygi nuliui. Jei
jvyko rungtynés, o statymo rezultatas
yra toks, kad loSéjas atgauna savo
pastatyta sumag (pvz., Azijos
nejgaliyjy rungtynes), turi bati
pranesta apie laiméjima, kurio suma
yra identiSka pastatytai sumai.

Skirtumo lazyboms ,SpilGevinst" turi
jtraukti pastatytos sumos dalj, kurios
lo$éjas nepralaimi. (Pastatyta suma
apibréziama taip, kaip ,Spillndskud®)

Jei lo8éjas pralaiméjo statyma, taigi
ir pastatytg suma, Si suma bus lygi
nuliui.

Teikiant glaustg pranesima apie
sistemos statymus, praneStamas
suvestinis sistemos

laiméjimas.

~SpilKommission®

Sritis:
.BelgbPositivNegativl0Deci
- maler10*

Duomeny tipas: deSimtainis

,maxiInclusive“: 9999999999
~,mininclusive“: -9999999999

LotalDigits": 20
JractionDigits": 10

Licencijos savininko komisinis
atlyginimas po bet kokio galimo
susitarimo dél nuolaidy, susijusiy su
prieigos prie lazyby teikimu. Si
informacija naudojama, pavyzdZziui,
laZyby mainams.

Sis atributas turi apimti tik komisinj
atlyginima, o ne pastatytas sumas,
atemus laimeéjimus. Apie tai turi bati
pranesta tik tuo atveju, jei gaunamas
konkretus komisinis atlyginimas i$
pastatyty sumy arba laiméjimy.

Danijos loSimy priezitros
tarnyba nemano, kad Si
verté bus neigiama, todel
praSome susisiekti su
Danijos loSimy priezitros
tarnyba pries$ pateikiant
neigiamas vertes.

Teikiant glaustg praneSimg apie
sistemos statymus praneSama apie
suvestinius komisinius

atlyginimus uz sistema.

»KasinspilPrSessionStruktur”

~SpilProduktNavn*“

Sritis: , Tekst45"

Duomeny tipas:
simbolis Duomeny ilgis:
45

Licencijos savininko loSimo produkto
pavadinimas. Jis turi bati
atpazjstamas i§, pvz., loSimo
automato, kurj mato Zaidéjas,
pavadinimo.

~SpilProduktNavn“ yra Danijos
loSimy prieZidros tarnybos




auksSciausiy grupiy, jtraukty |
~SpilKategoriNavn“ sarasa,
pogrupis.

Dél bingo Zaidimy:

PraneSant apie bingo Zaidimus
~SpilProduktNavn® turi bati unikalus
kiekvienam Zaidimui. Tai taip pat
taikoma tos pacios rasSies bingo
Zaidimams, kurie ZaidZiami dviem
skirtingais laikais — turi bati jmanoma
juos identifikuoti atskirai. Kaip ir kiti
kazino loSimai, Sis pavadinimas turi
bati suprantamas ir jj turi bati galima
rasti licencijos savininko loSimy
sistemoje. PavyzdZiui, jei bingo
Zaidime dalyvauja SeSi zaidéjai,
tuomet ,SpilProduktnavn® turés bati
pakartotas SeSiuose
.KasinospilPrSessionStruktur®, kurie
yra tikslaus bingo Zaidimo dalis.

2 priedélis. Saliy kody sarasas

Vest Indija




