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Dyrektywa w sprawie krajowej platformy samowykluczenia (NSEP) —
XX/2023

A. Krajowa platforma samowykluczenia

1. Wprowadzenie

Celem niniejszej dyrektywy jest opisanie procedur i wymogow technicznych, ktore musza zostac
wdrozone przez operatoréow posiadajacych licencje klasy B w zwiazku z funkcjonowaniem
krajowej platformy samowykluczenia (NSEP). NSEP jest uslugg internetowq zaprojektowang
przez krajowy organ ds. zakladow bukmacherskich (NBA), ktéra ma na celu ulatwienie
wykluczenia oséb fizycznych z dzialalnosci zwigzanej z zaktadami bukmacherskimi u wszystkich
licencjonowanych dostawcach gier hazardowych online dzialajagcych w Republice Cypryjskiej
(posiadacze licencji klasy B). Kluczowe dla tego przedsiewziecia jest sporzadzenie i utrzymanie
listy wykluczonych graczy (zwanej dalej lista wykluczonych) oraz udostepnienie interfejsu API
REST, za posrednictwem ktorego operatorzy beda mogli przeszukiwa¢ ten zbiér danych
i okresla¢ status wykluczenia zarejestrowanych uzytkownikow, co odpowiednio ogranicza ich
udzial w zaktadach.

2. Podstawa prawna

Niniejsza dyrektywa zostala opracowana w oparciu o przepisy art. 23 przepisow dotyczacych
zakladow (ochrona graczy, nieletnich i graczy patologicznych) z2022r. (lub ,przepiséw
dotyczacych ochrony graczy”), ze zmianami lub zastgpieniem.

Przepisy dotyczace ochrony graczy mozna znalez¢ na stronie nba.gov.cy.

3. Wymogi
(1) Wdrozenie procedur i wymagan technicznych wyszczegélnionych w niniejszej dyrektywie
jest obowigzkowe dla wszystkich operatoréw posiadajacych licencje klasy B.

(2) Jesli zgodnie z NSEP gracz jest wykluczony z okreslonego rodzaju sportu i/lub ligi, operator
nie moze zezwoli¢ graczowi na postawienie zaktadu na dany sport i/lub lige.

(3) Jesli zgodnie z NSEP gracz jest wykluczony ze wszystkich rodzajéw zakladow, operator nie
moze zezwoli¢ graczowi na postawienie zadnych zakladéw lub wplate pieniedzy na swoje konto.
(4) W okresie samowykluczenia ani po jego zakonczeniu do gracza nie jest wysylana zadna
wiadomos¢, reklama ani akcja promocyjna, dopoki gracz nie polaczy sie ponownie i ponownie
nie uruchomi ponownie swojego konta.
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4. Informacje dotyczace NSEP

(1) Do celéw przepisow dotyczacych ochrony graczy NSEP jest uwazana za czeS¢ dostepnych
srodkéw ochrony wilasnej kazdego operatora licencjonowanego klasy B. W zwigzku ztym
operatorzy posiadajacy licencje klasy B musza w razie potrzeby uwzglednic:

(i) odpowiednie linki i informacje dotyczace NSEP, a takze wyjasni¢ réznice miedzy
NSEP a systemem samowykluczenia operatora;
(ii) instrukcje dotyczace korzystania z NSEP.

(2) Operatorzy zlicencja klasy A iB musza zapewniC bezposredni dostep do NSEP za
posrednictwem wrazliwego linku internetowego znajdujacego sie w stopce kazdej ich strony
internetowej (www.exclusion.cy).

B. Wymagania techniczne

1. Wprowadzenie

Niniejszy rozdzial szczegétowo opisuje wymogi techniczne dotyczace NSEP ima na celu
dostarczenie szczegétowych informacji na temat sposobu wdrazania komunikacji miedzy
platformg a licencjonowanymi operatorami klasy B oraz tego, jakie konkretne dane sa
wymieniane w procesie.

2. Procesy

Operator klasy B okresla status wykluczenia uzytkownika za posrednictwem procesow opisanych
w tym punkcie. W tym celu nalezy wykonac¢ zapytanie do co najmniej jednego z nastepujacych
zrodet danych:

1. Zestaw danych dotyczacych wykluczen na zywo. Jest to najnowsza wersja statusu
wykluczenia uzytkownikow zarejestrowanych w NSEP. Jest on utrzymywany przez NBA
i operator moze uzyska¢ do niego dostep za pomocq interfejsu API NSEP opisanego
w niniejszym dokumencie.

2. Dzienny zestaw danych dotyczacych wykluczen. Jest to codzienna migawka, ktdra
zawiera dane dotyczace wszystkich wykluczonych uzytkownikow, ktorzy sa
zarejestrowani u konkretnego operatora. Jest on kompilowany lub aktualizowany w cyklu
24-godzinnym, przeszukujac zestaw danych dotyczacych wykluczenia na zZywo za
posrednictwem interfejsu API NSEP i jest utrzymywany po stronie operatora. Po
wygenerowaniu moze byC on bezposrednio dostepny przez system operatora bez
koniecznosci komunikacji z NSEP.

3. Lokalny zestaw danych dotyczacych wykluczen. Obejmuje dane o wykluczeniach
zbierane za pomocg procedur samowykluczenia, ktére sq wyraznie ulatwione przez
platforme operatora. Zaréwno jego wygenerowanie, jak i utrzymanie odbywajq sie po
stronie operatora.
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Istnieja dwa odrebne procesy wywolane zdarzeniami, ktére wymagaja pobierania danych

o wykluczeniu ze Zrédel wymienionych powyzej. Trzeci proces musi by¢ zaplanowany
codziennie w celu kompilacji lub aktualizacji dziennego zbioru danych dotyczacych wykluczen.
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2.1 Pozyskanie statusu wykluczenia podczas logowania uzytkownika

Przy kazdym logowaniu uzytkownika nalezy okreslic status wykluczenia uzytkownika
i zastosowac potencjalne limity do jego profilu, zanim dozwolona zostanie jakakolwiek aktywnos$¢
w zakresie zakladéw bukmacherskich.

W tym celu dane uzytkownika sa najpierw sprawdzane w oparciu o lokalne dane wykluczenia
w systemie operatora. Jesli nie zostanie stwierdzone wykluczenie, operator przeprowadza druga
kontrole, przeszukujac interfejs API NSEP, a tym samym uzyskujac dostep do zbioru danych

dotyczacych wykluczenia na zywo.

W przypadkach, gdy interfejs API jest tymczasowo niedostepny, jako zrédto kopii zapasowych
wykorzystuje sie dzienny zestaw danych dotyczacych wykluczen, ktory jest przechowywany

w systemach operatora.

Proces ten przedstawiono ponizej. Opis jego przeptywu przedstawiono w tabeli 2.1.
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Opis przeptywu — proces 2.1: Sprawdzenie statusu wykluczenia podczas logowania przez

uzytkownika

1 Proces jest inicjowany, gdy uzytkownik probuje zalogowac sie do platformy
operatora.

) Operator sprawdza, czy uzytkownik ma aktywne wykluczenia w lokalnych danych
dotyczacych wykluczen.

3-a Jezeli istnieje aktywne wykluczenie, stosuje sie je. Proces sie konczy.

3-b W przypadku braku wykluczenia w lokalnych danych dotyczacych wykluczen,
operator przesyla zapytanie do interfejsu API platformy wykluczen przy uzyciu
wymaganych danych uzytkownika.

4-a W przypadku otrzymania odpowiedzi system operatora aktualizuje dzienne dane
dotyczace wykluczen o otrzymany status wykluczenia uzytkownika.

4-b W przypadkach, gdy interfejs API NSEP nie odpowiada na zZadanie operatora,
status wykluczenia uzytkownika jest pobierany z dziennych danych dotyczacych
wykluczen.

5 Stosuje sie status wykluczenia. Jesli status przektada sie na brak wykluczenia,
wszelka aktywnos¢ w zakresie zakladow bukmacherskich jest dozwolona,

w przeciwnym razie naktadane sg ograniczenia zgodnie z tabelg 4.6.

Tabela 2.1

2.2 Pozyskanie statusu wykluczenia podczas rejestracji uzytkownika

Gdy uzytkownik zarejestruje sie u operatora, jego status wykluczenia musi zosta¢ okreslony

i zastosowany do jego profilu poprzez przeszukiwanie interfejsu API NSEP, a tym samym dostep
do zbioru danych dotyczacych wykluczen na zywo. Nalezy pamietac, ze w systemach, w ktérych
nowo zarejestrowany uzytkownik jest zawsze przekierowany do logowania, ten proces moze nie
by¢ konieczny, pod warunkiem zZe sprawdzenie nastapi w procesie 2.1 powyzej.

Proces ten przedstawiono ponizej. Opis jego przeptywu przedstawiono w tabeli 2.2.
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User redirected to Login? Przekierowano uzytkownika do logowania?
No Nie
3-b/4.Query Exclusion Platform with user’s document 3-b/4. Zapytanie do platformy wykluczen ze szczegotami
details dokumentéw uzytkownika
Await response Oczekiwanie na odpowiedz
Max Attempts reached? No Osiggnieto limit préb? Nie
Exclusion Status received Otrzymano status wykluczenia
5-b.Bet without exclusion limits 5-b. Zawarcie zaktadu bez limitéw wykluczenia
4-a.Update user exclusion status in Daily Exclusion Data 4-a. Aktualizacja statusu wykluczenia uzytkownika
w dziennych danych dotyczacych wykluczen
Daily Exclusion Data Dzienne dane dotyczace wykluczen.
5-a.Apply Exclusion Status 5-a. Zastosowanie statusu wykluczenia
Exclusion Platform Platforma wykluczen
Live Exclusion Data Dane dotyczace wykluczenia na zywo
Process request and return user’s exclusion status Przetworzenie i zwrécenie statusu wykluczenia
uzytkownika

Opis przeplywu — proces 2.2: Sprawdzenie statusu wykluczenia podczas rejestracji

uzytkownika

1 Proces rozpoczyna sie, gdy uzytkownik rejestruje sie na platformie operatora.

2 Uzytkownik podaje wszystkie niezbedne szczeg6ty na etapie konfiguracji konta.

3a Po zakonczeniu konfiguracji uzytkownik zostaje przekierowany do logowania.
Proces 2.1 jest kontynuowany.

3-b Jesli nie ma przekierowania i uzytkownik jest zalogowany bezposrednio na nowo
ustawione konto, system operatora wysyla zapytanie do platformy wykluczen
o status wykluczenia uzytkownika.

4-a W przypadku otrzymania odpowiedzi system operatora aktualizuje dzienne dane
dotyczace wykluczen o dane i status wykluczenia nowego uzytkownika.

4-b W przypadkach, w ktérych platforma wykluczen nie odpowiada na zadanie
operatora, operator jest zobowigzany do ponownego wystania zapytania w celu
dokonania drugiej préby.

5-a Stosuje sie status wykluczenia. Jesli status przeklada sie na brak wykluczenia
(status ,,0” zgodnie z tabelg 4.6), dopuszcza sie wszelka aktywno$¢ w zakresie
zakladow bukmacherskich, w przeciwnym razie nakladane sa ograniczenia
zgodnie z tabelg 4.6.

5.b Po dwoch nieudanych prébach platforma wykluczen jest tymczasowo
niedostepna. Do gracza nie stosuje sie zadnych ograniczen w ramach
wykluczenia. Operator jest zobowigzany do powiadomienia NBA o nieudanej
komunikacii

Tabela 2.2

2.3 Kompilacja/aktualizacja dziennych danych dotyczacych wykluczen

Kazdego dnia operator jest zobowigzany do sprawdzenia statusu wykluczenia catej grupy
zarejestrowanych uzytkownikéw. Rezultatem tego procesu jest dzienny zestaw danych
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dotyczacych wykluczen, ktéry zawiera wszystkich zarejestrowanych uzytkownikow, ktorzy zostali
wykluczeni, wraz z kategorig wykluczenia i datg jego wygasniecia. Nalezy pamietac, ze gracze

o statusie wykluczenia 0 (,,Brak wykluczen” — patrz tabela 4.6) nie musza by¢ zapisywani w tym
zbiorze danych, chociaz operatorzy mogg ich w nim nadal umieszczac.

Dzienne dane dotyczace wykluczen pochodza z zestawu danych dotyczacych wykluczen na zywo,
ktéry znajduje sie po stronie NSEP. Te pierwsze sa kompilowane poprzez wysylanie
sekwencyjnych wywotan do interfejsu API NSEP, przy czym kazde wywolanie zawiera szczegoty
dotyczace wielu dokumentow identyfikacyjnych uzytkownika. Maksymalna liczba dokumentow
uzytkownika, ktore moggq by¢ zawarte w jednym zapytaniu, wynosi 4000.

Proces ten przedstawiono ponizej. Opis jego przeptywu przedstawiono w tabeli 2.3. Nalezy
zauwazyc, ze wszelkie kroki podjete poza pozyskaniem informacji z NSEP majq charakter
orientacyjny (krok 4-a na schemacie przeptywu); operator moze wykonac ten proces, ktory lepiej
pasuje do jego wlasnej konfiguracji, pod warunkiem osiggniecia konncowego wyniku.
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4-a.Update Daily Exclusion Data 4-a. Aktualizacja dziennych danych dotyczacych wykluczen

All users checked? Sprawdzono wszystkich uzytkownikow?

5-a.Daily Update is complete 5-a. Zakonczono dzienng aktualizacje

Daily Exclusion Data Dzienne dane dotyczace wykluczen.
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Process request and return user’s exclusion status Przetworzenie i zwrécenie statusu wykluczenia

uzytkownika

Opis przeptywu — proces 2.3: Dzienna aktualizacja statusu wykluczenia

1

Proces rozpoczyna sie codziennie w okreSlonym z goéry czasie. Dokladny przedzial
czasowy jest przekazywany operatorowi przez NBA.

Operator przygotowuje wymagane dane w partiach. Dokladniej, pojedyncze zadanie do
platformy wykluczen nie powinno zawiera¢ wiecej niz 4000 wpiséw (dane dla 4000
dokumentdw identyfikacyjnych).

Do platformy wykluczen wysylane jest zadanie za posrednictwem NSEP API.

W przypadku otrzymania odpowiedzi system operatora aktualizuje dzienne dane
dotyczace wykluczen o dane i status wykluczenia nowego uzytkownika.

W przypadkach, w ktérych platforma wykluczen nie odpowiada na zadanie operatora,
operator jest zobowigzany do ponownego wystania zapytania w ramach limitu pieciu (5)
prob. Wszelkie ponowne proby nalezy przeprowadzac¢ w odstepach 2-minutowych.

5-a

Wszyscy zarejestrowani gracze zostali sprawdzeni w zestawie danych o wykluczeniach
na zywo. Dzienny zestaw danych dotyczacych wykluczen jest teraz
kompletny/zaktualizowany, a proces konczy sie.

5-b

Po pieciu (5) nieudanych probach platforma wykluczen jest tymczasowo niedostepna.
Dzienny zestaw danych dotyczacych wykluczen pozostaje niezmieniony, ale powinien
by¢ nadal uzywany jako zrodio kopii zapasowej, gdy jest to wymagane, biorac pod
uwage date wygasniecia odnotowana dla kazdego wykluczenia. Operator jest
zobowigzany do powiadomienia NBA o nieudanej komunikacji.

Tabela 2.3

2.4 Materialy marketingowe

Gracze, ktorzy naleza do dowolnej kategorii wykluczenia, powinni by¢ zawsze wykluczeni
z jakiejkolwiek kampanii marketingowej. Obejmuje to wiadomosci, reklamy i promocje. W tym
celu operator powinien przesta¢ zapytanie do swojego dziennego zestawu danych dotyczacych
wykluczen iupewni¢ sie, ze wykluczeni uzytkownicy nie otrzymuja zadnych materiatlow
reklamowych.

3. Wymagania dotyczace lacznosci

Operator moze inicjowa¢ zadania do platformy NSEP po spelieniu nastepujacych warunkéw

wstepnych:

3.1 Dodanie adres IP operatora do bialej listy

Operator jest zobowigzany do podania NBA adresu IP, z ktorego beda wysylane zadania do
platformy NSEP. Zadania wystane z niezarejestrowanego adresu IP nie beda doreczane.
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3.2 Dane uwierzytelniajace do celow lacznosci

NBA zapewni kazdemu operatorowi unikalng kombinacje nazwy uzytkownika i hasta. Kazde
wywolanie API musi zawiera¢ te dane uwierzytelniajagce jako naglowek w sposéb opisany
w punkcie 4.2.

4. Specyfikacja interfejsu API

Licencjonowani operatorzy moga przesyla¢ zapytania do krajowej platformy wykluczen za
pomocyg interfejsu API Representational State Transfer (REST). Operatorom udostepniana jest
pojedyncza metoda GET, za pomocg ktérej mogq zapytac¢ platforme o status wykluczenia jednego
lub wielu graczy.

4.1 Metody i punkty koncowe interfejsu API

Metoda Adres URL punktu koncowego
GET https://www.exclusion.cy/api/bookmakers/playerStatus
Tabela 4.1

4.2 Struktura zadania

4.2.1 Naglowki

Zadanie wymaga posiadania nastepujacych nagléwkéw w celu pomyslnego uwierzytelnienia
1 przetworzenia:

Authorization

Aby Zadanie zostalo pomyslnie uwierzytelnione i autoryzowane, ciggi nazwy uzytkownika i hasta
muszg byC polaczone z dwukropkiem umieszczonym doktadnie miedzy nimi i bez spacji, co
skutkuje ciagiem w formie <nazwa uzytkownika>:<haslo>. Ten ciag jest nastepnie kodowany
w Base64 i uzyskuje prefiks Basic<spacja> przed uzyciem jako wartos¢ nagtowka autoryzacji.

Transaction-Id

Klucz Transaction-Id przyjmuje warto$¢, ktdra jest generowana przez system operatora i jest
uzywana jako identyfikator transakcji. Pod warunkiem ze Zzadanie zostanie pomysSlnie
przetworzone (status odpowiedzi 200 — zob. tabela 4.7), ten sam identyfikator transakcji jest
zawarty w nagléwku odpowiedzi w celu dopasowania go do zadania inicjujacego bez
dwuznacznosci. To pole jako wartos¢ moze przyja¢ dowolna sekwencje znakow ASCIIL.
Obowiazkiem bukmachera jest zapewnienie wlasciwego wykorzystania, np. poprzez unikanie
stosowania tych samych wartosci w transakcjach, ktére nie sa oddzielone znacznym przedziatem
czasowym.
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KLUCZ WARTOSC KOMENTARZ PRZYKLAD
Kombinacja Dla nazwy uzytkownika
<nazwa test ihasta 123456
Authorizati Basic <nazwa uzytkownika>:<ha | oczekiwana wartosc to
uthorization uzytkownika>:<haslo> stlo> musi by¢ | Basic
zakodowana dGVzdDoxMjMONTY
w base64. =
To pole jest
wykorzystywane
jako sposdb
dopasowywania

zadan Kklientow do

Dowolna sekwencja odpowiedzi  APL 3fa85f64-5717-4562-
Metoda

znakéw ASCIL. Generowania J€8O | b3fc-2¢963f66afab

i stopien zlozonosci
jest zatem arbitralna
1 stanowi
odpowiedzialnos¢
operatora.

Transaction-Id

Tabela 4.2
4.2.2 Tresc zadania

Tre$¢ zadania zawiera niezbedne pola danych dla jednego lub wiekszej liczby graczy, ktorych
operator chce sprawdzi¢ pod katem ich statusu wykluczenia. Struktura danych jest zgodna
z JavaScript Object Notation (JSON).

Przyklad przedstawiono ponizej:
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Szczegotowy opis pol wymaganych dla kazdego gracza znajduje sie w ponizszej tabeli:

KLUCZ WARTOSC KOMENTARZ PRZYKLAD
idDocType Typ Bukmacher moze przesta¢ | W przypadku dowodu
dokumentu dane dotyczace paszportu | osobistego gracza
identyfikacyjn | gracza lub dowodu | oczekiwang wartoscig
ego: 0 dla | osobistego, w zaleznosci od | bedzie ,,1”
paszportu 1 | tego, ktory =z dwodch jest
dla dowodu | zarejestrowany.
osobistego
idDoc Numer Numer  paszportu  lub Wpr.zypadku dowodu
dokumentu dowodu osobistego, | 0Sobistego  wydanego
identyfikacyjn | w doktadnie takiej formie, | P'2€2 Repubhke
ego (moze by¢ | wjakiej jest wydrukowany | CYPryjska o Jest 1o
alfanumerycz | na dokumencie (np. | Numer znajdujacy sie
ny) z uwzglednieniem wpolu ,ID  Card
poczatkowych Jub | Number”, np.
koncowych zer). »0000823721”
issueCountryCode | Kod  alfa-3 | peina Jiste kodéw mozna | Kod dla Cypru to
ISO 3166 | znalezé tutaj. ,CYP”
panstwa,
w ktorym
dokument
zostat wydany

Tabela 4.3

Uwaga: Zadanie moze zawierac wiecej niz jeden wpis dotyczacy tego samego gracza
w przypadku, gdy operator przechowuje wiecej niz jeden z dokumentow tego gracza w rejestrze
(np. paszport i dowod osobisty).
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4.3 Struktura odpowiedzi

4.3.1 Naglowki odpowiedzi
Pomys$lna odpowiedz interfejsu API bedzie zawierata nastepujacy nagltowek:

Transaction-1d

Klucz Transaction-Id przyjmuje wartosc¢, ktora zostala ujeta w nagtéwku zadania pod tym samym
kluczem (,, Transaction-Id”), aby umozliwi¢ dopasowanie tych dwoch przez klienta, ktory
zainicjowat zadanie. Platforma wykluczen w zaden sposéb nie zmienia tego identyfikatora — jest
on odsytany w dok}adnie takiej samej formie, w jakiej zostat odebrany.

KLUCZ WARTOSC KOMENTARZ PRZYKLAD
To pole jest
wykorzystywane
wylacznie w celu
dopasowania zadan
klientow do odpowiedzi
Dowolna interfejsu API. Jest ono
Transaction-Id sekwencja generowane przez | 3fa85f64-5717-4562-b3fc-
znakow platforme bukmacherska | 2c963f66afa6
ASCIL. ijest uwzglednione

w pierwotnym  zadaniu
(zob. pkt 4.2.1).
Platforma NSEP zwraca
je wodpowiedzi bez
wprowadzania zmian.

Tabela 4.4

4.3.2 Tresc¢ odpowiedzi

1

Pod warunkiem, ° 1adawcy zostato pomyslnie przetworzone, API zwraca kod statusu
200 (lista wszyst ... ych statusow znajduje si¢ w tabeli 4.7, a treS¢ odpowiedzi zawiera
dane w postaci obiektu JavaScript Object Notation (JSON), wyszczegblniajac szczegoty

wykluczenia dla kazdego z graczy, o ktére pytat bukmacher. Przyklad przedstawiono ponizej:
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"listOfPlayersResponse"”: {
"player": [
{

"exclusions":

{

"id": "AA6C3E5188B71DEB577C4AE5EC750933C6FDF788",
[

"exclusionCategory”: "1",
"exclusionEndDate": "2023-04-17T00:00:00"

"exclusionCategory": ":
"exclusionEndDate": "202 1-17T00:00:00"

"exclusionCategory”:
"exclusionEndDate": "2025-04-17T00:00:00"

"exclusionCategory":
"exclusionEndDate":

"1d": "FA27ACF4DE1286A052DCDO55C6AD6FESAB89455C",
"exclusions": [],
“1dDoc": "0905"

"id": "403C5AEB260387D0817C21D4297156C1FCD4C068",
"exclusions": [

{

"exclusionCategory": "1’
"exclusionEndDate": "2023-04-17T00:00:00"
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Szczego6towy opis pdl gracza, ktore sg zawarte w treSci pomyslnej odpowiedzi dla kazdego gracza

zawartego w pierwotnym zadaniu, znajduje sie w ponizszej tabeli:

zastosowania, w ktorym
to przypadku zostanie
pominiete.

KLUCZ WARTOSC KOMENTARZ PRZYKLAD
id Unikalny Jest generowany za | Dla gracza z parametrami
identyfikator dla | pomoca algorytmu | wejsciowymi idDoc:
tego gracza. SHA-1 i przyjmuje jako | 0000823721
dane wejsciowe | issueCountryCode: CYP
polaczenie idDoc, | idDocType: 1 wartos¢ id
issueCountryCode, oblicza sie przy uzyciu SHA-
idDocType i ciagu | 1(,,0000823721CYP1INBA”),
»INBA” (w tej | co daje wartosc
kolejnosci) ztozone dla | ,,70255EECD65E4D611C737
tego gracza za | 5A2CBDBE4928F31AF7D”
posrednictwem zadania
bukmachera
idDoc Numer dokumentu | Odpowiada polu idDoc | 00008237217
identyfikacyjnego przestanemu dla tego
gracza za
posrednictwem zadania
bnkmachera
exclusions | Lista wykluczen W przypadkach, [1
gracza w ktéorych  nie  ma
wykluczen, lista ta
bedzie pusta.
Dla kazdego wykluczenia w wykluczeniach
exclusion | Wartoé¢ liczbowa | Przyklady — kategorii | jegli gracz jest wykluczony
Category | oznaczajaca wykluczema | z zakladéw sportowych,
kategorie przedstawiono  w tabeli | oczekiwana warto$é wynosi
wykluczenia. 4.6 (wykaz jest | 1»
dynamiczny ico jakis
czas bedzie odpowiednio
aktualizowany).
exclusion | Ciag daty i godziny | Data ~ wygasniecia | 9023-04-17T00:00:00”
EndDate | wpostaci RRRR- | Wykluczenia.
MM- W zaleznosci od statusu
DDTgg:mm:ss wykluczenia pole tq
moze nie miec

Tabela 4.5
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Przyklady kategorii wykluczenia

Dyrektywa w sprawie krajowej platformy samowykluczenia (NSEP) — XX/2023

Wartos$¢ exclusionCategory Zakres wykluczenia

1 Wszystkie zaklady sportowe.

2 Cypryjska Liga Pitki Noznej Mezczyzn Dywizja A.
3 Wszystkie cypryjskie zaklady sportowe.

4 Cypryjska lekkoatletyka.

4.4 Kody statusu odpowiedzi

Tabela 4.6

W przypadku zapytan zgodnych ze struktura opisana w pkt 4.2 interfejs API zwraca odpowiedz

o statusie 200, ktora zawiera wszystkie elementy opisane w pkt 4.3. W przypadkach, gdy wystane
zadanie jest bledne na jeden lub wiecej sposobow, odpowiedZ zawiera inny kod statusu i zawiera
informacje zwrotne do cel6w debugowania.

Pelny wykaz mozliwych kodow statusu odpowiedzi i ich znaczenia znajduje sie w tabeli 4.7

ponize;j.

Btad w zadaniu Status odpowiedzi Informacje zwrotne (tresc)

Brak bledéw, zadanie jest zgodne | 200 OK Brak informacji Zwrotnej

z pkt 4.2. o bledach. Tres¢ zawiera
informacje na temat wykluczen
gracza, jak opisano w pkt 4.3.2.

Dla jednego lub wiecej graczy | 400 Bad Request Tres¢ zawiera wpisy JSON

uwzglednionych w zadaniu brak (gracze), ~ wktorych  brakuje

jest jednego lub wiecej pol jednego  lub  wigcej  pol

wejsciowych (idDocType, idDoc, we]sc1om.fych, wraz

issueCountryCode) z komunikatem:
,Brakuje jednego lub wiecej haset
dla jednego Ilub wiecej graczy.
Sprawdz obowiqzkowe warunki
(idDocType, idDoc,
issueCountryCode) i wyslij
zapytanie ponownie”

Brakujace klucze lub | 400 Bad Request ,Brakujqce klucze lub

nieoczekiwany format w tresci nieoczekiwany format w tresci

zadania Zqdania”

Brak naglowka Id-Transaction. 400 Bad Request ,Brakujgcy nagtéwek Transaction-
Id”
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Brakuje nagléwka Authorization
lub zawiera on niewlasciwa
wartosc.

401 Unauthorized

,Nieautoryzowany uzytkownik,
sprawdz dane uwierzytelniajqce
uzytkownika w nagtowku.”

Dane uwierzyteh}iajqce 403 Forbidden ,Uzytkownik  posiadajqcy  dane
uzytkownika odnosza si¢ do uwierzytelniajqce jest nieaktywny.”
uzytkownika nieaktywnego.
Aktywacja/dezaktywacja
uzytkownika zarzadza NBA.

Tabela 4.7
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