5§

I. - Jos se on perusteltua rikoslain 222-1 §:n soveltamisalaan kuuluvaa kidutusta tai raakoja tekoja
esittavien kuvien levittamiseen puuttumiseksi, hallintoviranomainen voi kokeiluluonteisesti kahden
vuoden ajan tdssa pykalassa tarkoitetun asetuksen voimaantulosta pyytaa yleisélle tarkoitetun
verkkoviestintapalvelun tarjoajia tai sdilytyspalvelujen tarjoajia poistamaan sisillon, joka on selvasti
ristiriidassa saman 222-1 §:n kanssa. Sen on samanaikaisesti ilmoitettava asiasta
internetyhteyspalvelujen tarjoajille.

Jos téllaista sisaltda ei ole poistettu 24 tunnin kuluessa, hallintoviranomainen voi ilmoittaa
sailytyspalvelujen tarjoajille luettelon niiden verkkoviestintapalvelujen sahkdiset osoitteet, jotka
rikkovat kyseista 222-1 §:34. Naiden henkil6iden on valittomasti estettava paasy naihin osoitteisiin.
Jos yleisolle tarkoitetun verkkoviestintdpalvelun tarjoaja ei kuitenkaan toimita luottamuksesta
digitaalitalouteen 21 paivana kesidkuuta 2004 annetun lain nro 2004-575 6 §:n lll momentissa
tarkoitettuja tietoja, hallintoviranomainen voi tehda taman kohdan ensimmaisessa virkkeessa
saadetyn ilmoituksen pyytamatta ensin sisdllon poistamista ensimmaisen momentin ensimmaisessa
virkkeessa saadetyin edellytyksin.

Hallintoviranomainen toimittaa ensimmaisessa kohdassa tarkoitetut poistamispyynnét ja toisessa
kohdassa tarkoitetun luettelon patevalle henkil6lle, jonka audiovisuaalialan ja digitaalisen viestinnan
saantelyviranomainen on nimennyt jasentensa joukosta taman toimikauden ajaksi kyseisen
viranomaisen alaisuudessa. Patevan henkilon on varmistettava, ettd poistamispyynnot ovat
asianmukaisia ja etta luettelon laatimista, paivittamista, ilmoittamista ja kayttda koskevia edellytyksia
noudatetaan. Jos kyseinen henkild havaitsee sdantdjenvastaisuuden, han voi milloin tahansa
suositella hallintoviranomaiselle sdantojenvastaisuuden lopettamista. Jos hallintoviranomainen ei
noudata tata suositusta, pateva henkild voi pyytaa asian kasittelya toimivaltaisessa
hallintotuomioistuimessa valitoimimenettelyssa tai kanteella.

Hallintoviranomainen voi myds ilmoittaa sahkdiset osoitteet, joiden sisaltd on rikoslain 222-1 §:n
vastaista, hakukoneille tai hakemistoille, joiden on toteutettava kaikki toimenpiteet, jotka ovat
tarpeen viittaamisen lopettamiseksi yleisolle tarkoitettuun verkkoviestintapalveluun. Taman

I momentin kolmannessa kohdassa sdadettya menettelya sovelletaan.

IIl. - A. - Jos sailytyspalvelun tarjoajalle ei ole koskaan esitetty timan pykalan | momentin mukaista
pyyntoa rikoslain 222-1 §:n soveltamisalaan kuuluvaa kidutusta tai raakoja tekoja esittavan kuvan
poistamiseksi, timan pykalan | momentissa mainitun hallintoviranomaisen on annettava kyseiselle
henkilolle tiedot sovellettavista menettelyistad ja maaraajoista vahintdan 12 tuntia ennen
poistamispyynnon esittamista.

B. - Jos Il momentin A kohdassa tarkoitettu palveluntarjoaja ei voi noudattaa poistamispyynt6a
ylivoimaisen esteen tai tarjoajasta johtumattoman tosiasiallisen mahdottomuuden vuoksi, mukaan
lukien objektiivisesti perusteltavissa olevat tekniset ja toiminnalliset syyt, sen on ilman aiheetonta
viivytysta ilmoitettava naista syista poistamispyynnon esittaneelle hallintoviranomaiselle.
Hallintoviranomainen voi naiden perusteiden tutkimisen jalkeen maarata samassa A kohdassa
tarkoitetun palveluntarjoajan noudattamaan poistamispyynt6a.

Edelld | momentin toisessa kohdassa ilmoitettu maaraaika alkaa kulua heti, kun tdman B kohdan
ensimmaisessa alakohdassa tarkoitettuja syita ei enaa ole.



Jos A kohdassa tarkoitettu palveluntarjoaja ei voi noudattaa poistamispyynt63, koska siina on ilmeisia
virheita tai siina ei ole riittavasti tietoa sen taytantéon panemiseksi, sen on ilmoitettava asiasta
poistamispyynnon antaneelle hallintoviranomaiselle ilman aiheetonta viivytysta ja pyydettava
tarvittavia selvennyksia.

Edelld | momentin toisessa kohdassa sdadetty maaraaika alkaa kulua heti, kun sailytyspalvelun
tarjoaja on saanut ndma selvennykset.

C. - Kun sailytyspalvelun tarjoaja poistaa rikoslain 222-1 §:n soveltamisalaan kuuluvaa kidutusta tai
raakoja tekoja esittidvan kuvan, sen on ilmoitettava asiasta sisallontarjoajalle mahdollisimman pian
tasmentaen syyt, jotka johtivat kuvan poistamiseen, seka ilmoitettava mahdollisuudesta pyytaa
poistamismaarayksen jaljennoksen lahettamista ja oikeuksista, jotka silla on riitauttaa
poistamispyynto toimivaltaisessa hallintotuomioistuimessa.

Sisallontarjoajan pyynnosta sdilytyspalvelun tarjoajan on lahetettava jaljennos
poistamismaarayksesta.

Taman C kohdan kahdessa ensimmaisessa alakohdassa sdadettyja velvoitteita ei sovelleta, jos
poistamispyynnon esittanyt toimivaltainen viranomainen p3attaa, etta on tarpeellista ja
oikeasuhteista olla paljastamatta tietoja, jotta rikoslain 222-1 §:ssa tarkoitetun rikoksen estamisen,
tutkinnan, selvittamisen ja sen tekijoiden syytteeseenpanon moitteettomalle toteuttamiselle ei
aiheudu haittaa.

Tallaisissa tapauksissa toimivaltaisen viranomaisen on ilmoitettava sailytyspalvelun tarjoajalle
paatoksestdan, jossa tismennetdin paatoksen soveltamisaika, joka on enintdan kuusi viikkoa
kyseisesta paatoksesta, eika sailytyspalvelun tarjoaja saa paljastaa sisallon poistamista koskevia
tietoja sisallontarjoajalle.

Jos perustellut syyt ovat edelleen olemassa, kyseinen toimivaltainen viranomainen voi jatkaa tata
ajanjaksoa viela kuudella viikolla, jos tallainen syiden paljastamatta jattdminen on edelleen
perusteltua. Tallaisissa tapauksissa sen on ilmoitettava asiasta sailytyspalvelun tarjoajalle.

lll. - A. - Sanotun vaikuttamatta hallintolainkdyttélain L. 521-1 ja L. 521-2 §:n soveltamiseen,
sdilytyspalvelujen tarjoajat ja sisallontarjoajat, joita koskee taman pykalan | momentin mukainen
pyynto rikoslain 222-1 §:n soveltamisalaan kuuluvaa kidutusta tai raakoja tekoja esittavan kuvan
poistamisesta, sekad taman pykalan | momentissa tarkoitettu pateva henkil6 voivat pyytaa
hallintotuomioistuimen puheenjohtajalta tai taman valtuuttamalta tuomarilta taman pyynnén
peruuttamista 48 tunnin kuluessa pyynnon vastaanottamisesta tai sisdlléntarjoajan tapauksessa
48 tunnin kuluessa siita, kun se on saanut tiedon sisallon poistamisesta sailytyspalvelun tarjoajalta.

B. - Pa4tos poistamismaarayksen laillisuudesta on tehtava 72 tunnin kuluessa sen kasiteltavaksi
ottamisesta. Kuuleminen on julkinen.

C. - Edella olevan I momentin A kohdan mukaisesti annettuihin ratkaisuihin, jotka koskevat
paatoksen laillisuutta, voidaan hakea muutosta 10 pdivan kuluessa niiden tiedoksi antamisesta. Tassa
tapauksessa muutoksenhakutuomioistuin ratkaisee asian kuukauden kuluessa asian kasiteltavaksi
ottamisesta.

IV. - Taman pykalan soveltamista koskevat yksityiskohtaiset saannét vahvistetaan asetuksessa.

V. - Hallituksen on annettava viimeistaan kolme kuukautta ennen kokeilun paattymista parlamentille
arviointikertomus, jotta voidaan paattaa kokeilun mahdollisesta pysyvaksi muuttamisesta.
Kertomuksessa kasitellaan erityisesti hallintoviranomaiselle tehtyjen ilmoitusten lukumaaraa,



poistamispyynt6jen lukumaaraa, syyttajaviranomaisen esittimien pyyntojen lukumaaraa,
maarattyjen seuraamusten lukumaaraa ja havaittuja ongelmia etenkin kyseessa olevan sisallon
luonnehdinnan osalta.

40 §

I. - Kokeiluluonteisesti ja kolmen vuoden ajan tdman lain antamisesta alkaen ovat sallittuja julkisen
verkkoviestintdpalvelun kautta tarjottavat pelit, joilla rahallisen panostuksen tehneet taysi-ikaiset
pelaajat voivat hankkia sattumaan perustuvan jarjestelman avulla monetisoitavia digitaalisia
objekteja, lukuun ottamatta saatua rahallista hyotya, edellyttden, ettd naita objekteja ei saa siirtaa
vastikkeellisesti, suoraan tai valillisesti luonnollisen henkilon tai oikeushenkilon vilityksella objektit
myontaneelle peliyritykselle tai sen kanssa yhteistyossa toimivalle luonnolliselle henkildlle tai
oikeushenkilélle.

Taman | momentin ensimmaisessa kohdassa tarkoitetut monetisoitavat digitaaliset objektit ovat
pelielementteja, joilla yksittdiset pelaajat saavat yhden tai useamman peliin liittyvan oikeuden ja
jotka voidaan siirtaa suoraan tai valillisesti, vastikkeellisesti kolmansille osapuolille.

Korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jalkeen annetulla asetuksella, joka annetaan kansallisen
rahapeliviranomaisen lausunnon seka paikallistason edustajia seka raha-, uhka- ja videopelialoja
edustavien yhdistysten kuulemisen jalkeen, vahvistetaan edellytykset, joiden mukaisesti samasta
ensimmaisesta alakohdasta poiketen muita palkintoja kuin monetisoitavia digitaalisia objekteja
voidaan myontaa liitdnnaisesti.

Tassa asetuksessa madritetdan naiden palkintojen luonne, lukuun ottamatta laillisena
maksuvalineena maksettavia palkintoja. Siind maaritetaan myos tallaisten palkintojen myoéntamiseen
sovellettavat rajoittamisperusteet, mukaan lukien naiden palkintojen enimmaisosuus, jonka
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoava yritys voi myontaa kaikille saman
pelin osallistujille kalenterivuoden aikana. Taman enimmaisosuus saa olla enintdan 25 prosenttia
liilkevaihdosta, joka on kertynyt taman yrityksen monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavista
peleista kyseisen pelin osalta saman kalenterivuoden aikana, ylittdmatta kuitenkaan pelaajan
asettamaa vuotuista ylarajaa.

Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavat yritykset varmistavat
pelitoiminnan nuhteettomuuden, luotettavuuden ja lapinakyvyyden seka alaikdisten suojelun. Niiden
on varmistettava, ettd pelaaminen on kiellettya alaikaisilta, ja estettava liiallinen tai patologinen
pelaaminen, petollinen tai rikollinen toiminta seka rahanpesu ja terrorismin rahoittaminen.

II. - Tassa pykalassa vahvistettujen ehtojen mukaisesti kokeiluluonteisesti hyvaksyttyjen peliluokkien
luettelo vahvistetaan korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jalkeen annetulla asetuksella sen
jalkeen, kun on saatu lausunto kansalliselta peliviranomaiselta, jonka antamissa huomautuksissa on
otettava huomioon erityisesti laittoman verkkopelitarjonnan kehittymisen riskit, ja sen jalkeen, kun
paikallistason edustajia seka raha-, uhka- ja videopelialoja edustavia yhdistyksia on kuultu.

[ll. - Hallitus antaa parlamentille yhdessa kansallisen peliviranomaisen kanssa 18 kuukauden kuluessa
taman lain antamisesta kertomuksen | momentissa sadadetyn kokeilun edistymisesta. Kertomus
sisaltaa tietoja erityisesti monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien markkinoiden



kehityksesta, arvion taloudellisista vaikutuksista eri pelityyppeihin, erityisesti raha-, uhka- ja
videopelialoihin, arvion tdman kokeilun terveysvaikutuksista seka arvion niiden toimenpiteiden
tehokkuudesta, joita monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavat yritykset ovat
toteuttaneet pelaajien suojelemiseksi sekad rahanpesun ja terrorismin rahoituksen torjumiseksi.

IV. - Hallituksen on annettava viimeistaan kuusi kuukautta ennen kokeilun paattymista parlamentille
arviointikertomus, joka koskee kokeilun vaikutuksia ja jossa ehdotetaan jatkotoimenpiteita.

418§

I. - A. - Oikeushenkilon, joka aikoo tarjota yleisolle 40 §:ssa tarkoitettua pelitarjontaa, on
ilmoitettava siita kansalliselle peliviranomaiselle etukateen.

B. - Tietosuojaviranomaisen ja kansallisen peliviranomaisen lausunnon saamisen jalkeen annetussa
korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jalkeen annetussa asetuksessa sdddetdan tiedoista, jotka
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavan yrityksen on ilmoitettava
kansalliselle peliviranomaiselle, jotta tama voi varmistaa, etta peli kuuluu 40 §:ss3 tarkoitettuun
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien luokkaan ja etta pelitoiminta on
vhteensopivaa sen osalta, etta yritys noudattaa saman 40 §:n | momentissa ja tassa pykalassa
sdddettyja velvoitteita.

C. - Kansallisen peliviranomaisen on maaritettava ilmoitettavan tietoaineiston jattimismenettelyt ja
sisalto.

Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavaa yrityksen on ilmoitettava
viipymatta kansalliselle peliviranomaiselle kaikista merkittavistd muutoksista, jotka koskevat jotakin
ilmoitettavan tietoaineiston osaa.

D. - Pelitarjonta voidaan esittaa yleisolle vain, jos yrityksen paatoimipaikka on joko jossakin
Euroopan unionin jasenvaltiossa tai muussa Euroopan talousalueesta tehdyn sopimuksen osapuolena
olevassa valtiossa, joka on tehnyt Ranskan kanssa sopimuksen, johon sisaltyy hallinnollista avunantoa
koskeva lauseke veropetosten ja veron kiertamisen torjumiseksi. Yrityksen on nimettava yrityksesta
vastuussa oleva henkil6 (henkil6t), jonka kotipaikka on Ranskassa.

Il. - Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavien yritysten on estettava
alaikaisten, myos taysivaltaisten alaikaisten, osallistuminen vastikkeelliseen peliin. Tata varten niiden
on kaytettava iantarkistusjarjestelmaa, joka on luonnollisten henkildiden suojelusta henkil6tietojen
kasittelyssa seka naiden tietojen vapaasta liikkkuvuudesta ja direktiivin 95/46/EY kumoamisesta

27 paivana huhtikuuta 2016 annetun Euroopan parlamentin ja neuvoston asetuksen (EU) 2016/679
(yleinen tietosuoja-asetus) ja tietotekniikasta, tiedostoista ja vapauksista 6 paivana tammikuuta 1978
annetun lain nro 78-17 mukainen. Niiden on myds esittava pelin kayttoliittymassa varoitusviesti siita,
ettd kyseinen peli on kielletty alaikaisilta.

lll. - Osallistuminen vastikkeellisesti monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavaan peliin
edellyttaa pelitilin luomista pelaajan nimenomaisesta pyynnosta. Tallaista tilia ei voi avata ilman, ett3
pelaajan taysi-ikdisyys ja henkilollisyys on varmistettu etukateen. Monetisoitavilla digitaalisilla



objekteilla pelattavia peleja tarjoavan yrityksen on kaytettava kaikkia hyodyllisia keinoja, joilla tama
varmistaminen suoritetaan.

Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoava yritys voi avata vain yhden tilin
pelaajaa kohti.

Kansallisen peliviranomaisen lausunnon saamisen jalkeen annetulla korkeimman hallinto-oikeuden
kuulemisen jalkeen annetulla asetuksella maaritetdan menettelyt, joiden mukaisesti peliyritykset
avaavat, hallinnoivat ja sulkevat pelitileja.

IV. - Edella 40 §:ssa maariteltyja peliyrityksen antamia monetisoitavia digitaalisia peliobjekteja ei
pida voida hankkia vastikkeellisesti kyseisen yrityksen kautta, suoraan tai valittdjan valityksella eika
kauppalain L. 233-16 §:ssa tarkoitetulla tavalla yrityksen maaraysvallassa olevan yhtion valityksella.

V. - Jotta kansallinen peliviranomainen voi hoitaa tehtavansa, yritysten on asetettava sen saataville
pelaajia, pelitapahtumia ja niihin liittyvia maksutapahtumia koskevat tiedot.

Viranomainen voi kayttaa naita tietoja etsidkseen ja tunnistaakseen minka tahansa pelaajan tekeman
teon, joka voi olla petos, rahanpesua tai terrorismin rahoitusta.

Tietosuojaviranomaisen ja kansallinen peliviranomaisen lausunnon saamisen jalkeen annettavassa
korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jalkeen annetussa asetuksessa tasmennetaan luettelo
tallaisista tiedoista, niiden muoto ja niiden toimittamista koskevat yksityiskohtaiset sdannot seka
kansallisen peliviranomaisen naiden tietojen perusteella suorittamia tarkastuksia koskevat
menettelyt.

VI. - Kilpailuihin tai urheilutapahtumiin perustuvia, monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia
peleja voidaan tarjota vain, jos urheilulain L. 333-1 §:n ensimmaisessa momentissa saddettya
kayttooikeutta noudatetaan, ja vain, kun asiasta on sovittu asianomaisten kilpailujen tai
urheilutapahtumien jarjestajien kanssa.

VII. - Urheilulain L. 131-14 §:ssa tarkoitetut toimeksiannon saaneet liitot tarvittaessa yhdessa niiden
perustamien ammattilaisliigojen kanssa laativat sdannét, joiden tarkoituksena on kieltda asetuksella
vahvistettavaan luetteloon kuuluviin urheilukilpailuihin tai -tapahtumiin osallistujilta

1. osallistuminen suoraan tai valittajan valityksella monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattaviin
peleihin, jotka perustuvat heidan oman lajinsa kilpailuihin tai urheilutapahtumiin;

2. sellaisten monetisoitavien digitaalisten objektien siirtdminen suoraan tai valittajan valityksella,
jotka edustavat johonkin heidan oman lajinsa kilpailuihin tai tapahtumiin liittyvaa osaa;

3. sellaisten sisapiiritietojen valittdminen kolmansille osapuolille, jotka on saatu heidan ammattinsa
tai tehtaviensa yhteydessa ja jotka eivat ole yleison tiedossa ja joita todennakoisesti kaytetaan
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavissa peleissa, jotka perustuvat heidan oman lajinsa
kilpailuihin tai urheilutapahtumiin.

VIII. - A. - Todellisiin hevoskilpailuihin perustuvia, monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia
peleja tarjoava yritys saa jarjestaa kyseisenlaisia peleja ainoastaan hevoskilpailujen sallimisen ja
toiminnan saantelysta 2 paivana kesakuuta 1891 annetun lain 5-1 §:ss3 saadetyssa kalenterissa
ilmoitetuista kilpailuista.

B. - Ennen tdman VIII momentin A kohdassa tarkoitettujen hevoskilpailutietojen kayttoa yrityksen on
tehtava sopimus kilpailun jarjestavan ranskalaisen tai ulkomaisen yrityksen tai sen edustajan kanssa.
Tahan sopimukseen ei saa sisaltya yksinoikeuslauseketta tietyn yrityksen hyvaksi.



Taman B kohdan ensimmaisessa alakohdassa tarkoitetussa sopimuksessa on maarattava, etta
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavan yrityksen on kdytettava
hevoskilpailutietoja sellaisten arvojen mukaisesti, jotka perustuvat asetuksessa sdadettyihin
emoyhtidille asetettuihin julkisen palvelun velvoitteisiin.

C. - Hevoskilpailujen emoyhtididen on sisallytettava kilpailusaantoihinsa erikoisalansa sdannoksia,
joiden tarkoituksena on estia jockeyiden ja valmentajien

1. osallistuminen suoraan tai valittdjan valityksella monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattaviin
peleihin, jotka perustuvat hevoskilpailuihin, joihin he osallistuvat;

2. sellaisten monetisoitavien digitaalisten objektien siirtdminen suoraan tai valittajan valityksell3,
jotka perustuvat hevoskilpailuihin, joihin he osallistuvat;

3. sellaisten sisapiiritietojen valittaminen kolmansille osapuolille, jotka on saatu heidan ammattinsa
tai tehtaviensa yhteydessa ja jotka eivit ole yleison tiedossa ja joita todennakoisesti kdytetdaan
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavissa peleissa, jotka perustuvat hevoskilpailuihin,
joihin he osallistuvat.

IX. - Sisdisesta turvallisuudesta annetun lain L. 320-12 ja L. 320-14 §:n mukaisia kieltoja ja rajoituksia
sovelletaan kaupalliseen viestintdan taman lain 40 §:n nojalla kokeiluluonteisesti hyvaksytyn
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavan yrityksen hyvaksi.

Taman IX momentin ensimmaisessa kohdassa tarkoitettujen kieltojen ja rajoitusten laiminlyénnista
maarataan sisaisesta turvallisuudesta annetun lain L. 324-8-1 §:ss3 sdaddetyt seuraamukset.

Yhdistykset, joiden sddntomaaraiseen tarkoitukseen kuuluu riippuvuuksien torjunta ja jotka ovat
olleet asianmukaisesti rekisterdityina vahintaan viisi vuotta tapahtumapaivana, voivat kayttaa
asianomistajille annettuja oikeuksia taman IX momentin toisessa kohdassa sdadettyjen rikkomusten
osalta. Samoja oikeuksia voivat kayttaa kuluttajansuojalain L. 621-1 §:ssa tarkoitetut
kuluttajayhdistykset seka sosiaalipalvelusta ja perheista annetun lain L. 211-1ja L. 211-2 §:ss3
tarkoitetut perheyhdistykset.

X. - Kansallinen peliviranomainen voi perustellulla paatoksella vaatia monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavia peleja tarjoavaa yritysta peruuttamaan kaiken kaupallisen viestinnan, jossa
suoraan tai valillisesti kehotetaan alaikaisia pelaamaan tai johon liittyy kehotuksia liialliseen
pelaamiseen.

XI. - Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavan yrityksen on estettava
liiallista tai patologista pelaamiskaytosta erityisesti ottamalla kdytt6on jarjestelmia, joilla voi asettaa
itselleen vapaaehtoisen pelikiellon, ja laitteita, joilla voi rajoittaa itse menoja ja peliaikaa,
korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jalkeen annetussa asetuksessa, joka annetaan
kansalliselta peliviranomaiselta saadun lausunnon jalkeen, sdddettyjen menettelyjen mukaisesti.

Lisaksi se antaa pelaajalle pysyvalla ja helposti saatavilla olevalla tavalla yhteenvedon pelaajan
pelitoimintaan liittyvista tiedoista pelaamisen valvomista varten.

XIl. - Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoava yritys on velvollinen olemaan
lahettamatta kaupallista viestintaa alaikaisille tai tilinhaltijoille, jotka kayttavat yrityksen peleihin
sovellettavaa toimenpidett3, jolla voi asettaa itselleen vapaaehtoisen pelikiellon.

XIl. -Kaupallisen vaikuttamisen sadntelysta ja vaikuttajien vaarinkaytosten torjumisesta sosiaalisissa
verkostoissa 9 paivana kesakuuta 2023 annetun lain nro 2023-451 1 §:ssd maaritellyn sahkoisesti



kaupalliseen vaikuttamiseen osallistuvan henkilon toteuttama kaupallinen viestint3, jonka
tarkoituksena on edistaa suoraan tai vilillisesti monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia
peleja tarjoavan yrityksen tarjontaa tai kyseista yritysta itsedan, on sallittua ainoastaan
verkkoalustoilla, joilla tarjotaan tekninen mahdollisuus jattaa kyseisen sisallon yleison ulkopuolelle
kaikki alle 18-vuotiaat kayttajat, jos kyseiset henkilot ovat tosiasiallisesti aktivoineet taman
poissulkemismekanismin.

XIV. - Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavat yritykset seka niiden kanssa
yhteisty6ssa toimivat luonnolliset henkil6t tai oikeushenkilot eivat saa myontaa pelaajille lainoja
raha- ja rahoituslain L. 54-10-1 §:ssa tarkoitetussa laillisena maksuvalineena kaytettavassa
rahayksikossa tai digitaalisena hyédykkeena taikka ottaa kdyttoon suoraan tai valillisesti jarjestelmis,
joilla pelaajat voisivat myontaa toisilleen lainoja laillisena maksuvéalineena kaytettavassa
rahayksikossa tai digitaalisena hyédykkeena samassa L. 54-10-1 §:ssa tarkoitetulla tavalla
monetisoitavien digitaalisten objektien tai muiden sellaisten palkintojen hankkimista varten, jotka
voidaan myontaa ja jotka vahvistetaan tdman lain 40 §:n | momentissa tarkoitetulla korkeimman
hallinto-oikeuden kuulemisen jalkeen annetulla asetuksella.

Julkiset verkkoviestintapalvelut, joissa monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja
tarjoavat yritykset tarjoavat monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja, eivat saa
sisaltda mainontaa sellaisen yrityksen hyvaksi, joka todennakdisesti myontaa lainoja pelaajille tai sallii
lainoja pelaajien valilla, tai mitaan linkkia sivustolle, joka tekee tallaisia lainatarjouksia.

XV. - Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavan yrityksen on ilmoitettava
pelaajille liialliseen tai patologiseen pelaamiseen liittyvista riskeista kansallisen peliviranomaisen
lausunnon saamisen jalkeen annetulla terveysministerin maarayksella maaritellylla varoitusviestilla.
Kansallinen peliviranomainen vahvistaa viestin esittamisen tekniset yksityiskohdat.

XVI. - A. - Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoaviin yrityksiin sovelletaan
velvoitteita, joista sdddetdaan raha- ja rahoituslain V kirjan VI osaston | luvun 2-7 jaksossa ja Il luvussa
ja suoraan sovellettavissa rahanpesun ja terrorismin rahoituksen torjuntaa koskevissa
eurooppalaisissa sdannoksissa, mukaan lukien Euroopan unionin toiminnasta tehdyn sopimuksen 75
tai 215 artiklan nojalla annettuja rajoittavia toimenpiteita koskevat Euroopan unionin sdddokset seka
saman 215 artiklan nojalla sdadetyt muita tarkoituksia varten annetut sdannoékset.

Kansallinen peliviranomainen valvoo, etta yritykset noudattavat taman A kohdan ensimmaisessa
alakohdassa asetettuja velvoitteita.

Kansallinen peliviranomainen arvioi yrityksista aiheutuvia riskeja seka kyseisten yritysten petosten,
rahanpesun ja terrorismin rahoituksen torjumiseksi toteuttamien toimenpiteiden tuloksia. Se voi
antaa yrityksille asiasta ohjeita.

Kansallisen peliviranomaisen on mukautettava asiakirjoihin perustuvien ja itse paikalla tehtavien
tarkastusten menetelmia, maaraa ja tiheytta oikeassa suhteessa havaittuihin riskeihin ndhden. Se
ottaa huomioon monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien tekniset ominaisuudet.

Jos monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavat yritykset rikkovat taman

A kohdan ensimmaisessa alakohdassa mainittuja velvoitteita, voidaan maarata raha- ja rahoituslain
L. 561-40 §:ssa sdadettyja seuraamuksia, lukuun ottamatta saman L. 561-40 &:n | momentin

4 kohdassa sdadettya seuraamusta.



Raha- ja rahoituslain L. 56138 §:ssa tarkoitetulle kansalliselle seuraamustoimikunnalle on ilmoitettava
kaikista rikkomuksista, joita kansallinen peliviranomainen on havainnut, ja se maaraa tarvittaessa
asianmukaisen seuraamuksen tai seuraamukset.

B. - Tama XVI momentti tulee voimaan 18 kuukauden kuluttua tdman lain antamisesta.

XVII. - Kansallinen peliviranomainen valvoo, ettd monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia
peleja tarjoavat yritykset noudattavat lakisaateisia ja sdantelyllisia velvoitteitaan. Se torjuu tallaisten
pelien laitonta tarjontaa, sanotun kuitenkaan vaikuttamatta sen toimintaan laittomien raha- ja
uhkapelien, kuten verkossa pelattavien kasinopelien, tarjonnan torjumiseksi. Se ottaa huomioon
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien tekniset ominaisuudet. Se varmistaa myos,
etta eri pelityyppien tasapainoisen tarjoamisen tavoitetta noudatetaan, jotta valtetaan eri alojen
talouden epavakaus. Tarkastuksia suorittaessaan se voi kayttaa kaikkia ilmoituksia, jotka koskevat
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavien yritysten oikeudellisten ja
saantelyllisten velvoitteiden rikkomista.

XVIII. - Kansallisen peliviranomaisen hallintoryhma tekee paatokset, jotka koskevat monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja.

Hallintoryhma voi siirtda valtuutuksen puheenjohtajalle tai, jos tdma ei ole lasna tai on estynyt,
toiselle hallintoryhman jasenelle sahkoisesti valitettavien raha- ja uhkapelien alan kilpailun
avaamisesta ja saantelystad 12 paivana toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010476 37 §:ssa saadetyin
edellytyksin toimivaltaansa kuuluvien yksittdisten paatosten tekemiseksi.

XIX. - Kansallinen peliviranomainen voi suorittaakseen sille annetut tehtavat kerata kaikki tarvittavat
tiedot ja asiakirjat, jotka ovat monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavien
yritysten hallussa, ja kuulla kaikkia henkil6ita, jotka todennakoisesti voivat antaa tallaisia tietoja.

Edelld mainitun 12 paivana toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010-476 42 §:n Il momentissa
tarkoitetut kansallisen peliviranomaisen virkamiehet ja toimihenkil6t suorittavat hallinnollisia
tutkimuksia sen varmistamiseksi, ett3 yritykset noudattavat velvoitteitaan. Tassa yhteydessa he
voivat pyytda monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavilta yrityksilta
tarvittavia tietoja tai asiakirjoja. Heilla on oltava paasy yrityksen tata tarkoitusta varten nimeaman
henkilon Iasna ollessa tiloihin, joita yritys kayttaa likketoimintaan, lukuun ottamatta sita osaa naista
tiloista, jota kdytetdan mahdollisesti kotitiloina. Heidan on tehtdva havaintonsa ja saatava tassa
yhteydessa jaljennokset kaikista asiaan liittyvista asiakirjoista.

N&ita tutkintavaltuuksia kaytettidessd monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja
tarjoavat yritykset eivat voi vedota salassapitovelvollisuuteen. Hallinnolliset tutkimukset kirjataan
poytakirjoihin.

Jotta voidaan osoittaa, ettd monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavaa pelia tarjoaa henkild,

joka ei ole tehnyt taman pykalan | momentissa tarkoitettua ilmoitusta, tai etta tallaista tarjontaa
mainostetaan, nama virkamiehet ja toimihenkil6t voivat myos olematta rikosoikeudellisesti vastuussa

1. osallistua keksitylla henkilollisyydella sahkoiseen tiedonvaihtoon monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavien pelien sivustolla, erityisesti verkkopelaamisistunnossa. Keksityn
henkilollisyyden kaytto ei vaikuta tehtyjen havaintojen laillisuuteen;

2. kerata, hankkia tai sailyttaa talla tavalla todisteita ja tietoja henkil6ista, jotka todennakdisesti
syyllistyvat naihin rikoksiin, seka kaytetyista pankkitileist3;

3. kerata, lahettaa vastauksena nimenomaiseen pyyntoon, hankkia tai sdilyttaa laitonta sisaltoa.



Tallaisilla teoilla ei voida kannustaa muita tekemaan rikosta mitatéinnin uhalla.

Edellytykset, joiden mukaisesti tassd XIX momentissa tarkoitetut virkamiehet ja toimihenkil6t tekevat
1 kohdassa tarkoitetut havainnot ja 3 kohdassa tarkoitetut toimet, maaritetdan korkeimman hallinto-
oikeuden kuulemisen jalkeen annetulla asetuksella, joka annetaan kansallisen peliviranomaisen
lausunnon saamisen jalkeen.

XX. - Kansallinen peliviranomainen voi kuulemismenettelyn jalkeen milloin tahansa, jos
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoava yritys laiminly6 oikeudellisia
velvoitteitaan, erityisesti 40 §:n | momentin viimeisessa kohdassa tai timan pykalan Il momentissa
tarkoitettuja velvoitteitaan, joko kieltaa tallaisen toiminnan jatkamisen tai asettaa sille ehtoja, jotka
viranomaisen on madritettava.

XXI. - Kun kansallinen peliviranomainen suorittaa monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien
pelien valvomiseen liittyvia tehtavidan, sen on tehtava yhteistyota edelld mainitun 12 paivana
toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010476 391 §:ssa tarkoitettujen viranomaisten kanssa samassa
391 §:ssa sdddetyin edellytyksin.

XXII. - Jotta voidaan valvoa, ettd monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavat
yritykset noudattavat velvoitteitaan, viranomaisen puheenjohtaja voi tehda valtion puolesta
sopimuksia Euroopan unionin muiden jasenvaltioiden tai muiden Euroopan talousalueesta tehdyn
sopimuksen osapuolina olevien valtioiden rahapelialan sdantelyviranomaisten kanssa naiden
viranomaisten ja viranomaisen itsensa suorittamien analyysien ja tarkastusten tulosten vaihtamiseksi
monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavien yritysten osalta.

XXIIl. - Kansallisen peliviranomaisen seuraamustoimikunta on vastuussa taman pykalan
XXV momentissa tarkoitettujen seuraamusten maaraamisesta monetisoitavilla digitaalisilla
objekteilla pelattavia peleja tarjoaville yrityksille.

XXIV. - A. - Rajoittamatta raha- ja rahoituslain L. 56138 §:n soveltamista kansallisen peliviranomaisen
seuraamustoimikunta voi maarata seuraamuksia monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia
peleja tarjoavalle yritykselle edellda mainitun 12 paivana toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010476
43 §:ssa saadetyin edellytyksin.

B. - Rajoittamatta raha- ja rahoituslain L. 561-38 §:ss3 sdadettya kansallisen seuraamustoimikunnan
toimivaltaa kansallisen peliviranomaisen hallintoryhma voi paattaa aloittaa seuraamusmenettelyn
sellaista monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavaa pelia tarjoavaa yritysta vastaan, joka on
laiminlyonyt tai laiminly6 oikeudellisia tai sdantelyllisia velvoitteitaan tai joka on jattanyt
noudattamatta tai jattda noudattamatta sille osoitettua maaraysta. Sen jalkeen se ilmoittaa vaitteista
asianomaisille yrityksille ja saattaa asian seuraamustoimikunnan kasiteltavaksi.

C. - Jos monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoava yritys ei noudata
oikeudellisia tai lakisdateisia velvoitteitaan tai jattda noudattamatta sille osoitettua maaraysta,
kansallisen peliviranomaisen puheenjohtaja voi ennen edelld mainittua ilmoitusta muistuttaa yritysta
sen oikeudellisista velvoitteista tai, jos havaittu laiminlyonti voidaan korjata, antaa virallisen
huomautuksen, jossa yritysta vaaditaan noudattamaan vaatimuksia puheenjohtajan asettamassa
maaraajassa. Maaraajaksi voidaan asettaa hatatilanteessa 24 tuntia. Puheenjohtaja ilmoittaa
tarvittaessa virallisen huomautusmenettelyn paattamisesta. Puheenjohtaja voi pyytaa kansallisen
peliviranomaisen hallintoryhmaa julkistamaan virallisen huomautuksen. Tassa tapauksessa paatos
virallisen huomautusmenettelyn paattamisesta julkaistaan samalla tavalla.



D. - Kansallisen peliviranomaisen seuraamustoimikunta voi ennen taman pykalan XXV momentissa
sdddettyjen seuraamusten maaraamista kuulla henkildita, joiden kuulemista se pitaa hyodyllisena.
Edellytykset, jotka koskevat liikesalaisuuksia sisaltavan asiakirjan luovuttamista kolmannelle

osapuolelle, maaritetdan korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jalkeen annetulla asetuksella.

XXV. - A. - Kansallisen peliviranomaisen seuraamustoimikunta voi maarata jonkin seuraavista
seuraamuksista monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavalle yritykselle
rikkomuksen vakavuudesta riippuen:

1. varoitus;
2. pelitoiminnan véliaikainen keskeyttaminen enintdan kolmeksi kuukaudeksi;
3. pelitoiminnan tai kaikkien kyseessa olevien pelien kieltdminen enintdan kolmeksi vuodeksi;

4. monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien pelien toiminnan harjoittamisen kieltdminen
toiminnanharjoittajalta enintdan kolmeksi vuodeksi.

B. - Edelld mainitun 12 p3ivana toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010-476 43 §:n V momenttia
sovelletaan monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoaviin yrityksiin ja niiden
pelitoimintaan.

C. - Jos monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoava yritys antaa virheellisia
tietoja, kieltaytyy toimittamasta pyydettyja tietoja tai estaa taman pykalan XIX momentin nojalla
valtuutettuja virkamiehia tai toimihenkil6ita suorittamasta tutkintaa, seuraamustoimikunta voi
maarata enintdan 100 000 euron suuruisen sakon.

D. - Edelld mainitun 12 paivana toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010-476 43 §:n X momenttia
sovelletaan monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoaviin yrityksiin, joille
maarataian taman XXV momentin A ja B kohdassa tarkoitettuja seuraamuksia.

XXVI. - Edella mainitun 12 paivana toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010-476 44 §:33 sovelletaan
seuraamuksiin, joita voidaan maarata taman pykalan XXV momentin nojalla monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoaville yrityksille.

XXVII. - Edellda mainitun 12 paivana toukokuuta 2010 annetun lain nro 2010-476 56 §:n | momentissa
sdadettyja seuraamuksia sovelletaan luonnollisiin henkildihin ja oikeushenkil6ihin, jotka ovat
tarjonneet tai ehdottaneet yleisdlle monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja ilman,
ettd ne ovat ensin tehneet taman pykalan | momentissa tarkoitetun ilmoituksen.

Sille, joka mainostaa milla tahansa tavalla sivustoa, jolla tarjotaan yleisélle monetisoitavilla
digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja, jotka ovat laittomia, maaratdan 100 000 euron suuruinen
sakko. Tuomioistuin voi korottaa sakon maaran nelinkertaiseksi laittomaan toimintaan kaytettyjen
mainostamiskulujen maaraan nahden.

XXVIII. - Kansallisen peliviranomaisen puheenjohtaja antaa virallisen huomautuksen toiminnan
lopettamisesta yritykselle, jonka monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien verkkopelien
tarjonta on saatavilla Ranskan alueella ja joka ei ole antanut itsestdan ilmoitusta, tai henkildlle, joka
mainostaa monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavien verkkopelien tarjontaa, jota tarjoaa
yritys, joka ei ole antanut itsestdan ilmoitusta. Tassa virallisessa huomautuksessa, joka voidaan antaa
tiedoksi milla tahansa tavalla, jolla voidaan vahvistaa vastaanottopdiva, viitataan tdman lain
saannoksiin ja kehotetaan vastaanottajaa esittdmaan huomautuksensa viiden paivan kuluessa.



Kansallisen peliviranomaisen puheenjohtaja lahettda luottamuksesta digitaalitalouteen 21 paivana
kesakuuta 2004 annetun lain nro 2004-575 6 §:n | momentin 2 kohdassa mainituille henkildille
jalienndksen taman XXVIII momentin ensimmaisessa kohdassa mainituille henkildille osoitetuista
virallisista huomautuksista. Hin maaraa kyseisia henkil6ita ryhtymaan kaikkiin toimenpiteisiin paasyn
estamiseksi kyseiseen laittomaan sisaltéon ja kehottaa heita esittdmaian huomautuksensa viiden
paivan kuluessa. Viralliset huomautukset ja maaraykset on lahetettava naille henkilbille milla tahansa
tavalla, jolla voidaan vahvistaa vastaanottopaiva.

Kun kaikki taman XXVIIl momentin kahdessa ensimmaisessa kohdassa mainitut maariajat ovat
umpeutuneet, kansallisen peliviranomaisen puheenjohtajan on ilmoitettava edelld mainitun

21 paivana kesakuuta 2004 annetun lain nro 2004-575 6 §:n | momentin 1 kohdassa tarkoitetuille
henkildille seka kaikille hakukonetta tai hakemistoa yllapitaville henkildille sellaisten
verkkorajapintojen sihkoisista osoitteista, joiden sisalto on lainvastaista, ja maarattava ne
toteuttamaan kaikki tarvittavat toimenpiteet paasyn estamiseksi niihin tai niihin viittaamisen
lopettamiseksi maaraajassa, jonka puheenjohtaja maarittaa ja jonka on oltava vahintaan viisi paivaa.

Taman XXVIII momentin kolmannen kohdan soveltamiseksi verkkorajapinnalla tarkoitetaan mita
tahansa ammattilaisen kayttamaa tai ammattilaisen puolesta kaytettya ohjelmistoa, mukaan lukien
verkkosivustoa, verkkosivuston osaa tai sovellusta, jolla mahdollistetaan loppukayttijien paasy
ammattilaisen tarjoamiin tavaroihin tai palveluihin.

Saman kolmannen kohdan nojalla maarattyjen toimenpiteiden noudattamatta jattamisesta voidaan
maarata edellda mainitun 21 paivana kesakuuta 2004 annetun lain nro 2004-575 6 §:n V momentin
B kohdassa mainitut seuraamukset. Syyttajaviranomainen ja kuka tahansa luonnollinen henkil6 tai
oikeushenkil®, jolla on oikeus toimia, voi kddntya kansallisen peliviranomaisen puheenjohtajan
puoleen, jotta puheenjohtaja kayttaa hinelle taman pykalan nojalla annettuja valtuuksia.

XXIX. - Korvataan 30 paivasta joulukuuta 2024 alkaen taman pykalan XIV momentti seuraavasti:

" XIV. - Monetisoitavilla digitaalisilla objekteilla pelattavia peleja tarjoavat yritykset seka niiden
kanssa yhteisty6ssa toimivat luonnolliset henkil6t tai oikeushenkilot eivat saa myontaa pelaajille
lainoja laillisena maksuvalineena kaytettavassa rahayksikossa tai kryptovaroina taikka ottaa kayttéon
suoraan tai valillisesti jarjestelmia, joilla pelaajat voisivat my6ntaa toisilleen lainoja laillisena
maksuvalineena kaytettavassa rahayksikossa tai kryptovaroina monetisoitavien digitaalisten
objektien tai muiden sellaisten palkintojen hankkimista varten, jotka voidaan my6ntaa ja jotka
vahvistetaan tdman lain 40 §:n | momentissa tarkoitetulla korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen
jalkeen annetulla asetuksella.

" Tata XIV momenttia sovellettaessa kryptovaroilla tarkoitetaan kryptovarojen markkinoista seka
asetusten (EU) N:o 1093/2010 ja (EU) N:o 1095/2010 ja direktiivien 2013/36/EU ja (EU) 2019/1937
muuttamisesta 31 paivana toukokuuta 2023 annetun Euroopan parlamentin ja neuvoston asetuksen
(EU) 2023/1114 soveltamisalaan kuuluvia kryptovaroja ja muita kuin saman asetuksen 3 artiklan

1 kohdan 7 alakohdassa maariteltyja omaisuusreferenssitokeneita tai saman 1 kohdan 9 alakohdassa
maariteltyja hyodyketokeneita.”

V osasto: DIGIMARKKINOIDEN KEHITYKSEN TEHOKKAAMMAN ANALYSOINTIMAHDOLLISUUDEN
ANTAMINEN VALTIOLLE (42-43 §)

42§



Muutetaan kulttuuriteosten saatavuuden sdantelysta ja suojelusta digitaaliaikana 25 paivana
lokakuuta 2021 annetun lain nro 2021-1382 36 §:n | momentti seuraavasti:

1. Poistetaan viidennen kohdan nelja viimeista virketta.

2. tdydennetaan toiseksi viimeisen kohdan ensimmaista virketta ilmaisulla ”, erityisesti
tutkimustarkoituksiin, joilla edistetaan digitaalisten palvelujen sisimarkkinoista ja direktiivin
2000/31/EY muuttamisesta 19 paivana lokakuuta 2022 annetun Euroopan parlamentin ja neuvoston
asetuksen (EU) 2022/2065 (digipalvelusdados) 34 artiklan 1 kohdassa tarkoitettujen
jarjestelmariskien havaitsemista, tunnistamista ja ymmartamista unionissa”.

3. Lisataan ennen viimeista kohtaa kohta seuraavasti:

" Ensimmaisessa kohdassa tarkoitettu yksikko toimii viidennessa ja kuudennessa kohdassa
tarkoitetun kokeilutoimintansa ja julkisen tutkimustoimintansa puitteissa tietotekniikasta,
tiedostoista ja vapauksista 6 paivina tammikuuta 1978 annetussa laissa nro 78-17 tarkoitettuna
rekisterinpitajana Tama yksikko voi ottaa kaytt66n menetelmia, joilla kerdtdan automaattisesti
yleisesti saatavilla olevia tietoja samassa ensimmaisessa kohdassa tarkoitetuilta alustojen
toiminnanharjoittajilta, kyseisten alustojen kumppaneilta ja niiden alihankkijoilta, seka sellaisten
kayttojarjestelmien toimittajilta, joiden avulla ndiden toiminnanharjoittajien mahdolliset sovellukset
voivat toimia, ja tekoalyjarjestelmien tarjoajilta, my6s silloin, kun paasy naihin tietoihin edellyttaa
yhteytta tiliin, kunnioittaen samalla kyseisen palvelun edunsaajien oikeuksia ja sailyttden naiden
toimijoiden palvelujen turvallisuuden ja paasyn toimijoiden omiin paatelaitteisiin tallennettuihin tai
niissa kasiteltyihin tietoihin. Tama kayttdonotto tapahtuu huolimatta siitd, mita todetaan
asianomaisten toimijoiden palveluja tai sovelluksia koskevissa yleisissa kayttoehdoissa tai
lisensseissa, joiden perusteella kyseiset tiedot asetetaan yleison saataville. Kyseinen yksikko ottaa
kayttoon ehdottoman valttamattomat ja oikeasuhteiset menetelmat, joilla kerataan yleisesti
saatavilla olevia tietoja ja jotka maaritetdan korkeimman hallinto-oikeuden kuulemisen jalkeen
annetulla asetuksella, joka annetaan tietosuojaviranomaisen antaman perustellun julkisen lausunnon
saamisen jalkeen. Taman pykalan viidennessa kohdassa tarkoitetun kokeellisen toiminnan
yhteydessa keratyt tiedot on havitettava tyon paatyttya ja viimeistaan yhdeksan kuukauden kuluttua
tietojen keraamisesta. Kuudennessa kohdassa tarkoitetun julkisen tutkimustoiminnan yhteydessa
keratyt tiedot on havitettava tyon paatyttya ja viimeistaan viiden vuoden kuluttua tietojen
kerdamisesta.”

4, Korvataan viimeisessa kohdassa ilmaisu "toiseksi viimeinen” ilmaisulla "kuudes”.

64§

I. - Lain 2 § tulee voimaan 1 paivana tammikuuta 2024. Jo 31 paivana joulukuuta 2023 aloitettuihin
menettelyihin sovelletaan kuitenkin edelleen parisuhdevakivallan uhrien suojelusta 30 paivana
heindkuuta 2020 annetun lain nro 2020-936, sellaisena kuin se oli ennen tata lakia, 23 §:34.



IIl. - Luottamuksesta digitaalitalouteen 21 paivana kesakuuta 2004 annetun lain nro 2004-575 6-8 §:n
I momentti tulee voimaan vuoden kuluttua digitaalisesta taysi-ikdisyydesta ja verkkovihan
torjumisesta 7 paivana heindkuuta 2023 annetun lain nro 2023-566 7 §:n | momentissa tarkoitetusta
voimaantulopaivasta.

lll. - Luottamuksesta digitaalitalouteen 21 paiviana kesdkuuta 2004 annetun lain nro 2004-575 12 §:n
IV momentti, sellaisena kuin se on muutettuna tdman lain 24 §:113, tulee voimaan 1 paivana
tammikuuta 2025.

IV. - Tdman lain 27-30 §:34 ja 33 §:n | momenttia sovelletaan ainoastaan 12 paivaan
tammikuuta 2027.

V. - Taman lain 48 §:n | momentin 5 kohta, 49 §, 50 § ja 51 § lukuun ottamatta 1-3 kohtaa, 52 §, 54 §
lukuun ottamatta Il momenttia seka 55, 56, 59 ja 62 § tulevat voimaan 17 paivana helmikuuta 2024.

VI. - Taman lain 43 § tulee voimaan asetuksella sdadettyna paivana ja viimeistaan vuoden kuluttua
taman lain antamisesta.

VII. - Muutetaan oikeuslaitoksen avaamisesta, nykyaikaistamisesta ja vastuuvelvollisuudesta
20 paivana marraskuuta 2023 annetun lain nro 2023-1058 3 §:n voimaantulosta alkaen
oikeuslaitoksesta annetun lain L. 453-1 §:n Il momentti seuraavasti:

" 1I. - Tata valvontaa harjoittaa taysin riippumattomasti viranomainen, joka koostuu ylimman
tuomioistuimen jasenesta tai jaoston puheenjohtajasta tai julkisasiamiehesta tai ylimman
tuomioistuimen ensimmaisesta julkisasiamiehesta, jonka tuomioistuimen kolmanteen
palkkaluokkaan kuuluvien tuomareiden kokous valitsee, lukuun ottamatta tilintarkastajia, avustavia
neuvonantajia ja avustavia julkisasiamiehia, kolmen vuoden toimikaudeksi, joka voidaan uusia
kerran.”

Tama laki pannaan taytantoon valtion lakina.



