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PÄÄOSASTON MÄÄRÄYS


OTTAEN HUOMIOON yleisestä turvallisuudesta annettujen lakien koonnoksen (TULPS-koonnos) hyväksymisestä 18 päivänä kesäkuuta 1931 annetun kuninkaan asetuksen nro 773, sellaisena kuin se on myöhemmin muutettuna ja täydennettynä, 110 §:n ja erityisesti 7, 7-bis, 7-ter ja 7-quater momentin, jotka koskevat viihdelaitteita, joista ei saa rahapalkintoja;

OTTAEN HUOMIOON 23 päivänä joulukuuta 2000 annetun lain nro 388, sellaisena kuin se on myöhemmin muutettuna ja täydennettynä, 38 §:n, joka koskee Italian valtion monopoleista vastaavan itsenäisen hallintoyksikön suorittamaa hyväksymistodistuksen myöntämistä TULPS-koonnoksen 110 §:n 6 ja 7 momentissa tarkoitettujen viihdelaitteiden tuotantoa ja Italiaan tuontia varten;

OTTAEN HUOMIOON palkintokilpailuista ja -tapahtumista sekä paikallisista rahapeleistä annettujen säännösten perusteellista muuttamista koskevasta määräyksestä 26 päivänä lokakuuta 2001 annetun Italian tasavallan presidentin asetuksen nro 430;

OTTAEN HUOMIOON 27 päivänä joulukuuta 2002 annetun lain nro 289, sellaisena kuin se on myöhemmin muutettuna ja täydennettynä, 22 §:n 1 momentin, jossa säädetään, että lailliseen pelaamiseen soveltuvien huvi- ja viihdelaitteiden tuotantoon, maahantuontiin ja hallinnointiin sovelletaan järjestelmää, jossa talous- ja valtiovarainministeriön alainen Italian valtion monopoleista vastaava itsenäinen hallintoyksikkö myöntää hyväksynnän yhdessä sisäministeriön kanssa määritettyjen teknisten sääntöjen perusteella;

OTTAEN HUOMIOON TULPS-koonnoksen 110 §:n 7 momentissa tarkoitettujen huvi- ja viihdelaitteiden tuotantoa koskevia teknisiä sääntöjä sekä niiden tekniseen tarkastukseen liittyviä menettelyjä koskevan talous- ja valtiovarainministeriön alaisen Italian valtion monopoleista vastaavan itsenäisen hallintoyksikön yhdessä sisäministeriön yleisestä turvallisuudesta vastaavan osaston 8 päivänä marraskuuta 2005 antaman eri osastojen välisen asetuksen (Italian tasavallan virallinen lehti nro 262, 10.11.2005), sellaisena kuin se on muutettuna 20 päivänä huhtikuuta 2011 annetulla eri osastojen välisellä asetuksella (Italian tasavallan virallinen lehti nro 107, 10.5.2011);

OTTAEN HUOMIOON 6 päivänä heinäkuuta 2012 annetun asetuksen nro 95, sellaisena kuin se on muutettuna osittaisin muutoksin laiksi 7 päivänä elokuuta 2012 annetulla lailla nro 135 ja sellaisena kuin se on myöhemmin muutettuna ja täydennettynä, 23-quater §:n, jossa säädetään Italian valtion monopoleista vastaavan itsenäisen hallintoyksikön yhdistämisestä tullivirastoon 1 päivästä joulukuuta 2012 alkaen ja tulliviraston nimeämisestä tulli- ja monopolivirastoksi;

OTTAEN HUOMIOON teknisiä määräyksiä ja tietoyhteiskunnan palveluja koskevia määräyksiä koskevien tietojen toimittamisessa noudatettavasta menettelystä 9 päivänä syyskuuta 2015 annetun Euroopan parlamentin ja neuvoston direktiivin (EU) 2015/1535;

OTTAEN HUOMIOON 9 päivänä syyskuuta 2015 annetun direktiivin (EU) 2015/1535 täytäntöönpanosta 15 päivänä joulukuuta 2017 parlamentin valtuutuksella annetun asetuksen nro 223;

OTTAEN HUOMIOON 26 päivänä lokakuuta 2019 annetun laintasoisen asetuksen nro 124, sellaisena kuin se on muutettuna osittaisin muutoksin laiksi 19 päivänä joulukuuta 2019 annetulla lailla nro 157, 27 §:n, jolla perustettiin pelioperaattorien yhteinen rekisteri;

OTTAEN HUOMIOON, että TULPS-koonnoksen 110 §:n 7-ter ja 7-quater §:n, sellaisina kuin ne ovat viimeksi muutettuina 14 päivänä elokuuta 2020 annetun laintasoisen asetuksen nro 104, sellaisena kuin se on muutettuna osittaisin muutoksin laiksi 13 päivänä lokakuuta 2020 annetulla lailla nro 126, 104 §:llä, mukaisesti tulli- ja monopoliviraston johtajan säädöksellä määritetään 7 momentissa tarkoitettujen laitteiden tuotantoa koskevat tekniset säännöt sekä tekniset säännöt, jotka koskevat edellä mainitun 7 momentin c-bis luetelmakohdassa tarkoitetuista laitteista saatavia kuponkeja, joita voidaan käyttää (myös kumulatiivisesti) ainoastaan sellaisten arvoltaan vähäisten palkintojen lunastamiseen, joita ei voida muuttaa rahaksi tai peliin osallistumiseen uudelleen samassa myyntipisteessä;

OTTAEN HUOMIOON, että TULPS-koonnoksen 110 §:n 7 momentin a ja c luetelmakohdassa tarkoitettujen laitteiden osalta sovelletaan jo edellä mainittua 23 päivänä joulukuuta 2000 annetun lain nro 388 38 §:ää ja että edellä mainitussa 8 päivänä marraskuuta 2005 annetussa eri osastojen välisessä asetuksessa tarkoitetut tuotantoa koskevat tekniset säännöt ovat voimassa;

OTTAEN HUOMIOON, että tällä asetuksella voidaan tunnustaa TULPS-koonnoksen 110 §:n 7 momentissa tarkoitettuihin luokkiin kuuluvien laitteiden eri tyypit muun muassa tekniikan kehityksen ja uusien yleistyneiden pelimuotojen perusteella ja että sääntelyä voidaan yhdenmukaistaa laitteiden ominaisuuksien ja toimintojen osalta;

OTTAEN HUOMIOON direktiivin 98/34/EY mukaisesti toteutettujen teknisiä standardeja ja tietoyhteiskunnan palveluja koskevia määräyksiä koskevien tietojen toimittamista koskevien velvoitteiden, jotka on täytetty [päivämäärä] toteutetulla ilmoitusmenettelyllä nro .../I, tuloksen;


PÄÄJOHTAJA SÄÄTÄÄ SEURAAVAA:


1 LUKU
(YLEISET SÄÄNNÖKSET)

1 §
(TAVOITE)

1. Tämän säädöksen säännökset muodostavat TULPS-koonnoksen 110 §:n 7 momentissa tarkoitettujen viihdelaitteiden, mukaan luettuina monipaikkaiset laitteet, tuotantoa, maahantuontia ja tarkastamista koskevat tekniset säännöt.


2 §
(KÄSITTEET)

1. Tässä säädöksessä käytetään seuraavia määritelmiä:
a) taidot: fyysiset, henkiset ja strategiset kyvyt, joilla pelaaja mukauttaa toimintansa laitteen kulloinkin toteuttamiin pelitapahtumiin saadakseen mahdollisimman hyvän tuloksen pelierässä;
b) virasto: tulli- ja monopolivirasto;
c) laite: TULPS-koonnoksen 110 §:n 7 momentissa tarkoitettu viihdelaite tai -väline, johon kuuluvat ainoastaan sen asianmukaiseen toimintaan tarvittavat osat, myös herkät osat; 
d) 7a-tyypin laite: TULPS-koonnoksen 110 §:n 7 momentin a luetelmakohdassa tarkoitettuun luokkaan kuuluva laite, joka on sähkömekaaninen, jossa ei ole näyttöä, jolla pelaaja voi osoittaa fyysiset, henkiset tai strategiset taitonsa, joka voidaan ottaa käyttöön ainoastaan syöttämällä metallikolikoita, jotka ovat kokonaisarvoltaan pelierää kohden enintään yhden euron, ja josta saa suoraan ja välittömästi pelierän päättymisen jälkeen palkinnoksi pienen esineen, jota ei voi vaihtaa rahaksi tai muuntyyppiseksi palkinnoksi ja jonka arvo ei saa olla yli kaksikymmentäkertainen erän hintaan nähden;
e) 7c-tyypin laite: TULPS-koonnoksen 110 §:n 7 momentin c luetelmakohdassa tarkoitettuun luokkaan kuuluva laite, jolla pelattavat pelit perustuvat pelkästään pelaajan fyysisiin, henkisiin tai strategisiin taitoihin, josta ei saa palkintoa, jossa pelierän pituus voi vaihdella pelaajan taitojen mukaan ja jossa yksittäisen pelierän hinta voi olla 0,50–5,00 euroa; 
f) 7c-bis-tyypin laite: TULPS-koonnoksen 110 §:n 7 momentin c-bis luetelmakohdassa tarkoitettuun luokkaan kuuluva mekaaninen tai sähkömekaaninen laite, joka poikkeaa TULPS-koonnoksen 110 §:n 7 momentin a ja c luetelmakohdassa tarkoitetuista laitteista, joka voidaan käynnistää kolikolla, rahakkeella tai muulla sähköisellä maksuvälineellä ja josta voi saada kuponkeja suoraan, pelierän aikana tai heti pelierän päätyttyä;
g) 7c-ter-tyypin laite: TULPS-koonnoksen 110 §:n 7 momentin c-ter luetelmakohdassa tarkoitettuun luokkaan kuuluva mekaaninen tai sähkömekaaninen laite, jossa peliin pääsyä varten ei syötetä laitteeseen rahaa, vaan laitteen käyttö perustuu aikaan tai tavoitteeseen;
h) hybridilaite:
1. sähkömekaaninen laite: 7c-bis-tyypin laite tai 7c-ter-tyypin laite, joka on varustettu sähköosilla ja mekaanisilla osilla, joiden käyttäminen pelien aikana voi vaikuttaa pelierään siten, että se ei kuitenkaan vaikuta pelierän tulokseen määräävästi, että pelierän tulos ei ole täysin sattumanvarainen ja että se määräytyy pääasiassa pelaajan taitojen mukaan;
2. mekaaninen laite: 7c-bis-tyypin laite tai 7c-ter-tyypin laite, jossa voi olla sähköosia mutta jossa ei ole elektronisia osia ja jossa voidaan pelata ainoastaan pelaajan taitoihin perustuvia pelejä;
3. liikkuva laite: 7c-bis-tyypin laite, jossa on myös elektronisia osia, joka saa aikaan laitteen liikkeitä ja joka voi myös olla tarkoitettu vain alaikäisille ja henkilöille, joiden ruumiinpaino ei ylitä valmistajan määrittämiä rajoja;
4. biljardi: 7c-bis-tyypin laite tai 7c-ter-tyypin laite, johon kuuluu suorakulmainen, jalkojen tai vastaavien tukien päällä oleva pöytä, jonka ympärillä on reunukset, joissa voi olla syvennyksiä; laitteella voidaan pelata pelkästään pelaajan taitoihin perustuvia pelejä liikuttamalla palloja asiaankuuluvilla kepeillä tai kädellä;
5. suuri simulaattori: 7c-tyypin laite tai 7c-ter-tyypin laite, johon sisältyy fyysisiä peliympäristöjä ja varusteita, jotka on sertifiointielimen antaman erityisen hyväksynnän perusteella tarkoitettu seuraaviin tarkoituksiin:
i. ääni- ja videokuvan lisäksi useiden sellaisten todellista kokemusta vastaavien aistikokemusten simulointiin, joita pelaaja kokisi, jos pelaaja olisi fyysisesti läsnä simuloidussa todellisuudessa;
ii. sellaisten fyysisten toimien toteuttaminen laitteilla, jotka ovat tarpeen, jotta pelaaja voi käyttää ja/tai ohjata laitetta tai peliä ja/tai olla vuorovaikutuksessa sen kanssa;
6. äänen ja/tai kuvan toistolaite: 7c-bis-tyypin laite tai 7c-ter-tyypin laite, joka soveltuu tai joka on tarkoitettu ainoastaan jonkin ääni- ja/tai kuvaraidan toistamiseen viihdetarkoituksessa;
7. pusher-peli: sellaisia liikkuvia mekaanisia osia sisältävä 7c-bis-tyypin laite, jotka käynnistyvät automaattisesti ja jotka on tarkoitettu pelin tavoitteen mukaisesti mahdollistamaan esineiden, jotka eivät ole rahaa, putoamisen vastaaviin kouruihin;
i) monipaikkainen laite: kaikki laitteet, joilla useat pelaajat voivat pelata yhtä aikaa myös pelaajien välisessä vuorovaikutuksessa, jotka muodostuvat laitteiden kokonaisuudesta, joista jokainen vastaa tässä säädöksessä tarkoitettujen teknisten sääntöjen vaatimuksia ja jotka on kytketty toisiinsa konkreettisesti ja tiiviisti; 
j) tunniste: aakkosnumeerinen koodi, joka annetaan jokaiselle tämän säädöksen voimaantulon jälkeen valmistetulle laitteelle ja jolla laite tunnistetaan yksiselitteisesti; 
k) peliohjelman suorituskoodi: peliohjelman lähdekoodin konekielinen käännös (binääri) soveltuvassa muodossa pelin suorittamista varten;
l) peliohjelman lähdekoodi: kaikki ohjelmointikielellä esitetyt ohjeet, jotka sisältyvät peliohjelman toteuttavaan algoritmiin;
m) herkät komponentit: laitteen komponentit, joiden perusteella laitteen erityisominaisuudet sekä toimintaominaisuudet määräytyvät;
n) muut kuin herkät komponentit: laitteen komponentit, jotka eivät ole herkkiä komponentteja;
o) rullalaitteisto: kaikki laitteeseen sisältyvät ja laitteen ulkopuolelle näkyvät konkreettiset rullat, joissa on erilaisia merkkejä ennalta määritetyssä järjestyksessä ja joita ohjataan askelmoottoreilla tai moottoreilla, joiden pyöriminen voidaan jakaa useisiin askeleisiin, ja joissa on valojärjestelmä, jolla osoitetaan rullien pysähtymisasento; 
p) muuntelemattomuus: mahdottomuus muunnella tai muuttaa laitteen teknisiä ominaisuuksia, toimintamenetelmiä tai palkinnonjakomenetelmiä;
q) maahantuoja: taho, joka on kirjattu 26 päivänä lokakuuta 2019 annetun laintasoisen asetuksen nro 124, sellaisena kuin se on muutettuna laiksi 16 päivänä joulukuuta 2019 annetulla lailla nro 157, 27 §:ssä tarkoitettuun yleisölle tarjottavien pelien operaattorien yhteiseen rekisteriin ja joka luovuttaa vapaaseen liikkeeseen Italian valtion alueelle yhteisön alueen ulkopuolella valmistettuja, kaikilta osin valmiita laitteita, jotka on tarkoitus tarkastaa teknisesti ja asentaa Italian valtion alueella;
r) peukaloiminen: laitteen teknisten ominaisuuksien, toimintamenetelmien tai palkinnonjakomenetelmien tai laitteessa mahdollisesti olevan kuponginjakomekanismin kaikenlainen muunteleminen tai muuttaminen;
s) erikoishuolto: muut toimenpiteet kuin tavanomainen korjaaminen ja huolto; erikoishuoltoa tarvitaan laitteen teknisten ominaisuuksien, toimintamenetelmien tai palkinnonjakomenetelmien ajan tasalle saattamiseen, johon kuuluvat mahdolliset elektronisten muistien päivitykset;
t) vähäinen arvo: tuotteen, joka on pieni esine, arvo, joka voi olla enintään 20 euroa, sanotun vaikuttamatta 7a-tyypin laitteiden osalta säädettyyn;
u) valvontaelin: viraston kanssa sopimuksen tehnyt sertifiointielin; sertifiointielinten luettelo julkaistaan viraston verkkosivustolla osoitteessa www.adm.gov.it;
v) arvoltaan vähäinen esine tuote, joka on pieni esine, joka ei ole rahaa, jota ei voi vaihtaa millään tavalla rahaan tai oikeuksiin tai välineisiin, jotka antaisivat oikeuden uusiin pelieriin, ja joka ei ole vaihdettavissa muunlaisiin esineisiin;
w) pelierä: kaikki laitteen toteuttamat pelivaiheet, jotka tapahtuvat alkaen hetkestä, jolloin pelaaja toiminnallaan käynnistää pelin, ja jatkuen hetkeen, jolloin peli päättyy ja saadaan tulos;
x) palkinto: arvoltaan vähäiset esineet tai kupongit, joita voidaan käyttää (myös kumulatiivisesti) ainoastaan sellaisten arvoltaan vähäisten esineiden lunastamiseen, joita ei voida muuttaa rahaksi tai käyttää peliin osallistumiseen uudelleen samassa myyntipisteessä;
y) valmistaja: taho, joka on kirjattu 26 päivänä lokakuuta 2019 annetun laintasoisen asetuksen nro 124, sellaisena kuin se on muutettuna laiksi 16 päivänä joulukuuta 2019 annetulla lailla nro 157, 27 §:ssä tarkoitettuun yleisölle tarjottavien pelien operaattorien yhteiseen rekisteriin ja joka valmistaa laitteita yhteisön alueella ja joka aikoo saattaa laitteita markkinoille Italian valtion alueella;
z) virtuaaliset rullat: rullalaitteistoa ja sen toimintaa jäljittelevä esitys, joka toteutetaan videolla tai led-valojärjestelmällä tai muuten optisesti;
aa) toimilaitekortti: kaikki laitteiston ja ohjelmiston osat, mukaan luettuina muistit ja tietoliikenneliitännät, joita tarvitaan peliohjelman toimintaa varten; 
ab) kuponki: väline, joka voi olla myös paperia ja jonka saa suoraan laitteesta; kupongissa esitetään yksittäinen pistemäärä, joka on voimassa ainoastaan siinä paikassa tai liikkeessä, jonne laite on asennettu, ja jonka perusteella voi lunastaa arvoltaan vähäisiä esineitä, myös kokoamalla useita samanlaisia välineitä yhteen;
ac) TULPS-koonnos: yleisestä turvallisuudesta annettujen lakien koonnoksen hyväksymisestä 18 päivänä kesäkuuta 1931 annettu kuninkaan asetus nro 773, sellaisena kuin se on myöhemmin muutettuna.

2 LUKU
(TUOTANTOA KOSKEVAT TEKNISET SÄÄNNÖT)

3 §
(7 MOMENTISSA TARKOITETTUJA LAITTEITA KOSKEVAT VÄHIMMÄISVAATIMUKSET)

1. Tässä säädöksessä tarkoitettujen laitteiden, jotka on valmistettu säädöksen voimaantulon jälkeen, on vastattava seuraavia vaatimuksia:
a) laitteet on eroteltu tunnisteella;
b) laitteiden ohessa toimitetaan 8 §:ssä tarkoitettu selvitys;
c) laitteissa ei voi toteuttaa pokeripelejä tai mitään muita pelejä, joissa käytetään täysin tai osittain pokeripelin perussääntöjä, sekä kaikki pelejä, jotka voivat saada aikaan vastaavan odotuksen voitosta sellaisia menetelmiä vastaavilla menetelmillä, jotka on sallittu TULPS-koonnoksen 110 §:n 6 momentilla säänneltyjen, rahapalkintoja myöntävien laitteiden osalta;
d) laitteissa ei voi toteuttaa muun muassa rulettia, venttiä, sette e mezzo -peliä, mitään noppapelejä, blackjackia, chemin de feriä, baccaratia tai muita TULPS-koonnoksen 110 §:n 5 momentissa tarkoitettuja rahapelejä, joissa käytetään täysin tai osittain niiden perussääntöjä;
e) laitteet on mahdollisuuksien mukaan luokiteltu yleiseurooppalaisen pelitietojärjestelmän (Pan European Game Information, PEGI) mukaan tai vastaavan järjestelmän mukaan niiden maiden osalta, joissa on käytössä eri luokitusmenetelmä;
f) jos tässä säädöksessä ei muuta säädetä, laitteita ei saa liittää televiestintäverkkoihin (mukaan luettuna internetverkot) millään yhteystyypillä;
g) laitteissa ei ole missään tapauksessa rullalaitteistoja tai virtuaalisia rullia;
h) laitteilla ei voi muuttaa saavutettua pistemäärää rahaksi tai käyttää sitä peliin osallistumiseen uudelleen tai muuntaa sitä muuksi hyödykkeeksi pelaajan hyväksi;
i) laitteilla ei voi käyttää laitteen aktivointiin tarvittavaa summaa erisuuruisina osina pelin välivaiheiden käynnistämiseksi;
j) laitteilla ei voi nollata saavutettuja sijoituksia ja/tai ennätyksiä, lukuun ottamatta 5 §:n 2 momentin d luetelmakohdassa tarkoitettuja tapauksia;
k) laitteilla ei voi näyttää saavutettuja pisteitä aikajärjestyksessä;
l) laitteilla ei voi käyttää (lukuun ottamatta tapauksia, joissa tämä on tarpeen aktivointia varten) käytössä olevan valuutan kolikoita, rahakkeita tai muita elektronisia maksuvälineitä pelin eri vaiheiden aikana tai pelierän aikana;
m) laitteista ei voi nähdä kolikoita tai muita esineitä siten, että tämä saa pelaajan odottamaan voittoa;
n) laitteissa on osat ja/tai mekanismit, joilla estetään sellaisten osien muunteleminen, joilla pelin toiminta, pelimenetelmät tai pelin tulos määritetään, jos muunteleminen tapahtuu 8 §:ssä tarkoitetun selvityksen vastaisella tavalla tai joka tapauksessa selvityksestä poikkeavalla tavalla; tällaisilla mekanismeilla toiminta on estettävä peukaloimistapauksessa tai vaihtoehtoisesti on otettava käyttöön laitteet ja/tai mekanismit, joilla estetään osiin pääsy ja joilla ilmoitetaan peukaloimisesta tai peukaloimisyrityksestä;
o) laitteissa ei esitetä yleisen järjestyksen vastaisia kuvia tai sisältöä;
p) laitteet eivät saa olla tekijänoikeuksia, tuotemerkkejä ja patentteja koskevan lainsäädännön vastaisia;
q) laitteissa ei saa esittää viraston lupien alaisten pelien sääntöjen tyypillistä grafiikkaa eikä menettelyjä;
r) laitteita ei voida käyttää palkintotapahtumiin, joihin sovelletaan 26 päivänä lokakuuta 2001 annettua Italian tasavallan presidentin asetuksessa nro 430 tarkoitettua määräystä.

4 §
(7A-TYYPIN LAITTEITA KOSKEVAT LISÄVAATIMUKSET)

1. Edellä 3 §:ssä säädettyjen vaatimusten lisäksi 7a-tyypin laitteisiin sovelletaan myös seuraavia pakollisia vaatimuksia:
a) yhden pelierän hinta ei voi olla yli 1,00 euroa;
b) laitteissa on oheislaite, joka on tarkoitettu ainoastaan pelierän maksamiseen;
c) laitteet käynnistyvät ainoastaan, kun niihin syötetään käytössä olevan valuutan metallikolikoita;
d) laitteissa on mekaanisia ja/tai elektronisia osia, joita tarvitaan välttämättömästi pelin käynnistämiseen ja toteuttamiseen;
e) laitteissa tarjotaan pelejä, joissa tai joilla pelaaja osoittaa taitonsa, eikä pelejä voi voittaa täysin sattumanvaraisesti;
f) laitteissa on osat, jotka ovat tarpeen, jotta pelaaja voi käyttää ja/tai ohjata laitetta tai peliä ja/tai olla vuorovaikutuksessa sen kanssa;
g) laitteissa on ohjaimet tai mekanismit, joita käyttämällä pelaaja voi vaikuttaa taitonsa osoittamalla pelin kulkuun, pelin pisteisiin ja laitteessa olevien arvoltaan vähäisten esineiden antamiseen;
h) laitteissa ei ole näyttöä, mutta niissä voi olla muita kuin interaktiivisia havainnollistamislaitteita, joilla voidaan helpottaa pelaamista tai näyttää pelin säännöt;
i) laitteilla ei voida jakaa muita palkintoja kuin arvoltaan vähäisiä esineitä eikä muunlaisia voittoja;
j) laitteissa ei ole mekanismeja kuponkien jakamiseksi;
k) arvoltaan vähäiset esineet ovat laitteen sisällä niin, että ne ovat näkyvillä pelaajalle, ja ne annetaan suoraan laitteesta heti voitetun pelierän päättymisen jälkeen.


5 §
(7C-TYYPIN LAITTEITA KOSKEVAT LISÄVAATIMUKSET)

1. Edellä 3 §:ssä säädettyjen vaatimusten lisäksi 7c-tyypin laitteisiin sovelletaan myös seuraavia pakollisia vaatimuksia:
a) yhden pelierän hinta voi olla 0,50–5,00 euroa;
b) laitteissa on vähintään yksi oheislaite, joka on tarkoitettu ainoastaan pelierän maksamiseen jollakin seuraavassa luetelmakohdassa tarkoitetuista sallituista välineistä;
c) laitteet käynnistyvät ainoastaan, kun niihin syötetään käytössä olevan valuutan metallikolikoita tai rahakkeita tai kun käytetään elektronisia maksuvälineitä, kuten prepaid-kortteja, jotka eivät ole pankkikortteja ja jotka eivät liity mihinkään maksujärjestelmään vaan jotka on tarkoitettu ainoastaan pelaamista varten;
d) laitteissa on toimilaitekortit;
e) laitteet on varustettu näytöillä;
f) laitteissa ei ole mekanismeja kuponkien jakamiseksi;
g) laitteilla ei voida jakaa palkintoja tai muunlaisia voittoja;
h) laitteissa voi pelata vain pelkästään pelaajan taitoihin perustuvia pelejä;
i) laitteissa on osat, jotka ovat tarpeen, jotta pelaaja voi käyttää ja/tai ohjata laitetta tai peliä ja/tai olla vuorovaikutuksessa sen kanssa;
j) lukuun ottamatta pelaajan käytettävissä olevia ohjaimia laitteissa ei ole minkäänlaisia mekanismeja, joilla voitaisiin vaikuttaa millään tavalla myöskään välillisesti pelin kulkuun ja pelin pisteisiin.
2. Edellä 3 §:ssä säädettyjen vaatimusten lisäksi 7c-tyypin laitteisissa voi olla myös seuraavat ominaisuudet:
a) laitteet voivat koostua monipaikkaisista laitteista;
b) laitteiden pelierän pituus voi vaihdella pelkästään pelaajan taitojen mukaisesti;
c) laitteiden elektroniset muistit on mahdollista päivittää myös etäyhteydellä sellaisten valmistajan määrittämien mekanismien välityksellä, joiden yksityiskohdat on kuvattu 8 §:ssä tarkoitetuissa teknisissä asiakirjoissa ja jotka sertifiointielin on tarkastanut;
d) laitteet voidaan yhdistää verkkoon valvonta- ja tarkastustoimia varten sekä pelitoiminnan harjoittamisen puitteissa luokitusten määrittämistä varten ja yhtäaikaisten etäpelien toteuttamista varten, mukaan luettuina näihin liittyvät toimet; mahdollisten verkkoliitäntöjen yhteydessä yksittäiset laitteet pitää voida tunnistaa yksiselitteisesti, ja molemminpuolisen todentamisen sekä laitteiden ja keskuspalvelimen välisen salaamisen pitää olla mahdollista, ja samalla on taattava siirrettyjen tietojen eheys ja luottamuksellisuus; keskuspalvelimen on sijaittava jossakin Euroopan unionin jäsenvaltiossa, ja siihen pitää voida päästä tarkastustarkoituksissa.

6 §
(7C-BIS-TYYPIN LAITTEITA KOSKEVAT LISÄVAATIMUKSET)

1. Edellä 3 §:ssä säädettyjen vaatimusten lisäksi 7c-bis-tyypin laitteisiin sovelletaan myös seuraavia pakollisia vaatimuksia:
a) yhden pelierän hinta voi olla 0,50–5,00 euroa;
b) laitteissa on vähintään yksi oheislaite, joka on tarkoitettu ainoastaan pelierän maksamiseen jollakin seuraavassa luetelmakohdassa tarkoitetuista sallituista välineistä;
c) laitteet käynnistyvät ainoastaan, kun niihin syötetään käytössä olevan valuutan metallikolikoita tai rahakkeita tai kun käytetään elektronisia maksuvälineitä, kuten prepaid-kortteja, jotka eivät ole pankkikortteja ja jotka eivät liity mihinkään maksujärjestelmään vaan jotka on tarkoitettu ainoastaan pelaamista varten;
d) laitteilla ei voida jakaa muita palkintoja kuin kuponkeja eikä muunlaisia voittoja;
e) laitteilla ei voida millään tavalla aktivoida tai käynnistää peliä aiemmin saatujen kuponkien avulla.
2. Edellä 3 §:ssä säädettyjen vaatimusten lisäksi 7c-bis-tyypin laitteisissa voi olla myös seuraavat ominaisuudet:
a) laitteissa on mekanismit kuponkien jakamiseksi;
b) laitteet on varustettu toimilaitekorteilla;
c) laitteet on varustettu näytöillä;
d) laitteet voivat koostua monipaikkaisista laitteista;
e) laitteissa on oheislaitteet, jotka ovat tarpeen, jotta pelaaja voi käyttää ja/tai ohjata laitetta tai peliä ja/tai olla vuorovaikutuksessa sen kanssa;
f) laitteissa on elektronisia osia mekaanisten osien lisäksi pelin toteuttamista varten;
g) laitteissa on mekanismit, joilla voidaan toistaa ääni- ja/tai kuvaraitoja;
h) laitteiden elektroniset muistit on mahdollista päivittää myös etäyhteydellä sellaisten valmistajan määrittämien mekanismien välityksellä, joiden yksityiskohdat on kuvattu 8 §:ssä tarkoitetuissa teknisissä asiakirjoissa ja jotka sertifiointielin on tarkastanut.

7 §
(7C-TER-TYYPIN LAITTEITA KOSKEVAT LISÄVAATIMUKSET)

1. Edellä 3 §:ssä säädettyjen vaatimusten lisäksi 7c-ter-tyypin laitteisiin sovelletaan myös seuraavia pakollisia vaatimuksia:
a) laitteissa ei ole mitään oheislaitteita, jotka on tarkoitettu pelierien maksamiseen, eikä niihin voi syöttää rahaa tai rahakkeita eikä niissä voi käyttää muita maksuvälineitä;
b) laitteissa ei ole mekanismeja kuponkien jakamiseksi;
c) laitteilla ei voida jakaa palkintoja eikä muunlaisia voittoja.
2. Edellä 3 §:ssä säädettyjen vaatimusten lisäksi 7c-ter-tyypin laitteissa voi olla myös seuraavat ominaisuudet:
a) laitteet on varustettu toimilaitekorteilla;
b) laitteet on varustettu näytöillä;
c) laitteet voivat koostua monipaikkaisista laitteista;
d) laitteissa on oheislaitteet, jotka ovat tarpeen, jotta pelaaja voi käyttää ja/tai ohjata laitetta tai peliä ja/tai olla vuorovaikutuksessa sen kanssa;
e) laitteissa on elektronisia osia mekaanisten osien lisäksi pelin toteuttamista varten;
f) laitteissa on mekanismit, joilla voidaan toistaa ääni- ja/tai kuvaraitoja;
g) laitteiden elektroniset muistit on mahdollista päivittää myös etäyhteydellä sellaisten valmistajan määrittämien mekanismien välityksellä, joiden yksityiskohdat on kuvattu 8 §:ssä tarkoitetuissa teknisissä asiakirjoissa ja jotka sertifiointielin on tarkastanut.

8 §
(SELVITYS JA TEKNISET ASIAKIRJAT)

1. Valmistajien tai maahantuojien on laadittava jokaisesta laitemallista sekä paperilla että sähköisellä tallennusvälineellä, johon ei voida tallentaa uudelleen, oleva italiankielinen selvitys, jonka vähimmäissisältö esitetään seuraavassa:
a) laitteen mallin ja laitteessa pelattavan pelin tai pelattavien pelien kaupallinen nimi;
b) laitteen valmistajan tai maahantuojan tunnistetiedot sekä tiedot, jotka virasto on antanut 26 päivänä lokakuuta 2019 annetun laintasoisen asetuksen nro 124, sellaisena kuin se on muutettuna laiksi 16 päivänä joulukuuta 2019 annetulla lailla nro 157, 27 §:ssä tarkoitettuun yleisölle tarjottavien pelien operaattorien yhteiseen rekisteriin kirjaamisen yhteydessä;
c) mahdollisen toimilaitekortin valmistajan tai maahantuojan tunnistetiedot sekä tiedot, jotka virasto on antanut 26 päivänä lokakuuta 2019 annetun laintasoisen asetuksen nro 124, sellaisena kuin se on muutettuna laiksi 16 päivänä joulukuuta 2019 annetulla lailla nro 157, 27 §:ssä tarkoitettuun yleisölle tarjottavien pelien operaattorien yhteiseen rekisteriin kirjaamisen yhteydessä;
d) tekniseen tarkastukseen asetetun laitteen mallikappaleen lailliseen peliin soveltuvuutta koskevien vaatimusten noudattamisesta annetun todistuksen tiedot; 
e) laitteen ulkoisten ominaisuuksien kuvaus ja värikuvat laitteesta;
f) kuvaus sekä värikuvat laitteen kaikista teknisistä ominaisuuksista, sen toimintamenetelmistä, laitteella pelattavien pelien säännöistä ja pelien yksittäisistä vaiheista, pelierän kustannuksista sekä mahdollisista palkintojen jakamisen menettelyistä; monipaikkaisten laitteiden osalta on ilmoitettava myös pelaajien väliseen vuorovaikutukseen liittyvät menettelyt, mukaan luettuina mahdolliset liitännät, joita tarvitaan pelin tavoitetta varten;
g) kuvaus kaikista laitteisto- tai ohjelmistotason konfiguroitavista parametreista, jos sellaisia on;
h) tekninen kuvaus 3 §:n 1 momentin n luetelmakohdassa tarkoitetuista osista ja mekanismeista;
i) laitteen ja sen mahdollisten peliin liittyvien oheislaitteiden sähkökaavio, mukaan luettuina 3 §:n 1 momentin n luetelmakohdassa tarkoitetut osat ja mekanismit;
j) jäljennös turvallisuustodistuksista, joista säädetään yhteisön lainsäädännössä ja kansainvälisessä lainsäädännössä;
k) mahdollisesti käytössä oleva pelaajan vähimmäisikään tai sisällönkuvauksiin liittyvä yleiseurooppalaisen pelitietojärjestelmän (Pan European Game Information, PEGI) mukainen luokitus tai vastaavan järjestelmän mukainen luokitus niiden maiden osalta, joissa on käytössä eri luokitusmenetelmä; jos luokitusta ei ole, valmistajan suosittelema laitteen käyttöä varten vaadittava pelaajan vähimmäisikä.
2. Valmistajien tai maahantuojien on laadittava lisäksi jokaisesta laitemallista sekä paperilla että sähköisellä tallennusvälineellä, johon ei voida tallentaa uudelleen, oleva italiankielisen selvityksen ote, joka on asetettava julkisesti saataville ja jonka vähimmäissisältö vastaa edellisessä momentissa tarkoitettua vähimmäissisältöä, lukuun ottamatta g, h ja i luetelmakohtaa.
3. Kukin laite on varustettava edellä 1 momentissa tarkoitetulla selvityksellä, joka on säilytettävä mahdollisuuksien mukaan laitteen sisällä.
4. Valmistajien tai maahantuojien on laadittava jokaisesta laitemallista lisäksi sekä paperilla että sähköisellä tallennusvälineellä, johon ei voida tallentaa uudelleen, olevat italiankieliset tekniset asiakirjat, joiden vähimmäissisältö esitetään seuraavassa:
a) kuvaus ja värikuvat mahdollisesta toimilaitekortista;
b) tekninen kuvaus mekanismeista, joita mahdollisen toimilaitekortin valmistaja on soveltanut kortin käsittelyn valvomiseksi;
c) kuvaus menettelyistä, joita mahdollisen toimilaitekortin valmistaja on soveltanut ladatakseen korttiin peliohjelmiston suorituskoodin;
d) tekninen kuvaus mahdollisen toimilaitekortin valmistajan mahdollisesti soveltamista ratkaisuista, joiden avulla korttiin pääsee käytössä olevien tietokoneliitäntöjen avulla, sekä yksityiskohdat komennoista, niihin liittyvistä toiminnoista ja operaatioiden tyypistä;
e) kuvaus laitteen kunkin laite- ja ohjelmisto-osan teknisistä ominaisuuksista ja niiden toimintamenetelmistä;
f) tekninen kuvaus mekanismeista, joilla valvotaan pääsyä laitteen eri laite- ja ohjelmisto-osiin, sekä kuvaus salasanojen hallintakäytännöistä;
g) kuvaus laitteen valmistajan ennalta määrittämistä mekanismeista, joilla laitteen mahdolliset elektroniset muistit voidaan päivittää;
h) kuvaus mahdollisista verkkoliitännöistä, jotka ovat tarpeen pelaajien välistä vuorovaikutusta ja pelin tavoitetta varten, sekä kuvaus liitäntöjen turvallisuudesta ja tiedot verkkoinfrastruktuurin muodostavien osien sijainnista.

9 §
(HUOLTOREKISTERI)

1. Laitteen valmistajan tai maahantuojan on laadittava kunkin laitteen osalta huoltorekisteri; laitteen haltijan on säilytettävä kyseistä rekisteriä fyysisesti tai rekisteri on tallennettava sähköisessä muodossa laitteessa olevalla ohjelmistolla.
2. Huoltorekisterissä on esitettävä kunkin laitteen erikoishuollot ja seuraavat tiedot kustakin huoltotoimesta:
a) erikoishuollon kuvaus ja kyseessä olevat laitteen osat;
b) erikoishuollon toteuttamispäivä;
c) erikoishuollon tehneen tahon tunnistetiedot.

10 §
(TIETOJEN ANTAMISTA KOSKEVAT VELVOLLISUUDET)

1. Valmistaja tai maahantuoja kiinnittää laitteeseen yhden tai useamman kilven, jossa esitetään seuraavat tiedot, siten, ettei kilpeä voi muuttaa ja että se on helposti nähtävissä laitteen ulkopuolelta:
a) laitteen tunniste;
b) pelierän hinta;
c) pelin säännöt vähintään italiaksi (myös tiivistelmänä);
d) valmistajan suosittelema laitteen käyttöä varten vaadittava pelaajan vähimmäisikä, mikäli jäljempänä olevan e luetelmakohdan vaatimus ei täyty;
e) mahdollisesti käytössä oleva pelaajan vähimmäisikään liittyvä yleiseurooppalaisen pelitietojärjestelmän (Pan European Game Information, PEGI) mukainen luokitus tai vastaavan järjestelmän mukainen luokitus niiden maiden osalta, joissa on käytössä eri luokitusmenetelmä;
f) mahdollisesti käytössä oleva sisällönkuvauksiin liittyvä yleiseurooppalaisen pelitietojärjestelmän (Pan European Game Information, PEGI) mukainen luokitus tai vastaavan järjestelmän mukainen luokitus niiden maiden osalta, joissa on käytössä eri luokitusmenetelmä.

3 LUKU
(TEKNINEN TARKASTUS)

11 §
(TEKNISEN TARKASTUKSEN SISÄLTÖ JA TAVOITTEET)

1. Laitteiden valmistaja tai maahantuoja antaa 23 päivänä joulukuuta 2000 annetun lain nro 388, sellaisena kuin se on myöhemmin muutettuna, 38 §:n 3 momentissa tarkoitetun teknisen tarkastuksen suorittamiseksi ja viraston myöhemmin antamissa säädöksissä vahvistettujen menettelyjen mukaisesti jollekin valvontaelimelle mallikappaleen laitteesta tai monipaikkaisesta laitteesta, jota se aikoo valmistaa tai tuoda maahan, ja ilmoittaa asiasta samalla virastolle.
2. Valvontaelin käynnistää kaikkien laitteen tai monipaikkaisen laitteen mallikappaleiden teknisen tarkastuksen analysoimalla selvityksen, tekniset asiakirjat ja kaikki laitteen toimintamenetelmiin ja teknisiin ominaisuuksiin liittyvät asiakirjat, jotka laitteen valmistaja tai maahantuoja on toimittanut.
3. Valvontaelin arvioi omalla vastuullaan, toteutetaanko seuraavat lisätoimet, sanotun vaikuttamatta seuraavaan momenttiin:
a) laitteen ulkoinen ja sisäinen silmämääräinen tarkastus (myös, kun kyseessä on monipaikkainen laite);
b) peliohjelman lähdekoodin tarkistus;
c) peliohjelman ja mahdollisten muiden laitteen ohjelmistojen välisen vuorovaikutuksen tarkistus (myös, kun kyseessä on monipaikkainen laite);
d) elektronisten muistien päivittämistä koskevien menetelmien tarkistus;
e) niiden toimien tarkistus, joilla laite voidaan liittää verkkoon (myös, kun kyseessä on monipaikkainen laite);
f) toimintatestit, joissa voidaan käyttää myös välineitä ja simulointimenetelmiä.
4. Edellisessä momentissa tarkoitetut toimet on aina suoritettava kaikissa tapauksissa, joissa laitteessa on vähintään yksi seuraavista toiminnoista ja/tai ominaisuuksista:
a) toiminnot, jotka vastaavat (myös epäsuorasti) sellaisia toimintoja, joita on muissa kuin tällä säädöksellä säännellyissä laitetyypeissä;
b) toiminnot, jotka voivat vaikuttaa pelierän lopputulokseen ja ratkaista sen tuloksen;
c) ominaisuudet, joiden myötä ei voida varmuudella todeta tämän säädöksen vaatimusten noudattamista.
Mahdollisia muita toimintoja voidaan määrittää viraston myöhemmin antamalla säädöksellä.
5. Jos laitemalliin, jonka tarkastuksesta on jo saatu puoltava tulos, aiotaan tehdä muutoksia, valmistajan tai maahantuojan on esitettävä suunnitellut muutokset yhdelle valvontaelimistä. Valvontaelin arvioi omalla vastuullaan laitemalliin tehtävät muutokset ja määrittää, mihin seuraavista tapauksista ne kuuluvat:
a) [bookmark: _Hlk62464689]jos ehdotetut muutokset koskevat muita kuin herkkiä komponentteja, valvontaelin tiedottaa asiasta virastolle ja ilmoittaa havaitut muutokset erityisessä raportissa;
b) jos ehdotetut muutokset koskevat herkkiä komponentteja, jotka sallivat laitteen ominaisuuksien ja toiminnan säilyttämisen olennaisilta osin muuttumattomina, valvontaelin toteuttaa ehdotettujen muutosten teknisen tarkastuksen ja, mikäli tulos on puoltava, tuottaa jo tarkastetun laitteen saman mallin ajan tasalle saatetun version;
c) jos ehdotetut muutokset koskevat herkkiä komponentteja, jotka eivät salli laitteen ominaisuuksien ja toiminnan säilyttämistä olennaisilta osin muuttumattomina, valvontaelin toteuttaa teknisen tarkastuksen ja konfiguroi mahdollisesti laitteen uudeksi malliksi.

12 §
(SERTIFIOINTIELINTEN MAKSUT)

1. Viraston ja valvontaelimen sopimuksissa määritetään vähintään seuraavat seikat:
a) teknisen tarkastuksen maksut ovat kaikissa tapauksissa tarkastusta pyytävien valmistajien tai maahantuojien vastuulla;
b) virastolle ei voi aiheutua missään tapauksessa mitään vastuuta kyseisenlaisen tarkastuksen tulosten perusteella;
c) kuhunkin tekniseen tarkastukseen kuuluvat toimet on pakollista toteuttaa viimeistään 30 päivän kuluttua siitä, kun kustakin laitteen tai monipaikkaisen laitteen mallista on esitetty mallikappale;
d) tekniseen tarkastukseen liittyvät taloudelliset enimmäiskulut lasketaan suhteessa laitteen tai monipaikkaisen laitteen markkina-arvoon.	


4 LUKU
(SIIRTYMÄ- JA LOPPUSÄÄNNÖKSET)

13 §
(LOPPUSÄÄNNÖKSET, KUMOTTAVAT SÄÄDÖKSET, VOIMAANTULO)

1. Kumotaan seuraavat säännökset tämän säädöksen tullessa voimaan:
a. XXXXXXXX
b. YYYYYYYY
2. Tämä säädös tulee voimaan viidentenätoista päivänä sen julkaisusta viraston verkkosivustolla.


°°°°°°°°°°°°°°°


Säädös julkaistaan viraston verkkosivustolla lain mukaan ja kaikkien oikeudellisten vaikutusten saamiseksi.


Marcello Minenna
00143 – ROOMA, via Mario Carucci 71
Puhelin +39 065024 0000, sähköpostiosoite: esempioadmufficio@adm.gov.it
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