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ROZPORZĄDZENIE DYREKTORA GENERALNEGO


UWZGLĘDNIAJĄC art. 110 dekretu królewskiego nr 773 z dnia 18 czerwca 1931 r. zatwierdzający wejście w życie tekstu jednolitego przepisów dotyczących bezpieczeństwa publicznego (TULPS), z późniejszymi zmianami, a w szczególności ust. 7, 7a, 7b i 7c dotyczące urządzeń rozrywkowych bez wygranych pieniężnych;

UWZGLĘDNIAJĄC art. 38 ustawy nr 388 z dnia 23 grudnia 2000 r. w sprawie przepisów dotyczących wydawania zezwoleń na produkcję i import do Włoch urządzeń rozrywkowych, o których mowa w art. 110 ust. 6 i 7 TULPS, przez Autonomiczną Administrację ds. Monopoli Państwowych, z późniejszymi zmianami i uzupełnieniami;

UWZGLĘDNIAJĄC dekret Prezydenta Republiki nr 430 z dnia 26 października 2001 r. w sprawie zasadniczego przeglądu przepisów regulujących konkursy i imprezy z nagrodami, jak również lokalne loterie losowe, z późniejszymi zmianami i uzupełnieniami;

UWZGLĘDNIAJĄC art. 22 ust. 1 ustawy nr 289 z dnia 27 grudnia 2002 r., który wprowadza obowiązek uzyskania zezwolenia na produkcję, import i obsługę urządzeń rozrywkowych do legalnej gry, wydawanego przez Autonomiczną Administrację ds. Monopoli Państwowych Ministerstwa Gospodarki i Finansów w oparciu o przepisy techniczne ustanowione w porozumieniu z Ministerstwem Spraw Wewnętrznych, z późniejszymi zmianami i uzupełnieniami;

UWZGLĘDNIAJĄC rozporządzenie międzyresortowe Dyrektora Autonomicznej Administracji ds. Monopoli Państwowych Ministerstwa Gospodarki i Finansów w porozumieniu z Dyrektorem Wydziału Bezpieczeństwa Publicznego Ministerstwa Spraw Wewnętrznych z dnia 8 listopada 2005 r., opublikowane w Dzienniku Urzędowym Republiki Włoskiej nr 262 z dnia 10 listopada 2005 r., zmienione rozporządzeniem międzyresortowym z dnia 20 kwietnia 2011 r., opublikowanym w Dzienniku Urzędowym nr 107 z dnia 10 maja 2011 r., wprowadzające przepisy techniczne dotyczące produkcji i metod kontroli technicznej urządzeń rozrywkowych, o których mowa w art. 110 ust. 7 TULPS;

UWZGLĘDNIAJĄC art. 23c dekretu z mocą ustawy nr 95 z dnia 6 lipca 2012 r., zmienionego ustawą nr 135 z dnia 7 sierpnia 2012 r., w którym przewidziano włączenie z dniem 1 grudnia 2012 r. Autonomicznej Administracji ds. Monopoli Państwowych do Urzędu Celnego, który jednocześnie przyjął nazwę Urzędu Ceł i Monopoli, z późniejszymi zmianami i uzupełnieniami;

UWZGLĘDNIAJĄC dyrektywę (UE) 2015/1535 Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 9 września 2015 r. ustanawiającą procedurę udzielania informacji w ramach przepisów technicznych oraz zasad dotyczących usług społeczeństwa informacyjnego;

UWZGLĘDNIAJĄC dekret legislacyjny nr 223 z dnia 15 grudnia 2017 r. wdrażający dyrektywę (UE) 2015/1535 z dnia 9 września 2015 r.;

UWZGLĘDNIAJĄC art. 27 dekretu z mocą ustawy nr 124 z dnia 26 października 2019 r., zmienionego ustawą nr 157 z dnia 19 grudnia 2019 r., który ustanowił jednolity rejestr operatorów gier losowych;

MAJĄC NA UWADZE, że zgodnie z art. 110 ust. 7b i 7c TULPS, zmienionym art. 104 dekretu z mocą ustawy nr 104 z dnia 14 sierpnia 2020 r., zmienionego ustawą nr 126 z dnia 13 października 2020 r., dyrektor Urzędu Ceł i Monopoli wprowadza rozporządzeniem przepisy techniczne dotyczące produkcji urządzeń określonych w ust. 7 oraz bonów wydawanych przez urządzenia określone w ust. 7 lit. ca), przeznaczonych wyłącznie do wymiany, również w formie skumulowanej, na nagrody o nieznacznej wartości, niepodlegające w żadnym razie wymianie na gotówkę, lub do ponownego uczestnictwa w grze w tym samym punkcie sprzedaży;

MAJĄC NA UWADZE, że w odniesieniu do urządzeń, o których mowa w art. 110 ust. 7 lit. a) i c) TULPS, stosuje się mechanizm zezwoleń określony w art. 38 ustawy nr 388 z dnia 23 grudnia 2000 r. i obowiązują przepisy techniczne dotyczące produkcji wprowadzone ww. rozporządzeniem międzyresortowym z dnia 8 listopada 2005 r.;

UZNAJĄC potrzebę rozróżnienia w niniejszym rozporządzeniu poszczególnych rodzajów urządzeń wchodzących w zakres kategorii określonych w art. 110 ust. 7 TULPS, również w świetle postępu technologicznego i rozpowszechniających się nowych form gry, jak również konieczność harmonizacji przepisów w zakresie właściwości i funkcji urządzeń;

MAJĄC NA UWADZE wypełnienie obowiązku informacyjnego w zakresie przepisów i zasad dotyczących usług społeczeństwa informacyjnego zgodnie z dyrektywą 98/34/WE, w drodze procedury nr ……./I z dnia ….;


DYREKTOR GENERALNY WYDAJE NASTĘPUJĄCE ROZPORZĄDZENIE


ROZDZIAŁ 1
(POSTANOWIENIA OGÓLNE)

ARTYKUŁ 1
(CEL)

1. Niniejsze rozporządzenie określa przepisy techniczne dotyczące produkcji, importu i kontroli urządzeń rozrywkowych, w tym urządzeń wielostanowiskowych, o których mowa w art. 110 ust. 7 TULPS.


ARTYKUŁ 2
(WYKAZ POJĘĆ)

1. Dla celów niniejszego rozporządzenia stosuje się następujące definicje:
a) „zręczność” oznacza zdolności fizyczne, umysłowe lub strategiczne, przy wykorzystaniu których gracz dostosowuje swoje działania do okoliczności gry kolejno proponowanych przez urządzenie, w celu uzyskania jak najbardziej korzystnego wyniku rozgrywki;
b) „ADM” oznacza urząd ceł i monopoli;
c) „urządzenie” oznacza urządzenie lub sprzęt do celów rozrywkowych, o którym mowa w art. 110 ust. 7 TULPS, wyposażone wyłącznie w elementy niezbędne do jego prawidłowego działania, w tym elementy wrażliwe; 
d) „urządzenie 7a)” oznacza urządzenie należące do kategorii określonej w art. 110 ust. 7 lit. a) TULPS, typu elektromechanicznego, bez monitora, za pośrednictwem którego gracz wykazuje się zręcznością fizyczną, umysłową lub strategiczną, które jest aktywowane wyłącznie przez wprowadzenie metalowych monet o łącznej wartości nieprzekraczającej kwoty jednego euro dla każdej rozgrywki i które wydaje nagrody rzeczowe w postaci małych przedmiotów, których nie można zamienić na pieniądze lub wymienić na nagrody innego rodzaju, o wartości nieprzekraczającej dwudziestokrotności kosztu rozgrywki, bezpośrednio i natychmiast po jej zakończeniu;
e) „urządzenie 7c)” oznacza urządzenie należące do kategorii określonej w art. 110 ust. 7 lit. c) TULPS, oparte wyłącznie na zręczności fizycznej, umysłowej i strategicznej gracza i niewydające nagród, w przypadku którego czas trwania rozgrywki może się różnić w zależności od zręczności gracza, a koszt pojedynczej rozgrywki może wynosić od 0,50 do 5,00 EUR; 
f) „urządzenie 7ca)” oznacza urządzenie należące do kategorii określonej w art. 110 ust. 7 lit. ca) TULPS, typu mechanicznego lub elektromechanicznego, inne od urządzeń określonych w art. 110 ust. 7 lit. a) i c) TULPS, które jest aktywowane monetą, żetonem lub przez inny elektroniczny sposób płatności i które może wydawać bony bezpośrednio podczas rozgrywki lub niezwłocznie po jej zakończeniu;
g) „urządzenie 7cb)” oznacza urządzenie należące do kategorii określonej w art. 110 ust. 7 lit. cb) TULPS, typu mechanicznego lub elektromechanicznego, w przypadku którego uczestnictwo w grze opiera się o kryterium czasowe lub zadaniowe i nie wymaga wprowadzania pieniędzy;
h) „urządzenie hybrydowe”:
1. „urządzenie elektromechaniczne” oznacza urządzenie 7ca) lub urządzenie 7cb), wyposażone w elementy mechaniczne i elektryczne, których działanie w trakcie gry może wpływać na wynik rozgrywki, ale nie w sposób decydujący, i które gwarantują, że wynik ten nie jest czysto losowy i że przeważające znaczenie ma zręczność gracza;
2. „urządzenie mechaniczne” oznacza urządzenie 7ca) lub urządzenie 7cb), które zawiera elementy elektryczne, lecz nie zawiera żadnych elementów elektronicznych, i które umożliwia grę bazującą wyłącznie na zręczności gracza;
3. „urządzenie mobilne” oznacza urządzenie 7ca), które może zawierać również elementy elektroniczne, które wytwarza ruchy i które może zostać przeznaczone do użytku tylko przez osoby nieletnie o masie ciała nieprzekraczającej limitów określonych przez producenta;
4. „bilard” oznacza urządzenie 7ca) lub urządzenie 7cb) składające się z prostokątnego stołu zamontowanego na nogach lub podobnych wspornikach, otoczonego bandami, z łuzami lub bez łuz, który umożliwia grę bazującą wyłącznie na zręczności gracza, polegającą na przemieszczaniu bil poprzez ich uderzanie specjalnym kijem lub dłonią;
5. „duży symulator” oznacza urządzenie 7c) lub urządzenie 7cb), obejmujące fizyczną przestrzeń do gry i sprzęty, które zgodnie z odpowiednim zaświadczeniem wydanym przez jednostkę certyfikującą są przeznaczone do:
i. symulowania wrażeń dźwiękowych, obrazowych i zmysłowych, jakie faktycznie odczuwałby gracz, gdyby był fizycznie obecny w rzeczywistym miejscu będącym przedmiotem symulacji;
ii. wykonywania czynności fizycznych przy użyciu urządzeń niezbędnych do umożliwienia graczowi włączania urządzenia lub gry, sterowania nimi lub interakcji z nimi;
6. „odtwarzacz audio lub wideo” oznacza urządzenie 7ca) lub urządzenie 7cb) umożliwiające odtwarzanie lub przeznaczone wyłącznie do odtwarzania dowolnej ścieżki audio lub wideo w celach rozrywkowych;
7. „automat do gry” oznacza urządzenie 7ca) wyposażone w ruchome elementy mechaniczne, które włączają się automatycznie, tak aby umożliwić wrzucanie do odpowiednich otworów różnych przedmiotów innych niż pieniądze, co jest celem gry;
i) „urządzenie wielostanowiskowe” oznacza każde urządzenie, które umożliwia jednoczesną grę kilku graczy, również pozostających we wzajemnej interakcji, składające się z zespołu urządzeń, z których każde spełnia wymagania określone w przepisach technicznych zawartych w niniejszym rozporządzeniu i które są ze sobą ściśle fizycznie połączone; 
j) „kod identyfikacyjny” oznacza kod alfanumeryczny przypisany do każdego urządzenia wyprodukowanego po wejściu w życie niniejszego rozporządzenia w celu umożliwienia jego jednoznacznej identyfikacji; 
k) „wykonywalny kod programu gry” oznacza przekład kodu źródłowego programu gry na język urządzenia (binarny) i na odpowiedni format umożliwiający jego wykonanie;
l) „kod źródłowy programu gry” oznacza całość instrukcji wyrażonych w języku programowania, zawartych w algorytmie wykonującym program gry;
m) „elementy wrażliwe” oznaczają elementy urządzenia, które wpływają na jego szczególne właściwości, w tym na jego działanie;
n) „elementy niewrażliwe” oznaczają elementy urządzenia inne niż wrażliwe;
o) „mechanizm rolkowy” oznacza umieszczony w urządzeniu i widoczny z zewnątrz zespół fizycznych rolek, na których są przedstawione w określonej sekwencji różne symbole, sterowanych przez silniki krokowe lub inne silniki, które są w stanie dzielić obroty na kroki, oraz czujników fotooptycznych wykrywających pozycję zatrzymania rolek; 
p) „niezmienialność” oznacza brak możliwości zmiany lub modyfikacji właściwości technicznych urządzenia, jego sposobu działania i wydawania nagród;
q) „importer” oznacza podmiot wpisany do publicznego jednolitego rejestru operatorów gier losowych, o którym mowa w art. 27 dekretu z mocą ustawy nr 124 z dnia 26 października 2019 r., zmienionego ustawą nr 157 z dnia 16 grudnia 2019 r., który wprowadza do swobodnego obrotu na terytorium Włoch urządzenia wyprodukowane poza terytorium Unii Europejskiej w celu przeprowadzenia ich kontroli technicznej lub ich zainstalowania we Włoszech;
r) „ingerencja” oznacza jakąkolwiek zmianę lub modyfikację właściwości technicznych, sposobu działania i wydawania nagród przez urządzenie lub przez obecny w nim mechanizm wydawania bonów;
s) „konserwacja specjalna” oznacza czynności inne niż te związane ze zwykłą naprawą i konserwacją, których wykonanie jest konieczne w celu przywrócenia właściwości technicznych, sposobu działania lub wydawania nagród przez urządzenie, w tym ewentualne aktualizacje pamięci elektronicznej;
t) „nieznaczna wartość” oznacza wartość małego przedmiotu nieprzekraczającą 20 EUR, bez uszczerbku dla przepisów dotyczących urządzeń 7a);
u) „jednostka certyfikująca” oznacza jednostkę certyfikującą, która zawarła umowę z ADM i została ujęta w wykazie dostępnym w witrynie internetowej ADM pod adresem www.adm.gov.it;
v) „przedmiot o nieznacznej wartości” oznacza mały przedmiot, inny niż pieniądze, który nie może zostać w żadnym razie wymieniony na pieniądze albo na dokumenty lub instrumenty uprawniające do nowych rozgrywek ani którego nie można wymienić na innego rodzaju przedmioty;
w) „rozgrywka” oznacza wszystkie fazy gry proponowane przez urządzenie, które mają miejsce od momentu, gdy gracz poprzez swoje działanie uruchamia grę, do momentu zakończenia gry, również po osiągnięciu założonego celu;
x) „nagroda” oznacza przedmiot o nieznacznej wartości lub bon przeznaczony wyłącznie do wymiany, również w formie skumulowanej, na przedmioty o nieznacznej wartości, niepodlegające w żadnym razie wymianie na gotówkę, lub do ponownego uczestnictwa w grze w tym samym punkcie sprzedaży;
y) „producent” oznacza podmiot wpisany do publicznego jednolitego rejestru operatorów gier losowych, o którym mowa w art. 27 dekretu z mocą ustawy nr 124 z dnia 26 października 2019 r., zmienionego ustawą nr 157 z dnia 16 grudnia 2019 r., który konstruuje urządzenia na terytorium UE i zamierza wprowadzać je do obrotu na terytorium Włoch;
z) „rolki wirtualne” oznaczają symulację przedstawiającą mechanizm rolkowy i jego działanie poprzez wideo bądź urządzenia LED lub optyczne;
aa) „karta gry” oznacza ogół komponentów sprzętu i oprogramowania, w tym pamięci i interfejsów komunikacyjnych, które są niezbędne dla działania programu gry; 
ab) „bon” oznacza nośnik, również papierowy, wydawany bezpośrednio przez urządzenie, na którym wskazana jest jednostkowa punktacja, ważny wyłącznie wewnątrz pomieszczenia lub lokalu, w którym urządzenie jest zainstalowane, uprawniający, również po zebraniu większej liczby identycznych nośników, do odbioru przedmiotów o nieznacznej wartości;
ac) „TULPS” oznacza dekret królewski nr 773 z dnia 18 czerwca 1931 r. zatwierdzający tekst jednolity przepisów dotyczących bezpieczeństwa publicznego, z późniejszymi zmianami.

ROZDZIAŁ 2
(PRZEPISY TECHNICZNE DOTYCZĄCE PRODUKCJI)

ARTYKUŁ 3
(MINIMALNE WYMAGANIA DLA URZĄDZEŃ OKREŚLONYCH W UST. 7)

1. Urządzenia, o których mowa w niniejszym rozporządzeniu, wyprodukowane po jego wejściu w życie:
a) są oznakowane kodem identyfikacyjnym;
b) mają dołączoną instrukcję, o której mowa w art. 8;
c) nie mogą odwzorowywać gry w pokera, innych gier, które są oparte, nawet tylko częściowo, na podstawowych zasadach pokera, ani żadnych innych gier, które przez działanie podobne do urządzeń z wygranymi pieniężnymi, o których mowa w art. 110 ust. 6 TULPS, mogą wzbudzać u gracza oczekiwanie na wygraną możliwą przy użyciu takich urządzeń;
d) nie mogą odwzorowywać gier takich jak ruletka, „oczko”, „siedem i pół”, kości w każdej postaci, black jack, chemin de fer, bakarat i inne gry hazardowe, o których mowa w art. 110 ust. 5 TULPS, lub gier, które byłyby nawet częściowo oparte na podstawowych zasadach powyższych gier;
e) są sklasyfikowane, jeśli to możliwe, według systemu klasyfikacji PEGI (Pan European Game Information) lub innego równoważnego systemu w przypadku państw stosujących inne metody klasyfikacji;
f) bez uszczerbku dla przepisów niniejszego rozporządzenia, nie umożliwiają połączenia z siecią telekomunikacyjną, w tym siecią internetową, za pośrednictwem jakiegokolwiek typu połączenia;
g) nie mają zainstalowanego mechanizmu rolkowego ani rolek wirtualnych;
h) nie umożliwiają wymiany zdobytych punktów na pieniądze lub inne korzyści na rzecz gracza ani wykorzystania punktów do ponownego uczestnictwa w grze;
i) nie umożliwiają dzielenia kwoty niezbędnej do aktywacji urządzenia na części o różnej wartości wykorzystywane do uruchamiania pośrednich faz gry;
j) nie umożliwiają resetowania rankingów i osiągniętych rekordów, z wyjątkiem przypadków przewidzianych w art. 5 ust. 2 lit. d);
k) nie umożliwiają wyświetlenia uzyskanych wyników w porządku chronologicznym;
l) nie umożliwiają używania monet w walucie bieżącej, żetonów ani żadnych innych elektronicznych sposobów płatności podczas poszczególnych faz gry lub w toku rozgrywki, z wyjątkiem przypadków, w których jest to niezbędne do aktywacji urządzenia;
m) nie umożliwiają widoczności monet lub innych przedmiotów, które mogłyby wzbudzać u gracza oczekiwanie na wygraną;
n) są wyposażone w urządzenia lub mechanizmy uniemożliwiające zmianę elementów mających decydujący wpływ na działanie urządzenia, na sposób gry lub na jej wynik w sposób niezgodny z przepisami lub w każdym razie niezgodny z instrukcją, o której mowa w art. 8; mechanizmy te muszą powodować blokadę działania w przypadku ingerencji albo być wyposażone w urządzenia lub mechanizmy uniemożliwiające dostęp do elementów i sygnalizujące każdą ingerencję lub próbę ingerencji w te elementy;
o) nie zawierają obrazów lub treści naruszających porządek publiczny;
p) nie naruszają przepisów obowiązujących w dziedzinie praw autorskich, znaków towarowych i patentów;
q) nie odtwarzają grafiki ani zasad gry typowych dla gier przyznanych w ramach koncesji ADM;
r) nie mogą być wykorzystywane do imprez z nagrodami regulowanych przepisami dekretu prezydenckiego nr 430 z dnia 26 października 2001 r.

ARTYKUŁ 4
(WYMAGANIA DODATKOWE DOTYCZĄCE URZĄDZEŃ 7A)

1. Ponadto, oprócz wymagań przewidzianych w art. 3, urządzenia 7a) spełniają obowiązkowo następujące wymagania:
a) koszt pojedynczej rozgrywki nie może przekraczać 1,00 EUR;
b) są wyposażone w urządzenie peryferyjne przeznaczone wyłącznie do płatności za rozgrywkę;
c) mogą być aktywowane wyłącznie poprzez wprowadzenie metalowych monet w obowiązującej walucie;
d) zawierają urządzenia mechaniczne lub elementy elektroniczne niezbędne dla rozpoczęcia i prowadzenia gry;
e) oferują gry, w których lub poprzez które gracz wykazuje się zręcznością, i nie umożliwiają czysto losowych wygranych;
f) są wyposażone w urządzenia potrzebne do umożliwienia graczowi włączenia urządzenia lub gry, sterowania nimi lub interakcji z nimi;
g) są wyposażone w elementy sterowania lub mechanizmy dostępne dla gracza, przeznaczone do wpływania, za pośrednictwem zręczności gracza, na przebieg gry, na punktację i na wydawanie zawartych wewnątrz przedmiotów o nieznacznej wartości;
h) nie mają monitorów, ale mogą być wyposażone w nieinteraktywne urządzenia wyświetlające, które można wykorzystać do ułatwienia gry lub pokazania zasad;
i) nie umożliwiają wydawania nagród innych niż przedmioty o nieznacznej wartości ani innego typu wygranych;
j) nie są wyposażone w żaden mechanizm wydawania bonów;
k) zawierają wewnątrz przedmioty o nieznacznej wartości, umieszczone w taki sposób, że są one widoczne dla graczy, wydawane bezpośrednio przez urządzenie natychmiast po wygranej rozgrywce.


ARTYKUŁ 5
(WYMAGANIA DODATKOWE DOTYCZĄCE URZĄDZEŃ 7C)

1. Ponadto, oprócz wymagań przewidzianych w art. 3, urządzenia 7c) spełniają obowiązkowo następujące wymagania:
a) koszt pojedynczej rozgrywki może wynosić od 0,50 do 5,00 EUR;
b) są wyposażone w co najmniej jedno urządzenie peryferyjne przeznaczone wyłącznie do płatności za rozgrywkę w jeden z dozwolonych sposobów określonych w następnej literze;
c) mogą być aktywowane wyłącznie poprzez wprowadzenie metalowych monet w obowiązującej walucie, wprowadzenie żetonów lub użycie elektronicznych sposobów płatności takich jak karty przedpłacone, niebędące kartami bankowymi ani kartami należącymi do systemów płatności, przeznaczone wyłącznie do gry;
d) mają kartę gry;
e) mają wyświetlacz lub monitor;
f) nie są wyposażone w żaden mechanizm wydawania bonów;
g) nie umożliwiają wydawania nagród ani innego typu wygranych;
h) umożliwiają wyłącznie prowadzenie gier bazujących tylko na zręczności gracza;
i) są wyposażone w urządzenia potrzebne do umożliwienia graczowi włączenia urządzenia lub gry, sterowania nimi lub interakcji z nimi;
j) z wyjątkiem elementów sterowania dostępnych dla gracza, nie mają żadnego rodzaju mechanizmu, który mógłby w jakikolwiek sposób, również pośrednio, wpływać na przebieg gry i na punktację.
2. Ponadto, oprócz wymagań przewidzianych w art. 3, urządzenia 7c) mogą mieć następujące właściwości:
a) mogą składać się z urządzeń wielostanowiskowych;
b) mogą umożliwiać prowadzenie rozgrywki, której długość zależy wyłącznie od zręczności operatora;
c) mogą umożliwiać aktualizację, w tym w sposób zdalny, pamięci elektronicznych przez mechanizmy ustawione fabrycznie przez producenta, szczegółowo opisane w dokumentacji technicznej, o której mowa w art. 8, i skontrolowane przez jednostkę certyfikującą;
d) mogą umożliwiać podłączenie do sieci w celu wykonania operacji monitorowania i kontroli, a także, w ramach czynności gry, w celu tworzenia klasyfikacji i prowadzenia symultanicznej gry zdalnej oraz związanych z tym czynności; ewentualne połączenia sieciowe muszą zapewniać jednoznaczną identyfikację poszczególnych urządzeń i muszą umożliwiać wykonywanie wzajemnego uwierzytelniania i szyfrowania pomiędzy urządzeniami a serwerem centralnym, zapewniając integralność i poufność przesyłanych danych; serwer centralny musi być zlokalizowany w jednym z państw Unii Europejskiej i musi być zapewniony dostęp do niego w celu przeprowadzania kontroli.

ARTYKUŁ 6
(WYMAGANIA DODATKOWE DOTYCZĄCE URZĄDZEŃ 7CA)

1. Ponadto, oprócz wymagań przewidzianych w art. 3, urządzenia 7ca) spełniają obowiązkowo następujące wymagania:
a) koszt pojedynczej rozgrywki może wynosić od 0,50 do 5,00 EUR;
b) są wyposażone w co najmniej jedno urządzenie peryferyjne przeznaczone wyłącznie do płatności za rozgrywkę w jeden z dozwolonych sposobów określonych w następnej literze;
c) mogą być aktywowane wyłącznie poprzez wprowadzenie metalowych monet w obowiązującej walucie, wprowadzenie żetonów lub użycie elektronicznych sposobów płatności takich jak karty przedpłacone, niebędące kartami bankowymi ani kartami należącymi do systemów płatności, przeznaczone wyłącznie do gry;
d) nie umożliwiają wydawania nagród innych niż bony ani innego typu wygranych;
e) nie umożliwiają w żadnym razie aktywowania lub włączania gry przy użyciu wydanych wcześniej bonów.
2. Ponadto, oprócz wymagań przewidzianych w art. 3, urządzenia 7ca) mogą mieć następujące właściwości:
a) mogą być wyposażone w mechanizm wydawania bonów;
b) mogą mieć kartę gry;
c) mogą mieć wyświetlacz lub monitor;
d) mogą składać się z urządzeń wielostanowiskowych;
e) mogą być wyposażone w urządzenia peryferyjne służące jedynie do umożliwienia graczowi włączenia urządzenia lub gry, sterowania nimi lub interakcji z nimi;
f) mogą być wyposażone nie tylko w elementy mechaniczne, ale również elektroniczne, służące realizacji gry;
g) mogą być wyposażone w mechanizmy umożliwiające odtwarzanie ścieżek audio lub wideo;
h) mogą umożliwiać aktualizację, w tym w sposób zdalny, pamięci elektronicznych przez mechanizmy ustawione fabrycznie przez producenta, szczegółowo opisane w dokumentacji technicznej, o której mowa w art. 8, i skontrolowane przez jednostkę certyfikującą.

ARTYKUŁ 7
(WYMAGANIA DODATKOWE DOTYCZĄCE URZĄDZEŃ 7CB)

1. Ponadto, oprócz wymagań przewidzianych w art. 3, urządzenia 7cb) spełniają obowiązkowo następujące wymagania:
a) nie są wyposażone w żadne urządzenia peryferyjne służące do płatności za rozgrywkę i nie umożliwiają wprowadzania pieniędzy lub żetonów ani używania żadnych innych elektronicznych sposobów płatności;
b) nie są wyposażone w żaden mechanizm wydawania bonów;
c) nie umożliwiają wydawania nagród ani innego typu wygranych.
2. Ponadto, oprócz wymagań przewidzianych w art. 3, urządzenia 7cb) mogą mieć następujące właściwości:
a) mogą mieć kartę gry;
b) mogą mieć wyświetlacz lub monitor;
c) mogą składać się z urządzeń wielostanowiskowych;
d) mogą być wyposażone w urządzenia peryferyjne służące jedynie do umożliwienia graczowi włączenia urządzenia lub gry, sterowania nimi lub interakcji z nimi;
e) mogą być wyposażone nie tylko w elementy mechaniczne, ale również elektroniczne, służące realizacji gry;
f) mogą być wyposażone w mechanizmy umożliwiające odtwarzanie ścieżek audio lub wideo;
g) mogą umożliwiać aktualizację, w tym w sposób zdalny, pamięci elektronicznych przez mechanizmy ustawione fabrycznie przez producenta, szczegółowo opisane w dokumentacji technicznej, o której mowa w art. 8, i skontrolowane przez jednostkę certyfikującą.

ARTYKUŁ 8
(INSTRUKCJA I DOKUMENTACJA TECHNICZNA)

1. W odniesieniu do każdego modelu urządzenia producenci lub importerzy są zobowiązani opracować instrukcję, zredagowaną w języku włoskim i dostępną zarówno w formie drukowanej, jak i cyfrowej, bez możliwości nadpisania, w której powinny być wskazane co najmniej następujące informacje:
a) nazwa handlowa modelu urządzenia oraz gry lub gier, do których urządzenie służy;
b) dane identyfikacyjne producenta lub importera urządzenia wraz z informacjami przydzielonymi przez ADM w momencie wpisu do publicznego jednolitego rejestru operatorów gier losowych, o którym mowa w art. 27 dekretu z mocą ustawy nr 124 z dnia 26 października 2019 r., zmienionego ustawą nr 157 z dnia 16 grudnia 2019 r.;
c) dane identyfikacyjne producenta lub importera karty gry, jeśli dotyczy, wraz z informacjami przydzielonymi przez ADM w momencie wpisu do publicznego jednolitego rejestru operatorów gier losowych, o którym mowa w art. 27 dekretu z mocą ustawy nr 124 z dnia 26 października 2019 r., zmienionego ustawą nr 157 z dnia 16 grudnia 2019 r.;
d) dane certyfikatu zgodności z przepisami dotyczącymi spełniania wymagań legalnej gry przez dany model urządzenia poddawany kontroli technicznej; 
e) opis zewnętrznych cech urządzenia wraz z jego kolorowymi zdjęciami;
f) opis wszystkich właściwości technicznych urządzenia, jego sposobu działania, zasad gier i ich poszczególnych faz, w tym wskazanie kosztu rozgrywki oraz sposobu ewentualnego wydawania nagród, wraz z kolorowymi zdjęciami; w odniesieniu do urządzeń wielostanowiskowych należy wskazać również sposób interakcji między graczami, w tym ewentualne połączenia konieczne do celów gry;
g) opis wszystkich parametrów, które mogą być konfigurowane na poziomie sprzętu lub oprogramowania, jeśli dotyczy;
h) opis techniczny urządzeń i mechanizmów, o których mowa w art. 3 ust. 1 lit. n);
i) schemat elektryczny urządzenia i jego urządzeń peryferyjnych do gry, jeśli dotyczy, w tym urządzeń i mechanizmów, o których mowa w art. 3 ust. 1 lit. n);
j) kopia certyfikatów bezpieczeństwa wymaganych zgodnie z przepisami wspólnotowymi i międzynarodowymi;
k) klasa dotycząca minimalnego wieku gracza i oznaczeń treści według systemu klasyfikacji PEGI (Pan European Game Information) lub innego równoważnego systemu w przypadku państw stosujących inne metody klasyfikacji, jeśli dotyczy; w przypadku braku takiej klasyfikacji, minimalny wiek gracza zalecany przez producenta w odniesieniu do użytkowania urządzenia.
2. W odniesieniu do każdego modelu urządzenia producenci lub importerzy są zobowiązani opracować wyciąg instrukcji, zredagowany w języku włoskim, zarówno w formie drukowanej, jak i cyfrowej, bez możliwości nadpisania, i powszechnie dostępny, w którym powinny być wskazane co najmniej informacje określone w poprzednim ustępie, z wyjątkiem lit. g), h) oraz i).
3. Każde urządzenie powinno być wyposażone w instrukcję, o której mowa w ust. 1 powyżej, którą w miarę możliwości należy przechowywać wewnątrz urządzenia.
4. W odniesieniu do każdego modelu urządzenia producenci lub importerzy są ponadto zobowiązani opracować dokumentacją techniczną, zredagowaną w języku włoskim i dostępną zarówno w formie drukowanej, jak i cyfrowej, bez możliwości nadpisania, w której powinny być wskazane co najmniej następujące informacje:
a) opis karty gry wraz z jej kolorowymi zdjęciami, jeśli dotyczy;
b) opis techniczny mechanizmów zastosowanych przez producenta karty gry w celu kontrolowania dostępu do karty, jeśli dotyczy;
c) opis procedur zastosowanych przez producenta karty gry w celu załadowania do karty kodu wykonywalnego oprogramowania gry, jeśli dotyczy;
d) opis techniczny ewentualnych rozwiązań zastosowanych przez producenta karty gry w celu uzyskania dostępu do karty za pośrednictwem dostępnych interfejsów komunikacyjnych, ze wskazaniem szczegółów poleceń, ich funkcji i rodzaju przewidzianych czynności, jeśli dotyczy;
e) opis właściwości technicznych sprzętu i oprogramowania każdego elementu urządzenia i powiązanych sposobów działania;
f) opis techniczny mechanizmów stosowanych w celu kontroli dostępu do różnych komponentów sprzętu i oprogramowania urządzenia oraz zasad zarządzania hasłami;
g) opis mechanizmów ustawionych fabrycznie przez producenta urządzenia do aktualizacji pamięci elektronicznych, jeśli dotyczy;
h) opis połączeń sieciowych niezbędnych do interakcji między graczami i do celów gry, jeśli dotyczy, w tym opis funkcji bezpieczeństwa połączeń oraz wskazanie lokalizacji elementów składowych infrastruktury sieciowej.

ARTYKUŁ 9
(EWIDENCJA CZYNNOŚCI KONSERWACYJNYCH)

1. Dla każdego urządzenia jego producent lub importer powinien sporządzić ewidencję czynności konserwacyjnych, która powinna być przechowywana przez posiadacza urządzenia w formie fizycznej lub zapisana w formie elektronicznej przy wykorzystaniu oprogramowania zainstalowanego na urządzeniu.
2. Ewidencja czynności konserwacyjnych zawiera wykaz specjalnych czynności konserwacyjnych wykonanych na każdym urządzeniu, ze wskazaniem dla każdej czynności:
a) opisu konserwacji specjalnej oraz części składowych urządzenia poddanych konserwacji;
b) daty przeprowadzenia konserwacji specjalnej;
c) danych identyfikacyjnych podmiotu wykonującego konserwację specjalną.

ARTYKUŁ 10
(OBOWIĄZKI W ZAKRESIE INFORMACJI)

1. Producent lub importer umieszcza na urządzeniu co najmniej jedną tabliczkę, w sposób uniemożliwiający jej modyfikację i zapewniający jej widoczność z zewnątrz, zawierającą następujące informacje:
a) kod identyfikacyjny urządzenia;
b) koszt rozgrywki;
c) zasady gry, przynajmniej w języku włoskim, również w formie skróconej;
d) minimalny wiek gracza zalecany przez producenta w odniesieniu do użytkowania urządzenia, w przypadku braku spełnienia wymogu określonego w lit. e);
e) klasę dotyczącą minimalnego wieku gracza według systemu klasyfikacji PEGI (Pan European Game Information) lub innego równoważnego systemu w przypadku państw stosujących inne metody klasyfikacji, jeśli dotyczy;
f) klasę dotyczącą oznaczeń treści według systemu klasyfikacji PEGI (Pan European Game Information) lub innego równoważnego systemu w przypadku państw stosujących inne metody klasyfikacji, jeśli dotyczy.

ROZDZIAŁ 3
(KONTROLA TECHNICZNA)

ARTYKUŁ 11
(ZAKRES I CEL KONTROLI TECHNICZNEJ)

1. W celu przeprowadzenia kontroli technicznej, o której mowa w art. 38 ust. 3 ustawy nr 388 z dnia 23 grudnia 2000 r., z późniejszymi zmianami, producent lub importer urządzeń przedstawia egzemplarz każdego modelu urządzenia lub urządzenia wielostanowiskowego, które zamierza produkować lub importować, jednej z jednostek certyfikujących, jednocześnie informując o tym fakcie ADM, zgodnie z warunkami określonymi w kolejnych rozporządzeniach ADM.
2. Jednostka certyfikująca przeprowadza kontrolę techniczną wszystkich egzemplarzy modelu urządzenia lub urządzenia wielostanowiskowego w drodze analizy instrukcji, dokumentacji technicznej i wszelkiej dokumentacji związanej ze sposobem działania i właściwościami technicznymi urządzenia dostarczonej przez producenta lub importera urządzenia.
3. Jednostka certyfikująca, bez uszczerbku dla przepisów następnego ustępu, ocenia na własną odpowiedzialność, czy należy przeprowadzić dodatkowe czynności wskazane poniżej:
a) badanie wizualne zewnętrznych i wewnętrznych części urządzenia, również w przypadku urządzeń wielostanowiskowych;
b) badanie kodu źródłowego programu gry;
c) badanie interakcji programu gry z wszelkim innym oprogramowaniem zainstalowanym na urządzeniu, również w przypadku urządzeń wielostanowiskowych;
d) badanie sposobu aktualizacji pamięci elektronicznych;
e) badanie funkcji umożliwiających połączenie sieciowe urządzenia, również w przypadku urządzeń wielostanowiskowych;
f) próby działania, również przy wykorzystaniu przyrządów i procedur symulacyjnych.
4. Czynności, o których mowa w poprzednim ustępie, należy zawsze wykonywać w przypadku urządzeń, które mają co najmniej jedną z następujących funkcji lub właściwości:
a) funkcje podobne, nawet pośrednio, do tych, które występują w urządzeniach innych rodzajów niż te objęte niniejszym rozporządzeniem;
b) funkcje, które mogą decydująco wpływać na wynik rozgrywki;
c) właściwości, które uniemożliwiają ustalenie z całą pewnością zgodności z wymaganiami określonymi w niniejszym rozporządzeniu.
Wszelkie dodatkowe funkcje szczególne mogą być określone w kolejnym rozporządzeniu ADM.
5. W przypadku zamiaru wprowadzenia zmian w modelu urządzenia, który został już poddany certyfikacji, uzyskując jej pozytywny wynik, producent lub importer ma obowiązek przedstawić jednej z jednostek certyfikujących zmiany, jakie zamierza wprowadzić. Jednostka certyfikująca dokonuje, na własną odpowiedzialność, oceny zmian do wprowadzenia w modelu urządzenia i podejmuje dalsze kroki w zależności od danego przypadku:
a) [bookmark: _Hlk62464689]w przypadku gdy proponowane zmiany dotyczą elementów niewrażliwych, jednostka certyfikująca informuje o tym ADM, wskazując stwierdzone zmiany w specjalnym sprawozdaniu;
b) w przypadku gdy proponowane zmiany dotyczą elementów wrażliwych, które umożliwiają utrzymanie właściwości i działania urządzenia w zasadniczo niezmienionym stanie, jednostka certyfikująca przystępuje do kontroli technicznej proponowanych zmian i, w razie pozytywnego jej wyniku, określa zaktualizowaną wersję modelu urządzenia, które zostało już poddane certyfikacji;
c) w przypadku gdy proponowane zmiany dotyczą elementów wrażliwych, które nie umożliwiają utrzymania właściwości i działania urządzenia w zasadniczo niezmienionym stanie, jednostka certyfikująca przystępuje do kontroli technicznej i w razie potrzeby uznaje urządzenie za nowy model.

ARTYKUŁ 12
(OBOWIĄZKI JEDNOSTEK CERTYFIKUJĄCYCH)

1. Umowy zawarte między ADM a jednostkami certyfikującymi zawierają co najmniej następujące postanowienia:
a) koszty kontroli technicznej pokrywają w każdym przypadku producenci lub importerzy wnoszący o przeprowadzenie tej kontroli;
b) ADM nie może w żadnym wypadku ponosić żadnej odpowiedzialności za skutki wyników tej kontroli;
c) czynności dotyczące poszczególnych kontroli powinny zakończyć się najpóźniej w terminie 30 dni od dnia przedstawienia egzemplarza każdego modelu urządzenia lub urządzenia wielostanowiskowego;
d) maksymalne koszty finansowe związane z kontrolą techniczną są ustalane proporcjonalnie do wartości handlowej urządzenia lub urządzenia wielostanowiskowego.	


ROZDZIAŁ 4
(PRZEPISY PRZEJŚCIOWE I KOŃCOWE)

ARTYKUŁ 13
(PRZEPISY KOŃCOWE, UCHYLENIA, DATA WEJŚCIA W ŻYCIE)

1. Z dniem wejścia w życie niniejszego rozporządzenia uchyla się:
a. XXXXXXXX
b. YYYYYYYY
2. Niniejsze rozporządzenie wchodzi w życie piętnastego dnia po jego opublikowaniu w witrynie internetowej ADM.


°°°°°°°°°°°°°°°


Rozporządzenie zostanie opublikowane w witrynie internetowej ADM zgodnie z prawem i ze wszystkimi skutkami prawnymi.


Marcello Minenna
00143 RZYM, via Mario Carucci 71
Tel. +39 065024 0000 e-mail: esempioadmufficio@adm.gov.it
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