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	OCENA SKUTKÓW REGULACJI

	1. Jaki problem jest rozwiązywany?

	1. Poziom kontroli państwa nad rynkiem gier hazardowych jest niewystarczający, czego konsekwencją jest niemożliwy do wyeliminowania, przy narzędziach dostępnych w obecnym systemie prawnym, obszar działalności nielegalnej o znacznych rozmiarach, zwłaszcza w zakresie gry na automatach oraz przez sieć Internet.
2. Ponadto w obecnym systemie prawnym brak jest dostatecznych uregulowań dotyczących ochrony graczy uczestniczących w grach przez sieć Internet, czego konsekwencją jest brak wystarczającej ochrony odbiorców usług hazardowych online przed uzależnieniem od hazardu.

3. Z uwagi na rozmiar nielegalnej działalności w określonych obszarach rynku gier hazardowych budżet państwa traci znaczne dochody z racji pozostawania takiej działalności poza obszarem opodatkowanym podatkiem od gier (dotyczy to zwłaszcza elementu rynku, jakim jest gra na automatach i gra poprzez sieć Internet).

	2. Rekomendowane rozwiązanie, w tym planowane narzędzia interwencji, i oczekiwany efekt

	1. Wdrożenie mechanizmów zapewniających kontrolę państwa nad rynkiem gier hazardowych, polegających m.in. na wprowadzeniu możliwości blokowania dostępu do stron internetowych, na których urządzane są nielegalne gry, oraz zakazu udostępniania usług płatniczych przez dostawców usług płatniczych na rzecz podmiotów prowadzących działalność w zakresie gier hazardowych w sieci Internet bez wymaganej koncesji lub zezwolenia, zaostrzeniu przepisów dotyczących kar pieniężnych związanych z prowadzeniem działalności w zakresie gier hazardowych bez wymaganego zezwolenia, koncesji lub zgłoszenia, w tym rozszerzeniu katalogu osób ponoszących odpowiedzialność za nielegalne urządzanie gier na automatach, wprowadzenie obowiązku połączenia automatów w jeden system, do którego dostęp przysługiwałby służbom kontrolnym. Ponadto umożliwienie prowadzenia działalności w zakresie urządzania gier w salonach gier na automatach w formie monopolu państwa stanowi kolejne narzędzie walki z szarą strefą wobec niemożności jej wyeliminowania. Projektowane rozwiązania powinny przyczynić się do ograniczenia urządzania nielegalnych gier w tym sektorze.
2. Zobowiązanie dostawców usług w dziedzinie gier hazardowych online do opracowania i wdrożenia polityki odpowiedzialnej gry, obejmującej m.in.: wprowadzenie procedur weryfikacji pełnoletności gracza oraz mechanizmów jego samokontroli, wdrożenie procedur rejestracji gracza na koncie gracza lub tymczasowym koncie gracza, objęcie polityką odpowiedzialnej gry również samej konstrukcji stron internetowych wykorzystywanych w grze (w aspekcie m.in. projektowanego sposobu prezentacji na stronie internetowej informacji handlowych czy też wymogu zamieszczenia na stronie internetowej określonych informacji). Narzędziem ochrony gracza w sektorze gier na automatach będzie natomiast wprowadzenie obowiązku połączenia automatów w jeden system.
3. Zmiana modelu regulacji rynku gier, oparta przede wszystkim na rozszerzeniu zakresu dopuszczalnej działalności w zakresie gier hazardowych (m.in. dopuszczenie urządzania gier na automatach w salonach gier na automatach, liberalizacja zasad organizacji gry w pokera, wprowadzenie możliwości oferowania gier liczbowych i loterii pieniężnych przez sieć Internet, rozszerzenie oferty gier o multijurysdykcyjne gry liczbowe i loterie pieniężne, dopuszczenie urządzania innych gier hazardowych przez sieć Internet w formie monopolu państwa. Przewidywanym efektem interwencji powinno być skanalizowanie graczy w legalnym segmencie rynku gier hazardowych (przede wszystkim odnosi się to do komponentów rynku gier, jakimi są gra na automatach oraz gra w sieci Internet), poprzez rozszerzenie legalnej oferty z zakresu hazardu przy jednoczesnej ścisłej kontroli państwa w tym obszarze. Oczekiwany efekt to wzrost dochodów budżetowych z tytułu podatku od gier wynikający m.in. ze zwiększonej aktywności graczy w legalnym segmencie rynku.

	3. Jak problem został rozwiązany w innych krajach, w szczególności krajach członkowskich OECD/UE? 

	Obszar gier hazardowych nie jest objęty procesem harmonizacji z prawem Unii Europejskiej. Jednakże projekt uwzględnia kierunek prac Komisji Europejskiej dotyczących hazardu online – zalecenie Komisji z dnia 14 lipca 2014 r. w sprawie zasad ochrony konsumentów i graczy korzystających z usług hazardowych online i w sprawie ochrony nieletnich przed grami hazardowymi online (2014/478/UE), jak również postanowienia Konwencji Rady Europy w sprawie manipulowania zawodami sportowymi, sporządzonej w Magglingen dnia 18 września 2014 r. i podpisanej przez Polskę w dniu 7 lipca 2015 r. 
Brak harmonizacji obszaru gier hazardowych skutkuje różnorodnością modeli przyjmowanych regulacji, tym samym różnym poziomem i kształtem ochrony wchodzących w grę aspektów funkcjonowania poszczególnych rynków gier. 
Niemniej jednak wskazać można, że proponowane w nowelizacji rozwiązania wykorzystywane są również w innych krajach:

–
blokowanie dostępu do stron internetowych oferujących gry hazardowe bez wymaganego zezwolenia – Francja, Hiszpania, Włochy, Holandia, Estonia, Rumunia, Łotwa, Austria, Belgia,
–
zakaz udostępniania usług płatniczych przez dostawców usług płatniczych na rzecz podmiotów oferujących gry hazardowe w sieci Internet bez wymaganego zezwolenia – Litwa, Łotwa, Estonia,
–
świadczenie usług hazardowych online przez operatora monopolistę – Portugalia, Słowacja, Szwajcaria,
–
prowadzenie działalności w zakresie gier na automatach przez operatora monopolistę – Norwegia, Szwecja, Finlandia.

	4. Podmioty, na które oddziałuje projekt

	Grupa
	Wielkość
	Źródło danych 
	Oddziaływanie

	Podmioty prowadzące kasyna gry (urządzające gry cylindryczne, gry w karty, w kości i gry na automatach) 
	7
	dane własne Ministerstwa Finansów
	Podmioty te nie będą już jedynymi uczestnikami rynku oferującymi gry na automatach, bowiem projekt dopuszcza urządzanie gier na automatach również w salonach gier na automatach. Ponadto projekt zakłada liberalizację zasad gry w pokera oraz dopuszczenie urządzania gier kasynowych poprzez sieć Internet przez spółkę wykonującą monopol państwa. Rynek może zatem ulec zmianie w wymiarze jakościowym (zmiana udziałów rynkowych), jak również w sposobie konkurowania.

	Podmioty urządzające zakłady wzajemne, w tym przez sieć Internet
	7
	dane własne Ministerstwa Finansów
	Podmioty te zobowiązane zostają do wdrożenia polityki odpowiedzialnej gry, w przypadku urządzania zakładów wzajemnych przez sieć Internet.

Wprowadzenie możliwości blokowania dostępu do stron internetowych oferujących nielegalne gry hazardowe oraz zakazu świadczenia usług na rzecz nielegalnych podmiotów powinno w sposób zdecydowany poprawić sytuację polskich podmiotów sektora online, których interesy do tej pory naruszane były przez nieuczciwą konkurencję ze strony podmiotów funkcjonujących nielegalnie. Przewiduje się skanalizowanie graczy w legalnym segmencie zakładów wzajemnych online.

	Jednoosobowa spółka Skarbu Państwa, wykonująca monopol państwa na prowadzenie działalności w zakresie niektórych gier hazardowych
	1
	dane własne Ministerstwa Finansów
	Projekt nowelizacji zakłada:
(1) wprowadzenie gier liczbowych i loterii pieniężnych do sieci Internet i rozszerzenie oferty gier liczbowych i loterii pieniężnych o gry multijurysdykcyjne;
(2) objęcie monopolem państwa również urządzania gier na automatach w salonach gier na automatach oraz oferowania innych gier hazardowych online. 
Powyższe powoduje, że: 
(1) rozszerzeniu ulega oferta gier, ograniczona dotychczas do gier i loterii o zasięgu krajowym, a monopolista uzyskuje dodatkowy kanał ich dystrybucji (Internet);
(2) rozszerzeniu ulega także zakres działalności jednoosobowej spółki Skarbu Państwa o urządzanie gier na automatach w salonach gry na automatach i gier hazardowych online.
Spółka zobowiązana również będzie do wdrożenia polityki odpowiedzialnej gry w przypadku urządzania gier przez sieć Internet oraz w salonach gier na automatach. 

	Fundusz Rozwoju Kultury Fizycznej,

Fundusz Promocji Kultury,

Fundusz Rozwiązywania Problemów Hazardowych
	3
	Fundusze celowe utworzone ustawą o grach hazardowych
	W związku z rozszerzeniem oferty gier liczbowych i loterii pieniężnych oraz kanałów ich dystrybucji należy oczekiwać zwiększenia ich sprzedaży, a przez to wysokości dopłat, które stanowią przychody ww. Funduszy (art. 86, art. 87 i art. 88 ustawy o grach hazardowych).

	Gracze sektora gier hazardowych online
	dane trudne do oszacowania
	
	Przewiduje się, że zobowiązanie podmiotów sektora gier online do wdrożenia polityki odpowiedzialnej gry zwiększy ochronę odbiorców tego rodzaju usług przed negatywnymi skutkami hazardu.

W związku z projektowaną możliwością blokowania dostępu do stron internetowych, na których oferowane byłyby nielegalne gry hazardowe, oraz zakazem udostępniania usług płatniczych przez dostawców usług płatniczych na rzecz nielegalnych podmiotów, przewidywane jest skanalizowanie grających w legalnym segmencie rynku gier hazardowych online

	Podmioty prowadzące działalność w zakresie gier hazardowych zatrudniające osoby na stanowiskach wymagających posiadania świadectwa zawodowego 
	224 podmioty działające na rynku gier hazardowych w 2014 r.
Ok. 1200 osób podeszło do egzaminu zawodowego w 2014 r.
	dane własne Ministerstwa Finansów 
	Projekt zakłada zniesienie obowiązku posiadania świadectwa zawodowego dla osób nadzorujących bądź prowadzących gry hazardowe, ale równocześnie nakłada na pracodawców obowiązek szkolenia pracowników. Zmiana wprowadza pełną deregulację zawodów związanych z prowadzeniem gier hazardowych.
Z uwagi na fakt, że za przeprowadzenie egzaminów i wydanie świadectw były przewidziane opłaty, ich likwidacja spowoduje zmniejszenie wydatków przedsiębiorstw, a w konsekwencji zmniejszenie wpływów budżetowych o 2,6 mln zł rocznie.

	5. Informacje na temat zakresu, czasu trwania i podsumowanie wyników konsultacji

	Nie prowadzono konsultacji poprzedzających przygotowanie projektu.

Projekt został zamieszczony na stronie internetowej BIP Rządowego Centrum Legislacji (www.rcl.gov.pl). Zainteresowanie pracami nad projektem ustawy zgłosiło w trybie przepisów o działalności lobbingowej w procesie stanowienia prawa 20 podmiotów. Szczególne zainteresowanie projektem ustawy mogą wykazać m.in. następujące podmioty:
1) Bingo Centrum Sp. z o.o.;
2) Casino Games Sp. z o.o.;
3) Casino Polonia Wrocław Sp. z o.o.;
4) Casino Sp. z o.o.;
5) Casinos Poland Sp. z o.o.;
6) Ekstraklasa S.A.;
7) Estrada Polska Sp. z o.o.;
8) E-TOTO Zakłady Bukmacherskie Sp. z o.o.;
9) Europejskie Stowarzyszenie Gier i Zakładów Wzajemnych (EGBA);
10) Finkorp Sp. z o.o.;
11) Forbet Zakłady Bukmacherskie Sp. z o.o.;
12) Fortuna online Zakłady Bukmacherskie Sp. z o.o.;
13) Fortuna Sp. z o.o.;
14) Fundacja Rozwoju Obrotu Bezgotówkowego;
15) Golden Play Sp. z o.o.;
16) Izba Gospodarcza Producentów i Operatorów Urządzeń Rozrywkowych;
17) Joy Pol Sp. z o.o.;
18) Konfederacja Pracodawców Polskich;
19) Krajowa Izba Gospodarcza;
20) Krajowa Izba Rozliczeniowa S.A.;
21) Krajowy Związek Banków Spółdzielczych;
22) LV BET Zakłady Bukmacherskie Sp. z o.o.;
23) Milenium Zakłady Bukmacherskie Sp. z o.o.

24) Ogólnopolski Związek Pracodawców Branży Rozrywkowej;
25) Polska Organizacja Niebankowych Instytucji Płatności;
26) Polskie Stowarzyszenie na Rzecz Promocji Odpowiedzialnej Gry;
27) PRU Filmotechnika Sp. z o.o.;
28) Rada Wydawców Kart Bankowych;
29) SKOK Kasa Krajowa;
30) Star-Typ Sport Zakłady Wzajemne Sp. z o.o.;
31) Stowarzyszenie Ekspertów i Doradców Rynku Gier Hazardowych;
32) Stowarzyszenie Menedżerów Firm Działających w Zakresie Rozrywki, Komunikacji i Kultury;
33) Stowarzyszenie Pracodawców i Pracowników Firm Bukmacherskich;
34) Totalizator Sportowy Sp. z o.o.;
35) Totolotek S.A.;
36) Traf Zakłady Wzajemne Sp. z o.o.;
37) Trójstronna Komisja do Spraw Społeczno-Gospodarczych; Ministerstwo Pracy i Polityki Społecznej;
38) Zjednoczone Przedsiębiorstwa Rozrywkowe S.A.;
39) Związek Banków Polskich;
40) Związek Pracodawców Prowadzących Gry Losowe i Zakłady Wzajemne.
Planowany, wstępny termin przekazania projektu do konsultacji społecznych to czerwiec 2016 r.

Obowiązek zasięgnięcia opinii nałożony został następującymi przepisami:

· § 35 w związku z § 38 ust. 1 uchwały nr 190 Rady Ministrów z dnia 29 października 2013 r. – Regulamin pracy Rady Ministrów (M.P. poz. 979, z późn. zm.);

· art. 19 ust. 2 ustawy z dnia 23 maja 1991 r. o związkach zawodowych (Dz. U. z 2014 r. poz. 167, z późn. zm.);

· art. 7 ust. 1 i 2 ustawy z dnia 7 lipca 2005 r. o działalności lobbingowej w procesie stanowienia prawa (Dz. U. poz. 1414, z późn. zm.).

	6. Wpływ na sektor finansów publicznych

	(ceny stałe z 2015 r.)
	Skutki w okresie 10 lat od wejścia w życie zmian [mln zł]

	
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	Łącznie 
(0–10)

	Dochody ogółem
	729
	1 476
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	16 416

	budżet państwa
	626
	1 373
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	15 283

	JST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	pozostałe jednostki (oddzielnie)
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	1 134

	Wydatki ogółem
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	budżet państwa
	-0,07
	-0,07
	-0,07
	-0,07
	-0,07
	-0,07
	-0,07
	-0,07
	-0,07
	-0,07
	-0,07
	-0,8
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	pozostałe jednostki (oddzielnie)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Saldo ogółem
	729
	1 476
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	1 579
	16 417

	budżet państwa
	626
	1 373
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	1 476
	15 283

	JST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	pozostałe jednostki (oddzielnie)
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	103
	1 134

	Źródła finansowania 
	

	Dodatkowe informacje, w tym wskazanie źródeł danych i przyjętych do obliczeń założeń
	Przy wyliczaniu dodatkowego podatku od gier przy urządzaniu gier na automatach w salonach gier na automatach do gier uwzględniono ustawowy limit maksymalnej liczby automatów do gier, na których gra urządzana jest poza kasynami gry. Został on określony dla każdego powiatu na poziomie 1 automat na każde rozpoczęte 1000 mieszkańców. Ponadto założono, że 40% automatów rozpoczęłoby funkcjonowanie w roku wprowadzenia ustawy, a wypełnienie wyżej wskazanego limitu 1 automatu na każde rozpoczęte 1000 mieszkańców powiatu nastąpiłoby w drugim roku funkcjonowania zmiany przy liczbie 35 tysięcy automatów. 

Wyliczenia dotyczące dodatkowego podatku od gier oraz dopłat w zakresie objętym monopolem państwa w odniesieniu do wprowadzenia gier liczbowych i loterii pieniężnych do sieci Internet oraz rozszerzenia o gry organizowane w skali ogólnoeuropejskiej wyliczone zostały przez spółkę wykonującą monopol państwa. 
Kalkulacja dodatkowych dochodów budżetu państwa z tytułu rozszerzenia katalogu gier możliwych do oferowania online została przeprowadzona na podstawie danych z raportu Rynek gier i zakładów online w Polsce: korzyści dla budżetu i sportu opracowanego przez Roland Berger Strategy Consultants. Założono, że w pierwszym roku funkcjonowania zmian dojdzie do przejęcia 20% wartości rynku nielegalnego, w roku kolejnym 40%, a docelowo 65% (pozostała część wartości rynku to szara strefa, która nie zostanie wyeliminowana).
Wyliczenia dotyczące dodatkowego podatku od gier z tytułu zwiększenia legalnego rynku zakładów wzajemnych w wyniku blokowania dostępu do stron oraz wprowadzenia zakazu udostępniania usług płatniczych przez dostawców usług płatniczych zostały przeprowadzone na podstawie danych z raportu Rynek gier i zakładów online w Polsce: korzyści dla budżetu i sportu opracowanego przez Roland Berger Strategy Consultants. Założono, że w pierwszym roku funkcjonowania zmian dojdzie do przejęcia 20% wartości rynku nielegalnego, w roku kolejnym 40%, a docelowo 65% (pozostała część wartości rynku to szara strefa, która nie zostanie wyeliminowana).
Wyliczenia uwzględniają zniesienie obowiązku posiadania świadectwa zawodowego dla osób nadzorujących bądź prowadzących gry hazardowe, co spowoduje zmniejszenie wpływów budżetu państwa o ok. 2,6 mln zł w skali roku oraz równocześnie zmniejszy wydatki związane z organizacją egzaminów o ok. 70 tys. zł.

	7. Wpływ na konkurencyjność gospodarki i przedsiębiorczość, w tym funkcjonowanie przedsiębiorców oraz na rodzinę, obywateli i gospodarstwa domowe 

	Skutki

	Czas w latach od wejścia w życie zmian
	0
	1
	2
	3
	5
	10
	Łącznie (0–10)

	W ujęciu pieniężnym

(w mln zł, 

ceny stałe z 2015 r.)
	duże przedsiębiorstwa
	2,6
	2,6
	2,6
	2,6
	2,6
	2,6
	28,5

	
	sektor mikro-, małych i średnich przedsiębiorstw
	
	
	
	
	
	
	

	
	rodzina, obywatele oraz gospodarstwa domowe
	
	
	
	
	
	
	

	
	(dodaj/usuń)
	
	
	
	
	
	
	

	W ujęciu niepieniężnym
	duże przedsiębiorstwa
	Podmioty urządzające zakłady wzajemne przez sieć Internet poniosą koszty związane z wdrożeniem polityki odpowiedzialnej gry.

Ponadto poprawi się konkurencyjność podmiotów urządzających zakłady wzajemne z uwagi na wprowadzane instrumenty walki z szara strefą.

Spółka wykonująca monopol państwa poniesie dodatkowe koszty związane z rozszerzeniem zakresu jej działalności o gry na automatach w salonach gier na automatach oraz gry online. Dodatkowo w odniesieniu do gier oferowanych za pomocą sieci Internet pojawią się dalsze koszty związane z wdrożeniem polityki odpowiedzialnej gry. Równocześnie należy oczekiwać zwiększenia jej zysków, co powinno przełożyć się na wysokość płaconego podatku dochodowego oraz wysokość dywidendy.

	
	sektor mikro-, małych i średnich przedsiębiorstw
	

	
	rodzina, obywatele oraz gospodarstwa domowe 
	Zniesienie obowiązku posiadania świadectwa zawodowego dla osób nadzorujących bądź prowadzących gry hazardowe ułatwi dostęp do rynku pracy w tym sektorze.

	
	(dodaj/usuń)
	

	Niemierzalne
	obszar nielegalnych gier hazardowych 
	Projektowane rozwiązania powinny przyczynić się do ograniczenia obszaru działalności nielegalnej na rynku gier hazardowych, w szczególności w zakresie urządzanych nielegalnie gier na automatach oraz nielegalnych gier hazardowych online.

	
	(dodaj/usuń)
	

	Dodatkowe informacje, w tym wskazanie źródeł danych i przyjętych do obliczeń założeń 
	

	8. Zmiana obciążeń regulacyjnych (w tym obowiązków informacyjnych) wynikających z projektu

	 nie dotyczy

	Wprowadzane są obciążenia poza bezwzględnie wymaganymi przez UE (szczegóły w odwróconej tabeli zgodności).
	 tak

 nie

 nie dotyczy

	 zmniejszenie liczby dokumentów 

 zmniejszenie liczby procedur

 skrócenie czasu na załatwienie sprawy

 inne: 
	 zwiększenie liczby dokumentów

 zwiększenie liczby procedur

 wydłużenie czasu na załatwienie sprawy

 inne: 



	Wprowadzane obciążenia są przystosowane do ich elektronizacji. 
	 tak

 nie

 nie dotyczy

	Komentarz: Zmniejszenie liczby dokumentów i procedur związane jest z likwidacją obowiązku posiadania świadectw zawodowych oraz z odformalizowaniem gry w karty poker, urządzanej przez podmioty posiadające koncesję na prowadzenie kasyna gry. Projekt dopuszcza bowiem możliwość gry w pokera po dokonaniu zgłoszenia. Zwiększenie liczby dokumentów związane jest natomiast z nałożeniem na podmioty urządzające gry hazardowe online obowiązku wdrożenia polityki odpowiedzialnej gry, ujmowanej w zatwierdzanym przez ministra właściwego do spraw finansów publicznych regulaminie odpowiedzialnej gry. W związku z powyższym, zwiększeniu ulegnie liczba procedur. Regulamin odpowiedzialnej gry przedstawiany bowiem będzie ministrowi właściwemu do spraw finansów publicznych, do zatwierdzenia. W związku z wdrożeniem dalszych mechanizmów zapewniających kontrolę państwa nad rynkiem gier hazardowych – możliwości blokowania dostępu do stron internetowych oferujących nielegalne gry hazardowe oraz zakazu udostępniania usług płatniczych przez dostawców usług płatniczych na rzecz podmiotów działających bez koncesji lub zezwolenia – będą musiały być wdrożone dodatkowe procedury, w ramach których realizowane będą te mechanizmy. 

	9. Wpływ na rynek pracy 

	Należy oczekiwać zwiększenia miejsc pracy poprzez dopuszczenie urządzania gier na automatach w salonach gier na automatach. Również rozszerzenie zakresu dotychczasowej działalności spółki wykonującej monopol państwa wpłynie na zwiększenie przez nią zatrudnienia.

Dodatkowo zniesienie obowiązku posiadania świadectwa zawodowego dla osób nadzorujących bądź prowadzących gry hazardowe ułatwi dostęp do rynku pracy w tym sektorze.

Ponadto wprowadzane zmiany powinny przyczynić się do ograniczenia obszaru działalności nielegalnej na rynku gier hazardowych, w szczególności w zakresie urządzanych nielegalnie gier na automatach oraz nielegalnych gier hazardowych online.

	10. Wpływ na pozostałe obszary

	 środowisko naturalne

 sytuacja i rozwój regionalny

 inne: 
	 demografia

 mienie państwowe
	 informatyzacja

 zdrowie

	Omówienie wpływu
	Projektowane zmiany zakładają rozszerzenie zakresu działalności spółki wykonującej monopol państwa, zatem należy się spodziewać zwiększenia jej wartości. 

Przewiduje się, że zobowiązanie podmiotów sektora gier online do wdrożenia polityki odpowiedzialnej gry zwiększy ochronę odbiorców tego rodzaju usług przed negatywnymi skutkami hazardu.

	11. Planowane wykonanie przepisów aktu prawnego

	Wykonanie przepisów projektowanej ustawy nastąpi w dniu wejścia w życie ustawy oraz jej aktów wykonawczych. Spodziewać się należy systematycznego oddziaływania na rynek gier hazardowych poprzez stopniowe zmniejszanie szarej strefy oraz stopniowy wzrost dochodów z tytułu podatku od gier. 

	12. W jaki sposób i kiedy nastąpi ewaluacja efektów projektu oraz jakie mierniki zostaną zastosowane?

	Planuje się ewaluację ex post po dwóch latach od wejścia w życie ustawy.

Mierniki dla oceny skutków projektowanych rozwiązań dla sektora hazardu, jak i ich skutków budżetowych, stanowić będą: dynamika dochodów podatkowych oraz liczba zablokowanych stron internetowych, na których oferowane będą nielegalne gry hazardowe (co identyfikowane być może z realnym ograniczeniem nielegalnej działalności w tym zakresie).

	13. Załączniki (istotne dokumenty źródłowe, badania, analizy itp.) 

	Poniższe załączniki dostępne są do pobrania pod podanymi adresami internetowymi:

· Zalecenie Komisji z dnia 14 lipca 2014 r. w sprawie zasad ochrony konsumentów i graczy korzystających z usług hazardowych online i w sprawie ochrony nieletnich przed grami hazardowymi online (2014/478/UE).

http://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:32014H0478&from=PL
· Konwencja Rady Europy w sprawie manipulowania zawodami sportowymi, sporządzona w Magglingen dnia 18 września 2014 r.

http://ec.europa.eu/transparency/regdoc/rep/1/2015/PL/1-2015-84-PL-F1-1-ANNEX-1.PDF
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