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DIREKTORAL BESTEMMELSE


UNDER HENVISNING TIL artikel 110 i kongeligt dekret nr. 773 af 18. juni 1931 og senere ændringer og tilføjelser om godkendelse af den sammenfattende lov om offentlig sikkerhed (TULPS) og især, stk. 7, 7a, 7b og 7c relateret til underholdningsmaskiner uden pengepræmier

UNDER HENVISNING TIL artikel 38 i lov nr. 388 af 23. december 2000 og senere ændringer og tilføjelser om bestemmelser for godkendelse fra den selvstændige forvaltning af statsmonopoler til produktion og import i Italien af underholdningsmaskiner, som nævnt i TULPS artikel 110 stk. 6 og 7

UNDER HENVISNING TIL præsidentielt dekret af 26. oktober 2001 nr. 430 og senere ændringer og tilføjelser om en forskrift om den organiske revidering af bestemmelserne for præmiegivende konkurrencer og arrangementer, såvel som for lokale lotterier

UNDER HENVISNING TIL artikel 22, stk. 1, i lov nr. 289 af 27. december 2002 og følgende ændringer ændringer og tilføjelser, der medfører, at produktion, import og styring af forlystelses- og underholdningsmaskiner, der er egnede til lovligt spil, omfattes af en autorisationsordning af økonomi- og finansministeriet - den selvstændige forvaltning af statsmonopoler på grundlag af definerede tekniske regler efter aftale med indenrigsministeriet

UNDER HENVISNING TIL den interministerielle afgørelse af økonomi- og finansministeriet - den selvstændige forvaltning af statsmonopoler, efter aftale med indenrigsministeriet – Afdelingen for Offentlig Sikkerhed nr. 262 af 8. november 2005, offentliggjort i den italienske statstidende den 10. november 2005, som ændret ved interministeriel afgørelse nr. 107 af 20. april 2011, offentliggjort i den italienske statstidende den 10. maj 2011, om tekniske produktionsregler og metoderne til teknisk kontrol af forlystelses- og underholdningsmaskinerne, som nævnt i TULPS artikel 110 stk. 7

UNDER HENVISNING TIL artikel 23c i lovdekret nr. 95 af 6. juli 2012, som med ændringer er ophøjet til lov nr. 135 af 7. august 2012 og senere ændringer og tilføjelser, der indeholder bestemmelser, som gælder fra den 1. december 2012, om inkorporering af den selvstændige forvaltning af statsmonopoler i toldagenturet, som tager det nye navn told- og monopolagentur

UNDER HENVISNING TIL Europa-Parlamentets og Rådets direktiv (EU) 2015/1535 af 9. september 2015 om en informationsprocedure med hensyn til tekniske forskrifter samt forskrifter for informationssamfundets tjenester

UNDER HENVISNING TIL lovdekret nr. 223 af 15. december 2017 til gennemførelse af direktiv (EU) 2015/1535 af 9. september 2015

UNDER HENVISNING TIL artikel 27 i lovdekret nr. 124 af 26. oktober 2019, som med ændringer er ophøjet til lov nr. 157 af 19. december 2019, som har oprettet det særskilte register over spilleudbydere

I BETRAGTNING af at i henhold til artikel 110, stk. 7b og 7c i TULPS, som sidst ændret ved artikel 104 i lovdekret nr. 104 af 14. august 2020, som med ændringer er ophøjet til lov nr. 126 af 13. oktober 2020, med forskrift af direktøren for told- og monopolagenturet, defineres de tekniske regler til produktion af apparaterne, som er nævnt i stk. 7 og dem, der vedrører kupondispensere, som er nævnt i litra c-a i førnævnte stk. 7, der udelukkende kan anvendes, selv i akkumuleret form, til køb af præmier af beskeden værdi, der ikke på nogen måde kan omsættes til penge eller til nye deltagelser i spillet inden for samme salgssted

I BETRAGTNING af at det udstyr, der er nævnt i artikel 110, stk. 7, litra a) og c), i TULPS, allerede er omfattet af autorisationsordningen nævnt i ovenstående artikel 38 i lov nr. 388 af 23. december 2000 og de tekniske produktionsregler, nævnt i ovenstående interministerielle afgørelse af 8. november 2005, er trådt i kraft

I BETRAGTNING af muligheden for at gå videre med dette dekret til anerkendelse af de forskellige typer udstyr, der kan henføres til de kategorier, der er nævnt i artikel 110, stk. 7, i TULPS, også i lyset af den teknologiske udvikling og de nye former for spredning af spil, samt for at harmonisere reglerne med apparaternes egenskaber og funktioner

I BETRAGTNING af resultatet af oplysningspligten inden for standarder og regler vedrørende informationstjenester udført i henhold til direktiv 98/34/EF opfyldt med procedure nr. ......./af ......


BESTEMMER GENERALDIREKTØREN


KAPITEL 1
(GENERELLE BESTEMMELSER)

ARTIKEL 1
(FORMÅL)

1. Beslutningerne i denne forskrift udgør tekniske regler til produktion, import og kontrol af apparaterne, herunder apparatet med flere pladser, til underholdning, som nævnt i artikel 110, stk. 7, i TULPS.


ARTIKEL 2
(DEFINITIONER)

1. Udelukkende i forbindelse med denne forskrift anvendes de følgende definitioner:
a) færdigheder: de fysiske, mentale og strategiske færdigheder, hvormed spilleren tilpasser sine handlinger til de spillemæssige hændelser, som apparatet tilbyder fra gang til gang, med det formål at opnå det mest gunstige udfald af spillet
b) ADM: told- og monopolagenturet.
c) apparat: et underholdningsapparat eller en underholdningsanordning som omtalt i artikel 110, stk. 7, i TULPS udelukkende med de komponenter, heriblandt følsomme komponenter, der er nødvendige for, at apparatet eller anordningen virker efter hensigten 
d) apparat 7a): apparatet, der hører under kategorien, der er nævnt i artikel 110, stk. 7, litra a), i TULPS, af elektromekanisk type, uden monitor, hvorigennem spilleren udtrykker sin fysiske, mentale og strategiske færdigheder, som kun kan aktiveres ved indføring af metalmønter, med en samlet værdi, der ikke overstiger en euro pr. spil, som direkte og umiddelbart efter spillets afslutning, distribuerer præmien, der består af produkter i form af mindre genstande, der ikke kan omsættes til penge eller byttes med præmier af forskellig art, hvis værdi ikke er mere end tyve gange spillets pris
e) apparatet 7c): apparatet, der hører under kategorien, der er nævnt i artikel 110, stk. 7, litra c), i TULPS, som udelukkende er baseret på fysisk, mental eller strategisk færdighed, som ikke distribuerer præmie, hvor et spils varighed kan variere i forhold til spillerens færdigheder, og prisen for et enkelt spil må være mellem 0,50 EUR og 5,00 EUR 
f) apparat 7c-a): apparatet, der hører under kategorien, der er nævnt i artikel 110, stk. 7, litra c-a), i TULPS, mekanisk eller elektromekanisk forskellig fra apparaterne nævnt i artikel 110, stk. 7, litra a) og c), i TULPS, som kan aktiveres med mønter, spillemønter eller andre elektroniske betalingsinstrumenter, og som kan distribuere kuponer direkte, under eller umiddelbart efter spillets afslutning
g) apparat 7c-b): apparatet, der hører under kategorien, der er nævnt i artikel 110, stk. 7, litra c-b), i TULPS, mekanisk eller elektromekanisk, hvor adgang til spillet reguleres uden at indføre penge, men med brug af tid eller med et formål
h) hybrid apparat:
1) elektromekanisk apparat: apparatet 7c-a) eller apparatet 7c-b), udstyret med elektroniske komponenter sammen med de mekaniske, hvis funktion under spillet kan påvirke spillet uden dog at påvirke resultatet i overvejende grad og samtidig sikre, at spillet ikke kun er tilfældigt, og at spillerens færdigheder forbliver fremherskende
2) mekanisk apparat: apparatet 7c-a)eller apparatet 7c-b), som, selv om der forefindes elektroniske komponenter, ikke har elektroniske komponenter af nogen art, og som gør det muligt at spille spil, der udelukkende er baseret på spillerens færdigheder
3) mobilt apparat: apparatet 7c-a), som kan være udstyret med elektroniske komponenter, som producerer bevægelser af selve apparatet, og hvis anvendelse kun kan være beregnet til mindreårige personer med en legemsvægt under grænser, der foreskrives af fabrikanten
4) billard: apparatet 7c-a) eller apparatet 7c-b), der består af et rektangulært bord, monteret på ben eller lignende støtter, omgivet af kanter, med eller uden huller, og som gør det muligt at spille spil, der udelukkende er baseret på spillerens færdigheder, ved at sætte kugler i bevægelse ved anvendelse af dertil beregnede billardkøer eller hånden
5) stor simulator: apparatet 7c) eller apparatet 7c-b), med fysiske spilleomgivelser og udstyr, som på grundlag af certifikat udstedt af certificeringsorganet, alternativt er beregnet til at:
i) simulere flere sensoriske manifestationer af en reel oplevelse, ud over lyd og video, som ville blive opfattet af afspilleren, hvis denne var fysisk til stede i den virkelige oplevelse, der simuleres
ii) udføre fysiske aktiviteter med de anordninger, der kræves for at give spilleren mulighed for at betjene, styre og/eller interagere med anordningen eller spillet
6) lyd- og/eller videoafspiller: apparat 7c-a) eller apparat 7c-b), der er egnet til, eller som udelukkende er beregnet til gengivelse af et hvilket som helst lyd- og/eller videospor til underholdningsformål
7) bulldozer:apparat 7c-a), som er udstyret med mekaniske dele i bevægelse, der aktiveres automatisk, hvilke dele har til formål at få forskellige genstande, bortset fra penge, til at falde ind i dertil beregnede samlere, hvilket er spillets formål
i) apparat med flere pladser: et hvilket som helst apparat, der gør det muligt for flere spillere at spille samtidigt, evt. i samspil med hinanden, og som består af en række apparater, der hver for sig opfylder kravene i de tekniske forskrifter i denne forskrift, og som er fysisk og tæt forbundet med hinanden 
j) identifikationskode: en alfanumerisk kode, som tildeles hvert apparat, som produceres efter ikrafttrædelsen af denne forskrift, for at sikre en entydig identifikation af apparatet 
k) spilleprogrammets eksekverbare kode: oversættelse af spilleprogrammets kildekode til (binært) maskinsprog og til et format, der egner sig til at afvikle programmet
l) spilleprogrammets kildekode: de samlede instruktioner, udtrykt i et programmeringssprog, der indgår i den algoritme, som gennemfører spilleprogrammet
m) følsomme komponenter: de komponenter i apparatet, der bestemmer dets specifikke egenskaber, også virkemåder
n) ikke-følsomme komponenter: de komponenter i apparatet, der ikke er følsomme komponenter
o) rulleanordning: et sæt, der er indeholdt i apparatet, og som kan ses udefra, af fysiske ruller, der viser forskellige symboler i en forud bestemt sekvens, og som styres af stepmotorer eller motorer, som kan opdele rotationen i flere trin, og af foto-optiske dele, som kan detektere deres stopposition 
p) uforanderlighed: fravær af muligheder for at ændre eller forandre de tekniske karakteristiske egenskaber, virkemåderne og de måder, hvorpå apparatet uddeler præmier
q) importør: den person, der er registreret i det særskilte register over spilleudbydere som nævnt i art. 27 i lovdekret nr. 124 af 26. oktober 2019, konverteret ved lov nr. 157 af 16. december 2019, som sætter apparater, der er færdige i alle deres dele, og som produceres uden for EU's område, i fri omsætning på det italienske område for her at blive teknisk kontrolleret eller installeret
r) manipulation: enhver ændring eller forandring af de tekniske karakteristiske egenskaber, virkemåderne og de måder, hvorpå apparatet eller en kupondispensermekanismen, der eventuelt er til stede på apparatet, uddeler præmier
s) ekstraordinær vedligeholdelse: de indgreb, bortset fra sædvanlig reparation og vedligeholdelse, og der er nødvendige for at genoprette de tekniske karakteristiske egenskaber, virkemåderne eller de måder, hvorpå apparatet uddeler præmier, herunder eventuelle opdateringer af de elektroniske hukommelser
t) beskeden værdi: undtagen bestemmelserne for apparaterne 7a), værdien af et produkt i form af en mindre genstand må ikke være over 20 EUR
u) OdV: certificeringsorgan tilknyttet ADM, hvis liste er offentliggjort på ADM's websted på www.adm.gov.it
v) genstand af beskeden værdi: et produkt i form af en mindre genstand, der ikke er penge, og som ikke på nogen måde kan omsættes til penge eller til værdier eller instrumenter, der berettiger til nye spil, og som heller ikke kan byttes til genstande af anden art
w) spil: de samlede spillefaser, der foreslås af apparatet, fra det øjeblik, hvor spilleren med sin handling starter spillet, til det øjeblik, hvor spillet slutter, evt. med opnåelsen af et resultat
x) præmie: genstand af beskeden værdi eller kuponer, der udelukkende kan bruges, selv i akkumuleret form, til køb af genstande af beskeden værdi, som ikke på nogen måde kan omsættes til penge eller til ny deltagelse i spillet inden for samme salgssted
y) producent: den person, der er registreret i det særskilte register over spilleudbydere som nævnt i art. 27 i lovdekret nr. 124 af 26. oktober 2019, konverteret ved lov nr. 157 af 16. december 2019, som fremstiller et apparat indenfor EU's område og har til hensigt at sælge det på det italienske område
z) virtuelle ruller: en simuleret fremvisning af rulleanordningen og dens funktion ved hjælp af video eller ved hjælp af lysdiodebaserede eller optiske anordninger
ad) spillekort: de samlede hardware- og softwarekomponenter, heriblandt hukommelse og kommunikationsgrænseflader, der er nødvendige for spilleprogrammets afvikling 
ae) [bookmark: _GoBack]kupon: en bærer, som kan være papir, der udstedes direkte af apparatet, og som angiver et samlet pointtal og kun er gyldig i det lokale eller den forretning, hvor apparatet er installeret, og som er egnet til at hente genstande af beskeden værdi, evt. ved samling af flere identiske bærere
af) TULPS: kongeligt dekret nr. 773 af 18. juni 1931 og senere ændringer om godkendelse af den sammenfattende lov om offentlig sikkerhed.

KAPITEL 2
(TEKNISKE PRODUKTIONSREGLER)

ARTIKEL 3
(MINIMUMSKRAV TIL STK. 7-APPARATER)

1) Apparaterne nævnt i denne forskrift, produceret efter dens ikrafttrædelse:
a) er kendetegnet ved en identifikationskode
b) ledsages af et forklarende kort som omtalt i artikel 8
c) må ikke gengive pokerspillet eller under alle omstændigheder, selv ikke delvist, dets grundlæggende regler, såvel som alle de spil, der med metoder, der ligner til dem, der er tilladt med maskiner med pengepræmier underlagt artikel 110, stk. 6 i TULPS, kan fremkalde den samme forventning om at vinde
d) må ikke gengive spil som roulette, enogtyve, syv og en halv, alle former for terninger, black jack, chemin de fer, baccarat og andre hasardspil, der er nævnt i art. 110, stk. 5, i TULPS eller som under alle omstændigheder gengiver, selv delvist, deres grundlæggende regler
e) klassificeres, hvor det er muligt, i forhold til klassificeringssystemet Pan European Game Information (PEGI) eller tilsvarende system for lande, der vedtager en anden klassificeringsmetode
f) muliggør ikke forbindelse til telekommunikationsnetværk, herunder internettet, via nogen form for forbindelse, med forbehold af bestemmelserne i denne forskrift
g) må under alle omstændigheder ikke have rulleanordninger eller virtuelle ruller
h) giver ikke mulighed for at omsætte opnåede point til penge eller bruge dem til ny deltagelse i spillet eller omdanne dem til andre brugsformål til fordel for spilleren
i) giver ikke mulighed for at bruge det nødvendige beløb til aktivering af apparatet med forskellige mindre værdier til start af mellemliggende spilfaser
j) giver ikke mulighed for at nulstille klassificeringer og/eller opnåede poster bortset fra de tilfælde, der er nævnt i artikel 5, stk. 2, litra d)
k) giver ikke mulighed for at se de opnåede pointscore i kronologisk rækkefølge
l) giver ikke mulighed for at bruge mønter i aktuel valuta, poletter eller andre elektroniske betalingsinstrumenter i de forskellige faser af spillet eller under alle omstændigheder under spillet, bortset fra tilfælde, hvor det er nødvendigt for at aktivere spillet
m) giver ikke mulighed for at se mønter eller andre objekter, der fremkalder en forventning om at vinde for spilleren
n) de skal omfatte anordninger og/eller mekanismer, som gør det umuligt at modificere komponenter, der bestemmer driften, spillemåderne eller spillets udfald, på en måde, der ikke er i overensstemmelse med eller under alle omstændigheder er forskellig fra bestemmelserne i det forklarende kort nævnt i artikel 8; disse anordninger skal sikre blokering af driften i tilfælde af manipulation eller, som et alternativt, anvendelse af anordninger og/eller mekanismer, der forhindrer adgang til komponenterne og giver meddelelse om manipulation eller blot et forsøg herpå
o) gengiver ikke afbildninger eller indhold, der strider mod den offentlige orden
p) må ikke være i strid med gældende lovgivning om ophavsret, varemærker og patenter
q) må ikke gengive grafik og fremgangsmåder, der er typiske for reglerne for spil, der tildeles med ADM's koncessioner
r) må ikke bruges til præmiebegivenheder, der er underlagt forskriften, der henvises til i det præsidentielle dekret nr. 430 af 26. oktober 2001.

ARTIKEL 4
(YDERLIGERE KRAV TIL 7A-APPARATER)

1) Apparaterne 7a) opfylder, ud over bestemmelserne i artikel 3, nødvendigvis også følgende krav:
a) Prisen for det enkelte spil må ikke være over 1,00 EUR.
b) De har en ydre enhed, der udelukkende er beregnet til betaling for spillet.
c) De aktiveres kun , når der indføres metalmønter i det aktuelle valuta.
d) De indeholder mekaniske dele og/eller elektroniske komponenter, der er nødvendige for at aktivere og gennemføre spillet.
e) De tilbyder spil, under hvilke eller med hvilke spilleren viser sine færdigheder, og de giver ikke mulighed for gevinster af rent tilfældig karakter.
f) De har de anordninger, der kræves for at give spilleren mulighed for at betjene, styre og/eller interagere med anordningen eller spillet.
g) De har kommandoer eller mekanismer, der står til rådighed for spilleren for, gennem test af færdigheder, at påvirke spillets udvikling, dets score og udlevering af genstande af beskeden værdi, der er inde i selve anordningen.
h) De er uden monitor, men kan være udstyret med ikke-interaktive displayenheder, der kan bruges til at lette spillet eller vise reglerne.
i) De giver ikke mulighed for uddeling af andre præmier end genstande af beskeden værdi eller gevinster af nogen anden art.
j) De er ikke udstyret med nogen kupondispensermekanisme.
k) I deres indre indeholder de genstande af beskeden værdi, der er placeret således, at de er synlige for spilleren, og som tildeles direkte af apparatet umiddelbart efter en vellykket afslutning af spillet.


ARTIKEL 5
(YDERLIGERE KRAV TIL 7C-APPARATER)

1) Apparaterne 7c) opfylder, ud over bestemmelserne i artikel 3, nødvendigvis også følgende krav:
a) Prisen for det enkelte spil skal være mellem 0,50 og 5,00 EUR.
b) De har mindst en ydre enhed, der udelukkende er beregnet til betaling for spillet ved hjælp af et af de tilladte instrumenter, der er nævnt i følgende litra.
c) De aktiveres kun, når der indføres metalmønter i den aktuelle valuta, når der indføres poletter eller andre elektroniske betalingsinstrumenter såsom forudbetalte pengekort, ikke bankkort, og som ikke kan henføres til noget betalingskredsløb, men udelukkende er til spillet.
d) De har et spillekort.
e) De har display eller monitor.
f) De er ikke udstyret med nogen kupondispensermekanisme.
g) De giver ikke mulighed for uddeling af præmier eller gevinster af nogen anden art.
h) De giver kun mulighed for at spille spil, der udelukkende er baseret på spillerens færdigheder.
i) De har de anordninger, der kræves for at give spilleren mulighed for at betjene, styre og/eller interagere med anordningen eller spillet.
j) Ud over betjeningerne til rådighed for spilleren er de ikke udstyret med mekanismer, uanset deres art, som på en hvilken som helst måde, om det så er indirekte, kan påvirke spillets forløb og det tilhørende pointtal.
2) Apparaterne 7c) kan, ud over bestemmelserne i artikel 3, også have følgende karakteristika:
a) De udgøres af apparater med flere pladser.
b) De giver mulighed for en anden varighed af spillet alt efter spillerens færdigheder alene.
c) De giver mulighed for, også på afstand, at opdatere de elektroniske hukommelser gennem af producenten foruddefinerede mekanismer, som er detaljeret beskrevet i den tekniske dokumentation nævnt i artikel 8 og kontrolleret af certificeringsorganet.
d) De giver mulighed for forbindelse via et netværk med henblik på overvågning og kontrol samt, i forbindelse med udførelsen af spillet, med henblik på oprettelse af stillingstabeller og til gennemførelse af simultant spil på afstand, herunder operationer i forbindelse dermed. De eventuelle netværksforbindelser skal sikre entydig identifikation af de enkelte apparater og skal gøre det muligt at foretage gensidig autentificering og kryptering mellem apparaterne og den centrale server og sikre integriteten og fortroligheden af de fremsendte oplysninger. Den centrale server skal være beliggende i en af Den Europæiske Unions medlemsstater, og det skal være muligt at få adgang til den med henblik på inspektion.

ARTIKEL 6
(YDERLIGERE KRAV TIL 7C-A-APPARATER)

1) Apparaterne 7c-a) opfylder, ud over bestemmelserne i artikel 3, nødvendigvis også følgende krav:
a) Prisen for det enkelte spil skal være mellem 0,50 og 5,00 EUR.
b) De har mindst en ydre enhed, der udelukkende er beregnet til betaling for spillet ved hjælp af et af de tilladte instrumenter, der er nævnt i følgende litra.
c) De aktiveres kun , når der indføres metalmønter i den aktuelle valuta, når der indføres poletter eller andre elektroniske betalingsinstrumenter såsom forudbetalte pengekort, ikke bankkort, og som ikke kan henføres til noget betalingskredsløb, men udelukkende er til spillet.
d) De giver ikke mulighed for uddeling af præmier, der er forskellig fra , eller gevinster af nogen anden art.
e) De giver ikke mulighed for på nogen måde at aktivere eller starte spillet med tidligere udstedte kuponer.
2) Apparaterne 7c-a) kan, ud over bestemmelserne i artikel 3, også have følgende karakteristika:
a) være udstyret med kupondispensermekanisme
b) være udstyret med et spillekort
c) være udstyret med display eller monitor
d) de udgøres af apparater med flere pladser
e) være udstyret med ydre anordninger, der kun har til formål at gøre det muligt for spilleren at betjene og/eller styre apparatet eller spillet
f) være udstyret med elektroniske komponenter ud over mekaniske anordninger til afvikling af spillet
g) være udstyret med en mekanisme, der kan gengive lyd- og/eller videospor
h) de giver mulighed for, også på afstand, at opdatere de elektroniske hukommelser gennem af producenten foruddefinerede mekanismer, som er detaljeret beskrevet i den tekniske dokumentation nævnt i artikel 8 og kontrolleret af certificeringsorganet.

ARTIKEL 7
(YDERLIGERE KRAV TIL 7C-B-APPARATER)

1) Apparaterne 7c-b) opfylder, ud over bestemmelserne i artikel 3, nødvendigvis også følgende krav:
a) De har ikke nogen ydre enhed, der er beregnet til betaling af spillene, og de giver ikke mulighed for indføring af penge eller poletter heller ikke brug af andre betalingsordninger.
b) De er ikke udstyret med nogen kupondispensermekanisme.
c) De giver ikke mulighed for uddeling af præmier eller gevinster af nogen anden art.
2) Apparaterne 7c-b) kan, ud over bestemmelserne i artikel 3, også have følgende karakteristika:
a) være udstyret med et spillekort
b) være udstyret med display eller monitor
c) de udgøres af apparater med flere pladser
d) være udstyret med ydre anordninger, der kun har til formål at gøre det muligt for spilleren at betjene og/eller styre apparatet eller spillet
e) være udstyret med elektroniske komponenter ud over mekaniske anordninger til afvikling af spillet
f) være udstyret med en mekanisme, der kan gengive lyd- og/eller videospor
g) de giver mulighed for, også på afstand, at opdatere de elektroniske hukommelser gennem af producenten foruddefinerede mekanismer, som er detaljeret beskrevet i den tekniske dokumentation nævnt i artikel 8 og kontrolleret af certificeringsorganet.

ARTIKEL 8
(FORKLARENDE DATABLAD OG TEKNISK DOKUMENTATION)

1) Producenterne eller importørerne skal udarbejde et forklarende datablad på italiensk for hver apparatmodel, både i papirudgave og et digitalt format, der ikke kan overskrives, hvis minimumsindhold er angivet nedenfor:
a) handelsbetegnelsen for apparatmodel og for det eller de spil, som apparatet giver mulighed for at gengive
b) identifikationsdataene for producenten eller importøren af apparatet med oplysningerne tildelt af ADM ved registreringen i det særskilte register over spilleudbydere som nævnt i art. 27 i lovdekret nr. 124 af 26. oktober 2019, konverteret ved lov nr. 157 af 16. december 2019
c) identifikationsdataene for producenten eller importøren af spillekortet, hvor det forefindes, med oplysningerne tildelt af ADM ved registreringen i det særskilte register over spilleudbydere som nævnt i art. 27 i lovdekret nr. 124 af 26. oktober 2019, konverteret ved lov nr. 157 af 16. december 2019
d) oplysningerne i overensstemmelsescertifikatet om, af den apparatmodel, der underkastes teknisk kontrol, opfylder kravene til lovligt spil 
e) beskrivelsen med farvebilleder af apparatets udvendige karakteristika
f) beskrivelsen med farvebilleder af alle apparatets tekniske karakteristika, tilhørende funktionsmåder, spillenes regler og deres enkelte faser, herunder prisen på et spil samt metoder til eventuel uddeling af præmier. Vedrørende apparater med flere pladser skal også metoderne til interaktion mellem spillerne angives, herunder alle forbindelser, der måtte være nødvendige til spillets formål
g) beskrivelse af alle de konfigurerbare hardware- og softwareparametre, hvor de forefindes
h) teknisk beskrivelse af anordninger og mekanismer, nævnt i artikel 3, stk. 1, litra n)
i) kredsløbsdiagrammet for apparatet og for spillets ydre anordninger, hvor de forefindes, herunder anordninger og mekanismer, nævnt i artikel 3, stk. 1, litra n)
j) en kopi af sikkerhedscertifikater i henhold til EU-lovgivning og national lovgivning
k) Pan European Game Information (PEGI)-klassificeringen eller tilsvarende system for lande, der vedtager en anden klassificeringsmetode, vedrørende spillerens minimumsalder og indholdsbeskrivelser, når de anvendes. I mangel af denne klassifikation, den af producenten anbefalede minimumsalder for spillere til brug af apparatet.
2) Producenterne eller importørerne skal også udarbejde et et resumé af det forklarende datablad på italiensk for hver apparatmodel, både i papirudgave og et digitalt format, der ikke kan overskrives, som skal gøres offentligt tilgængeligt, og hvis minimumsindhold er nævnt i foregående stykke med undtagelse af litra g), h) og i).
3) Hvert apparat skal være udstyret med det forklarende datablad, der er nævnt i foregående stk. 1, som skal opbevares inde i apparatet, hvis muligt.
4) Producenterne eller importørerne skal desuden udarbejde den tekniske dokumentation på italiensk for hver apparatmodel, både i papirudgave og et digitalt format, der ikke kan overskrives, hvis minimumsindhold er:
a) en beskrivelse med farvebilleder af spillekortet, hvor det forefindes
b) en teknisk beskrivelse af de mekanismer, der anvendes af fabrikanten af spillekortet, hvor det forefindes, til at styre adgang til selve kortet
c) en beskrivelse af de procedurer, der benyttes af fabrikanten af spillekortet, hvor det forefindes, til at indlæse den anvendelige spilsoftwarekode på spillekortet
d) en teknisk beskrivelse af enhver løsning, der benyttes af fabrikanten af spillekortet, hvor det forefindes, til at opnå adgang til kortet ved hjælp af de tilgængelig kommunikationsgrænseflader, med angivelse af oplysninger om kommandoer, relaterede funktioner og enhver type af aktivitet, der udføres
e) en teknisk hardware- og softwarebeskrivelse af hver komponent i apparatet og af de relaterede driftstilstande
f) en teknisk beskrivelse af mekanismerne, der anvendes til at styre adgang til apparatets forskellige hardware- og softwarekomponenter, og af eventuelle regler om administration af password.
g) en beskrivelse af de mekanismer, der er foruddefineret af producenten af apparatet til opdatering af elektroniske hukommelser, hvis de forefindes
h) en beskrivelse af de netværksforbindelser, der er nødvendige til interaktionen mellem spillerne og til spillets formål, hvor de forefindes, herunder beskrivelsen af forbindelsernes sikkerhedsfunktioner og angivelse af placeringen af netværksinfrastrukturens komponenter.

ARTIKEL 9
(REGISTER OVER VEDLIGEHOLDELSE)

1) For hvert apparat skal producenten eller importøren af apparatet udarbejde et vedligeholdelsesregister. Dette register skal opbevares fysisk af ejeren af apparatet eller gemmes i edb-baseret tilstand af apparatets software.
2) Et register over vedligeholdelse indeholder listen over ekstraordinære vedligeholdelsesindgreb for hvert apparat, idet det følgende skal angives for hvert indgreb:
a) en beskrivelse af den ekstraordinære vedligeholdelse og de berørte komponenter på apparatet
b) datoen for udførelse af den ekstraordinære vedligeholdelse
c) identifikationsoplysninger om den person, der udfører den ekstraordinære vedligeholdelse.

ARTIKEL 10
(INFORMATIONSFORPLIGTELSER)

1) Producenten eller importøren sætter et eller flere skilte på apparatet på en sådan måde, at de ikke ændres og er let synlige udefra. Skiltene angiver:
a) apparatets identifikationskode
b) prisen på et spil
c) spillereglerne, som minimum på italiensk, også i resuméform
d) producentens anbefalede minimumsalder for spillere til brug af apparatet, i mangel af overholdelse af bestemmelserne i det følgende litra e)
e) Pan European Game Information (PEGI)-klassificeringen eller tilsvarende system for lande, der vedtager en anden klassificeringsmetode, vedrørende spillerens minimumsalder, når en sådan forefindes
f) Pan European Game Information (PEGI)-klassificeringen eller tilsvarende system for lande, der vedtager en anden klassificeringsmetode, vedrørende indholdsbeskrivelser, når en sådan forefindes.

KAPITEL 3
(TEKNISK KONTROL)

ARTIKEL 11
(INDHOLD AF OG FORMÅL MED DEN TEKNISKE KONTROL)

1) Producenten eller importøren af apparater skal, for at udføre den tekniske kontrol angivet i artikel 38, stk. 3, i lov nr. 388 af 23. december 2000 og senere ændringer, præsentere et eksemplar af hver apparatmodel eller af apparatet med flere pladser, som denne har til hensigt at producere eller importere, i henhold til de måder, der er fastlagt i de efterfølgende ADM-forskrifter, til et af certificeringsorganerne og samtidig informere ADM.
2) Certificeringsorganet starter den tekniske kontrol på alle eksemplarerne af apparatmodeller eller af apparatet med flere pladser ved hjælp af analysen af det forklarende datablad, den tekniske dokumentation og hele dokumentationen vedrørende funktionsmåder og tekniske karakteristika for apparatet, der er leveret af producenten eller importøren af selve apparatet.
3) Certificeringsorganet vurderer, medmindre andet er fastsat i næste stykke, under eget ansvar, hvorvidt følgende aktiviteter skal udføres:
a) udvendig og indvendig visuel inspektion af apparatet også i tilfælde af apparater med flere pladser
b) undersøgelse af spilleprogrammets kildekode
c) undersøgelse af spilleprogrammets interaktioner med eventuel anden software i apparatet også i tilfælde af apparater med flere pladser
d) undersøgelse af de elektroniske hukommelsers opdateringsfunktion
e) undersøgelse af funktioner, der giver mulighed for at tilslutte apparatet til netværket, også i tilfælde af apparater med flere pladser
f) funktionstest, som bl.a. kan udføres med simuleringsinstrumenter og -procedurer.
4) Aktiviteterne nævnt i forrige stykke skal altid udføres i tilfælde, hvor apparatet har mindst en af følgende funktioner og/eller karakteristika:
a) funktioner, der, også indirekte, ligner dem, der findes i andre typer apparater end dem, der er omfattet af denne forskrift
b) funktioner, der kan påvirke spillets udfald og ændre resultatet
c) karakteristika, der ikke gør det muligt med sikkerhed kan fastslå, at kravene i denne forskrift overholdes.
Eventuelle yderligere specifikke funktioner kan identificeres med en efterfølgende ADM-forskrift.
5) Hvis der ønskes foretaget ændringer i en apparatmodel, der i forvejen er blevet certificeret med positivt udfald, er producenten eller importøren forpligtet til at fremvise de ændringer, som denne vil foretage, til et af certificeringsorganerne. Certificeringsorganet vurderer under eget ansvar de ændringer, der skal foretages på apparatmodellen og fastlægger et af følgende tilfælde:
a) [bookmark: _Hlk62464689]hvis de foreslåede ændringer vedrører ikke-følsomme komponenter, underretter certificeringsorganet ADM med angivelse af de registrerede ændringer i en specifik rapport
b) hvis de foreslåede ændringer vedrører følsomme komponenter, som giver mulighed for at bevare apparatets karakteristika og funktioner stort set uændrede, går certificeringsorganet videre med den teknisk kontrol af de foreslåede ændringer og udarbejder, i tilfælde af positivt udfald, en opdateret version af den i forvejen certificerede apparatmodel
c) hvis de foreslåede ændringer vedrører følsomme komponenter, som ikke giver mulighed for at bevare apparatets karakteristika og funktioner stort set uændrede, går certificeringsorganet videre med den teknisk kontrol og konfigurerer om nødvendigt apparatet som en ny model.

ARTIKEL 12
(CERTIFICERINGSORGANERNES OMKOSTNINGER)

1) De aftaler, som ADM indgår med certificeringsorganerne omfatter som minimum, at
a) omkostningerne til den tekniske kontrol under alle omstændigheder skal afholdes af de producenter eller importører, der anmoder om kontrollen
b) ADM under ingen omstændigheder kan tillægges noget ansvar som følge af udfaldet af kontrollen
c) aktiviteterne i forbindelse med hver teknisk kontrol skal afsluttes inden for en obligatorisk frist på højst 30 dage fra datoen for forelæggelse af hver apparatmodel eller apparatet med flere pladser
d) de maksimale økonomiske byrder i forbindelse med den tekniske kontrol skal stå i rimeligt forhold til den kommercielle værdi af apparatet eller apparatet med flere pladser.	


KAPITEL 4
(OVERGANGSBESTEMMELSER OG ENDELIGE BESTEMMELSER)

ARTIKEL 13
(ENDELIGE BESTEMMELSER, OPHÆVELSER, IKRÆFTTRÆDELSE)

1) Fra tidspunktet for nærværende forskrifts ikrafttræden ophæves:
a. XXXXXXXX
b. YYYYYYYY
2) Denne forskrift træder i kraft på femtendedagen efter dens offentliggørelse på ADM's institutionelle websted.


°°°°°°°°°°°°°°°


Forskriften offentliggøres på ADM's websted i henhold loven og med enhver retsvirkning.


Marcello Minenna
00143 – ROMA, via Mario Carucci 71
Tlf. +39 065024 0000 e-mail: esempioadmufficio@adm.gov.it
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