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LIETUVAS REPUBLIKAS FINANŠU MINISTRIJAS
SPĒĻU KONTROLES IESTĀDES DIREKTORA

RĪKOJUMS,
AR KO GROZA LIETUVAS REPUBLIKAS FINANŠU MINISTRIJAS SPĒĻU KONTROLES IESTĀDES DIREKTORA 2015. GADA 16. NOVEMBRA RĪKOJUMU NR. DI-678, AR KO APSTIPRINA PRASĪBAS TIEŠSAISTES AZARTSPĒĻU IERĪCĒM


Nr. DIE-496, 2020. gada 2. jūlijs
Viļņā


Ar šo es grozu prasības tiešsaistes azartspēļu ierīcēm, kas apstiprinātas ar Lietuvas Republikas Finanšu ministrijas Spēļu kontroles iestādes direktora 2015. gada 16. novembra Rīkojumu Nr. DI-678, ar ko apstiprina prasības tiešsaistes azartspēļu ierīcēm: 
1,1. Likumā iekļauj 5.6. punktu, ko izsaka šādi: 
“5.6. “Reāllaika tiešsaistes galda spēles” ir azartspēles, izmantojot tiešsaistes azartspēļu ierīci, kurā notikumu, kas veido spēles rezultātu, reāllaikā nosaka krupjē un ko pārraida tieši spēlētājiem, izmantojot tiešsaistes azartspēļu sakarus.”;
1.2. Likuma 8. pantu groza un izsaka šādi: 
“8. Tiešsaistes azartspēļu ierīce, kas atklāj savu komponentu autentificēšanas neatbilstības (kļūdas), aptur visu to tiešsaistes azartspēļu darbību, kas ietver neatbilstības (kļūdas), un to komponentu darbību, kuras šīs neatbilstības (kļūdas) var skart.”;
1.3. Atceļ likuma 13.2. punktu.
1.4. Likuma 16.4. punktu groza un izsaka šādi:
“16.4. laimētās naudas daudzums vai kredītpunktu skaits;”
1,5. Atceļ likuma 16.5. punktu. 
1.6. Likuma 16.6. punktu groza un izsaka šādi:
“16.6. laimētās naudas kopējais daudzums vai kredītpunktu skaits;”
1.7. Likuma 26.2. punktu groza un izsaka šādi:
“26.2. norāda laimestu fonda teorētisko īpatsvaru un detalizēti izskaidro veidu, kā tas ir izveidots un kā spēlētājs var to sasniegt (piemēram, izmantojot optimālu stratēģiju);”
1.8. Likuma 43. pantu groza un izsaka šādi:
“43. Ja optimāla azartspēles stratēģija ir balstīta uz informāciju, kas sniegta azartspēles noteikumos, laimestu fonda īpatsvaram jābūt ne mazākam par to, kāds noteikts azartspēles noteikumos.”;
1.9. Likumā iekļauj VI nodaļu, ko izsaka šādi: 
“VI NODAĻA
ĪPAŠAS PRASĪBAS REĀLLAIKA TIEŠSAISTES GALDA SPĒLĒM
55. Reāllaika tiešsaistes galda spēles nepārtraukti filmē, lai video materiālā būtu skaidri redzamas krupjē darbības un lai nodrošinātu to, ka azartspēles tiek īstenotas saskaņā ar apstiprinātajiem noteikumiem.
56. Video ierakstiem, kas minēti prasību 55. pantā, ir laika zīmogs un tos glabā 90 dienas.”.
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