LOV
OM ZANDRING AF ARTIKEL 1, 2, 73, 10, 10', 16, 20, 20', 20°, 21, 22, 23, 26, 28, 29, 29°
OG OVERSKRIFTEN TIL KAPITEL TRE I LOV NR. IX-325 OM SPIL, OM
SUPPLERING AF LOVEN MED ARTIKEL 2, 10% 15/, 16' OG OM OPHZAVELSE AF
ARTIKEL 20* OG 20° ARTIKLER MED MISTET ANERKENDELSE

LOV

Nr. XIV-3080 af 7. november 2024
Vilnius

Paragraf 1. Zndring af artikel 1

Artikel 1 affattes som fglger:

"Artikel 1. Malsa@tning og formal

1. Formalet med denne lov er at mindske hasardspils tilgengelighed, tiltrekningskraft og
potentielle (faktiske) skadelige virkninger for den enkeltes sundhed.

2. Formalet med denne lov er at fastsette betingelserne og procedurerne for afholdelse af

hasardspil og spil pa spilleautomater i Republikken Litauen."

Artikel 2. ZAndring af artikel 2

1. Artikel 2, stk. 26 til 29, omnummereres saledes:

"26. Seerligt tegn pa spilleautomaten — et klistermerke, der er anbragt pa
spilleautomatens veeg, og som bekrefter, at spilleautomaten har et spilleautomatpas.

26'. Kredit til spilleautomater (i det fglgende benevnt "kredit") — pengebelgbet
udtrykt i enheder defineret af spilleautomatens software."

27. Spilleautomat — en mekanisk, elektronisk eller elektromekanisk anordning, hvorved
retten til at begynde at spille erhverves ved hjalp af en jeton og/eller penge, og som afthengigt af
spillerens evner giver mulighed for at spille i en vis periode og/eller vinde en varegevinst, der
ikke overstiger 30 EUR, eller en jeton, der kan spilles pa en spilleautomat i yderligere tid eller
konverteres til en varegevinst pa hgjst 30 EUR.

27'. Driftsdata for spilleautomater (i det fglgende benavnt "driftsdata") — data om
softwareversionen af automaten, automatens tend- og sluk-tidslogfiler og tidslogfiler til abning
og lukning af dgre pa spillestedet."

28. Spilleautomatpas — dokument med nermere oplysninger om spilleautomaten:
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automatens  model, fabrikant og  fabriksnummer, spillets/spillenes = navn/navne,
sikkerhedsmetoderne for elektroniske mdlere, de mekaniske maleres forseglingspunkter og
antallet af forseglinger samt kontrollen af, om spilleautomaten er i overensstemmelse med de
krav, der er fastsat i denne lov.

28'. Informationssystem til automatiseringskontrol (i det fglgende beneevnt "LAKIS")
betyder det statslige informationssystem, der er oprettet og forvaltes af tilsynstjenesten med
henblik pa behandling af de data, der overfares til det af det elektroniske datastyringssystem for
maskiner, som er ngdvendige for at kontrollere, at maskinerne opfylder kravene i denne lovs
artikel 16, samt for at behandle data om de belgb, der deponeres ved spillebordene, og
resultaterne af fortegnelsen over jetoner, der overfgres til det af de virksomheder, der aftholder
hasardspil (kasino).

29. Arrangegr af spil pa spilleautomat — en juridisk person, der er etableret i
Republikken Litauen, en filial af en udenlandsk juridisk person, der er etableret i Republikken
Litauen i overensstemmelse med den procedure, der er fastsat ved lov, eller en fysisk person, der
udgver en individuel aktivitet i overensstemmelse med den procedure, der er fastsat ved lov."

29'. Automatisk elektronisk dataforvaltningssystem — det elektroniske system, som
spillevirksomheden anvender til behandling og overfarsel af automatens identifikationsdata
(automatens serie og nummer) samt drift og elektroniske malere til LAKIS."

2. Artikel 2, stk. 28", ophaves.

3. Artikel 2, stk. 29', éendres som fglger:

"29'. Automatisk elektronisk dataforvaltningssystem — det elektroniske system, som
spillevirksomheden anvender til behandling og overfgrsel af automatens identifikationsdata
(automatens serie og nummer) samt drift og elektroniske malere til informationssystemet for
kontrol af spilleautomater."

4.1 artikel 2 tilfgjes fglgende stk. 31:

"31. Platform til fjernspil (i det fglgende benevnt "platformen") — et set
softwareveerktgjer til afholdelse af fjernspil

5. I artikel 2 tilfgjes fglgende stk. 32:

"32. Problematisk spil — gentagen adfeerd, der reducerer eller fjerner spillerens evne til
at kontrollere spillets start, afslutning eller intensitet, nar spillet finder sted, pa trods af skadelige
virkninger pa vedkommendes fysiske og mentale sundhed, sociale, gkonomiske eller andre
personers interesser".

6. Behandle den tidligere del 31 af artikel 2 som del 33.

Artikel 3. Supplering af loven med artikel 2'



Artikel 2" fgjes til loven som fglger:

"Artikel 2'. Principper for statens politik pa omradet for spilkontrol

Statens politik pa omradet for spilkontrol baseres pa felgende principper:

1) begrensning af tilgengeligheden af spil, dvs. gennemfgrelse af lovgivningsmessige
foranstaltninger til regulering af udbuddet af spil med henblik pa at styre den negative
indvirkning af spil pa spillernes sundhed og levevilkar, offentlig orden, uddannelse og kultur

2) begrensning af hasardspils tiltrekningskraft, dvs. ved at anvende
uddannelsesforanstaltninger og foranstaltninger vedrgrende offentlig information, der er abne for
alle interesserede parter, herunder spiludbydere, for at informere offentligheden om

indvirkningen af spil pa sundhed og levevilkar, den offentlige orden, uddannelse og kultur."

Artikel 4. Andring af artikel 7°

Artikel 7°, stk. 2, nr. 3), @ndres som fglger:

"3) at sikre spillerservicemedarbejdernes kompetence, professionalisme og
kvalifikationer. En spiludbyder kan kun give en person tilladelse til at arbejde, hvis udbyderen
har indhentet oplysninger fra registret over mistenkte, anklagede og dgmte personer om, at den
pageldende ikke er blevet demt for de overtreedelser, der er omhandlet i artikel 11, stk. 3, nr. 1),
i denne lov. Mindst en gang om aret skal spilarranggren tilbyde uddannelse i afholdelse af

ansvarligt spil og forebyggelse af hvidvaskning af penge til de personer, der betjener spillerne ".

Artikel 5. ZAndring af artikel 10

1. Artikel 10, stk. 7, ophaeves.

2. Artikel 10, stk. 9%, &endres som fglger:

"9?, Den reklame, der er omhandlet i denne artikels stk. 9, skal indeholde de
informationsmeddelelser, der er omhandlet i artikel 10, nr. 2), i denne lov. Indholdet af
informationsmeddelelserne og reglerne for deres fremlaeggelse i reklamer fastseaettes af
kontrolmyndigheden."

3. Artikel 10, stk. 10, affattes saledes:

"10. Det er forbudt at fa adgang til spillesteder (kasinoer), spillehaller, bingofaciliteter,
vaeddemals- og totalisatorkontorer for personer under 21 ar samt personer, der ikke har forevist
et identitetsdokument, og at tillade personer under 21 ar at deltage i fjernspil. Adgang til
spillesteder (kasinoer) for personer, der besidder vaben, undtagen personer, der beskytter
spillesteder (kasinoer), og embedsmand, der udgver officielle funktioner i henhold til den ved

lov fastsatte procedure, er forbudt. Spilarranggren skal sikre, at disse krav overholdes."



Artikel 6. £ndring af artikel 10"

Del 1 i artikel 10" &endres som fglger:

"1. Det sted, hvor spil afholdes, skal vere forsynet med advarsler om forbud mod spil for
personer under 21 ar og andre personer, der i henhold til denne lov har forbud mod at deltage i
spil eller fa adgang til spillelokaler. Pa spillesteder skal der gives oplysninger om muligheden
for, at en person kan opnd en attest for betaling af de indskudte belgb og/eller udbetaling af

spillegevinster. Disse oplysninger skal stilles til radighed for personer, der deltager i fjernspil."

Artikel 7. Supplering af loven med artikel 10*

Artikel 10* fgjes til loven som fglger:

"Artikel 10*. Afholdelse af ansvarligt spil

Ved levering af fjernspiltjenester og spiltjenester pa spillesteder (kasinoer), spillehaller,
bingofaciliteter, veeddemals- og totalisatorkontorer skal der anvendes fglgende foranstaltninger
til afholdelse af ansvarligt spil:

1) et system til overvagning af handhavelsen af ansvarligt spil indeberer en mekanisme
til overvagning af spillernes adferd, identificering, evaluering og forvaltning af problematisk spil
i overensstemmelse med den procedure, der er fastsat i denne lov. Med henblik herpa skal
spiludbyderen fastleegge interne procedurer i overensstemmelse med denne lov og de nermere
krav godkendt af kontrolmyndigheden for afholdelse af ansvarligt spil, identifikation og
forvaltning af problematisk spil, kontrol med spillebelgb og spiltidspunkt, der er omhandlet i nr.
3) i denne artikel, overvagning af spillernes adfeerd, risikovurdering af problematisk spil,
indholdet, formen og fremlaeggelsen af de oplysninger til spillerne, der er omhandlet i nr. 2) i
denne artikel, indholdet, formen og fremleggelsen til spilleren af oplysninger om den potentielle
(faktiske) skade forarsaget af spil og spiludbyderens personales uddannelse i ansvarligt spil og
forebyggelse af hvidvaskning af penge

2) give oplysninger om spilrisici. Spiludbyderen skal sikre, at informationsmeddelelser
vedrgrende potentiel ludomani eller patologisk spilleadferd samt informationsmeddelelser om
problematisk spil, med nermere oplysninger om mader og muligheder for at fa hjelp til
problematisk spil, muligheden for at indgive anmodninger om registrering af personer, der er
omfattet af restriktioner, og indvirkningen af spil pa spillerends sundhed og levevilkar, den
offentlige orden, uddannelse og kultur offentligggres pa spillesteder (kasinoer),
spilleautomathaller, bingofaciliteter, veeddemals- og totalisatorkontorer samt pa websteder og
mobilapplikationer tilhgrende den spiludbyder, der udbyder fjernspiltjenester.

3) begrensning af belgb og tidspunkt for spil. Spiludbyderen skal sikre, at adgangen til

fjernspil farst gives til en person efter:
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a) spilleren fastsetter de daglige, ugentlige og manedlige greenser for det belgb, der kan
indseettes pa deres spillekonto efter at have logget ind pa deres spillekonto. Spiludbyderen skal
sikre, at grenserne for det belgb, der kan legges til spillerens konto pr. maned, er i
overensstemmelse med kravene i spiludbyderens system til hdndhevelse af ansvarligt spil.
Spiludbyderen skal sikre, at nar spilleren har naet grenserne for det pengebelgb, der kan legges
til spillekontoen, far spilleren mulighed for at forhgje belgbet for genopfyldningen af
spillekontoen og deltage i fjernspil tidligst 48 timer efter indgivelsen af denne anmodning til
spiludbyderen. Spiludbyderen skal ogsa sikre, at muligheden for at forhgje den ugentlige top-up-
grense for spillekonti gives til spilleren tidligst den folgende uge, og muligheden for at forhgje
den manedlige top-up-greense for spillekonti gives tidligst den folgende maned

b) den spiller, der har logget ind pa sin spillekonto, fastsetter det maksimale belgb for én
indsats og det pengebelgb, vedkommende kan satse i en given periode eller pr. spil.
Spiludbyderen skal sikre, nar spilleren har naet indsatstersklerne, gives spilleren mulighed for at
gge indsatsen og deltage i fjernspil tidligst 48 timer efter indgivelsen af denne anmodning til
spiludbyderen. Spiludbyderen skal ogsa sikre, at muligheden for at gge mangden af penge, som
spilleren kan satse pa en uge, ikke gives tidligere end den fglgende uge, og muligheden for at age
meangden af penge, som spilleren kan satse pa en maned, ikke gives tidligere end den faglgende
maned

c) spilleren fastsetter en frist for en enkelt forbindelse til sin spillekonto, hvorefter
spillerens deltagelse i fjernspil afsluttes. Spiludbyderen skal sikre, at spilleren, nar fristen er naet,
far mulighed for at eendre fristen og deltage i fjernspil tidligst 48 timer efter det sidste login pa
spillerens spillekonto

4) overvagning af spilleprocessen. Spiludbyderen skal sikre, at den spiller, der deltager i
fjernspil, vises regelmeessigt og tydeligt under hele spillet, varigheden af vedkommendes
deltagelse i aktiviteten, det samlede belgb af indsatser, som vedkommende har foretaget, og det
relevante resultat af spillet (vundet eller tabt)

5) overvagning af problematisk spil. I alle spillesteder, spillehaller, bingofaciliteter og
vaeddemals- og totalisatorkontorer skal der vere en udpeget person, der er ansvarlig for at
identificere problematisk spil, og som er beskeftiget pa disse spillesteder i hele sin arbejdstid.
Disse spillesteder skal fare et register i elektronisk form for det identificerede problematiske spil,
hvis format fastlegges af kontrolmyndigheden. En spiludbyder, der udbyder fjernspiltjenester,
skal udpege en person, der er ansvarlig for at identificere problematisk spil i forbindelse med
fjernspil, og som registrerer resultaterne af analysen af systemet for handhevelse af ansvarligt
spil som omhandlet i artikel 16, stk. 9, nr. 8), i denne lov, pa platformen

6) en vurdering af spilrisikoen. Den person, der er udpeget af spiludbyderen, og som er
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ansvarlig for at identificere problematisk spil, og som har vurderet spillerens deltagelse i
fjernspil i overensstemmelse med de foranstaltninger, der er omhandlet i stk. 3 i denne artikel,
og/eller, for sa vidt angar spillesteder (kasinoer), spillehaller, bingofaciliteter, veeddemals- og
totalisatorkontorer, som har vurderet spillerens spil i overensstemmelse med de foranstaltninger,
der er omhandlet i stk. 5 i denne artikel, efter at have fastslaet, efter vurdering i
overensstemmelse med kravene af risikoen for problematisk spil, at spillerens spil svarer til en
hgj grad af vurdering af risikoen for problematisk spil, skal straks og senest 30 minutter efter
optagelsen af vedkommendes problematiske spil i registret eller platformen for problematisk
spil, oplyse spilleren om metoderne og mulighederne for at fa hjelp til problematisk spil, om
mulighederne for at begranse sin spilaktivitet i overensstemmelse med proceduren i artikel 10,
stk. 20, i denne lov, og skal stoppe spillerens spilaktivitet i 48 timer og fra det tidspunkt, hvor
spillerens spilaktivitet stoppes, naegte spilleren adgang til spiludbyderens lokaler og forhindre
adgang til spillerens spillekonto

7) kontrol af spillerens kort, der fastsetter maksimumsbelgbet for spil. "Spillerkort" er et
kort, der udstedes til hver enkelt spiller, og som registrerer de udbetalte gevinster og de

indbetalte belgb."

Artikel 8. Supplering af loven med en ny artikel 15';

Supplering af loven med en ny artikel 15"

"Artikel 15'. Informationssystem for kontrol med spilleautomater

1. Informationssystemet for kontrol med spilleautomater (i det fglgende benevnt
"LAKIS") er et statsligt informationssystem, der har til formal at:

1) forvalte de data, der overfgres via det elektroniske system til styring af
spilleautomatens data, og som er ngdvendige for at fgre tilsyn med, at automaterne opfylder
kravene i denne lovs artikel 16

2) forvalte fortegnelsen over resultaterne af de belgb og jetoner, der er deponeret pa
spillebordene, som fremsendt af de virksomheder, der afholder spil pa spillesteder (kasinoer)

3) forvalte data for spiludbydernes platforme vedrgrende spillevirksomhedernes
overvagning af aftholdelse af ansvarligt spil.

2. Lederen af LAKIS og forvalteren af LAKIS-data er kontrolmyndigheden.

3. Folgende beskyttede data behandles i LAKIS:

1) identifikation af spilleautomater (automatens serie og nummer)

2) data om drift af automater og elektroniske malere

3) data om de belgb, der er betalt i spillebordene, og resultaterne af opggrelsen over

jetoner
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4) de platformsdata, der er omhandlet i artikel 16, stk. 9, nr. 1), 4), 7), 8), 9) og 10), i
denne lov.
4. Spillernes personoplysninger, der er beskyttet af LAKIS, behandles fortroligt og kan
videregives til andre personer, hvis retten til indsigt i disse oplysninger er fastsat ved lov eller i

gennemfgrelsesbestemmelserne hertil."

Artikel 9. Omnummerering af den tidligere artikel 15

Den tidligere artikel 15' er nu artikel 15°.

Artikel 10. Zndring af artikel 16

Artikel 16 affattes som fglger:

"Artikel 16. Krav til spilleanordninger, fjernspilautomater og -platforme

1. Kun nye og ubrugte spilleanordninger ma tages i brug i Republikken Litauen, forudsat
at de er fremstillet af en producent, der er indehaver af den relevante licens (attest), og at deres
typer er godkendt af kontrolmyndigheden efter den af regeringen fastsatte procedure.

2. Gevinstpuljen for kategori A-automater skal veere mindst 90 %, og gevinstpuljen for
kategori B-automater ma ikke veere mindre end 80 % af det samlede bidragsbelgab.

3. Alle spilleanordninger skal vere ejet af den virksomhed, der afholder spillene. I
modsat fald kan de leases.

4. En spiludbyder, der afholder fjernspil, er forpligtet til at oprette en platform for egen
regning. Alle spilleanordninger, fjernspilautomater og -platforme skal opfylde de krav, der er
fastsat og godkendt ved denne lov og kontrolmyndigheden.

5. Hver spilleautomat, fjernspilautomat og -platform skal vere i besiddelse af en attest
udstedt af godkendte organer, der attesterer, at den opfylder de krav, der er fastsat i denne lov, og
af kontrolmyndigheden. Kun godkendte organer foretager en vurdering af, om spilleautomater,
fjernspilautomater og -platforme opfylder kravene i denne lov og af kontrolmyndigheden, og
udsteder overensstemmelsesattester. Godkendte organer i lande uden for EU og attester udstedt
af disse akkrediterede organer kan anerkendes ved afggrelse truffet af kontrolmyndigheden.
Proceduren for anerkendelse af organer, der er akkrediteret i et tredjeland, og de attester, de
udsteder, fastlegges af kontrolmyndigheden. Fjernspilanordninger og -platforme skal vere ejet
eller pa anden made lovligt forvaltet og etableret af spiludbyderen og opbevares i Republikken
Litauen eller i en anden medlemsstat.

6. Spilleautomater skal registreres i det litauiske register over spilleautomater, og
fjernspilautomater og -platforme skal registreres i registret over fjernspilautomater i

overensstemmelse med den procedure, der er fastsat af kontrolmyndigheden.
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7. Hver spilleanordning, fjernspilanordning og -platform, der er i besiddelse af en attest,
skal vere forsynet med et serligt marke i overensstemmelse med den procedure, der er fastsat af
kontrolmyndigheden. Det er forbudt at drive spilleautomater, fjernspilautomater og -platforme,
der ikke er certificeret, og som ikke er merket i overensstemmelse med den foreskrevne
procedure. Anvendelse pa Republikken Litauens omrdde af elektroniske eller mekaniske
anordninger, elektroniske billetautomater, spilleautomater og andre anordninger, der i form eller
indhold ligner spilleautomater og fjernspilautomater, som ikke er fastsat i denne lov, er forbudt,
bortset fra de undtagelser, der er fastsat i denne lov.

8. Spiludbyderen skal opbevare oplysningerne pa fjernspilautomater og pa platformen i
en periode pa 8 ar fra datoen for opsigelsen af aftalen om fjernspil og beskytte denne mod
hendelig eller ulovlig gdeleggelse, endring, videregivelse og enhver anden ulovlig behandling.

9. Spiludbyderen skal sikre, at fglgende oplysninger behandles centralt og er direkte
tilgeengelige pa platformen:

1) spillerens fornavn, efternavn, personnummer (en udlendings personlige
identifikationsnummer eller en anden unik tegnsekvens, der er tildelt udlendingen med henblik
pa identifikation af personen eller i mangel heraf udlendingens fgdselsdato) og nationalitet

2) kopier af dokumenter vedrgrende identifikation af spillerens identitet, midlernes og
aktivernes oprindelse samt datoen for ajourfgring af dokumenterne

3) spillerens IP-adresser

4) historikken over spillerens login og logout fra dennes spillekonto (dato og klokkeslet)

5) spillerens aftale om fjernspil og dens @ndringer

6) de af spilleren angivne betalingskonti, de gevinster, de har faet udbetalt, og de belgb,
som er blevet indbetalt pa spillerens spillekonto

7) spilleren er underlagt de restriktioner og begransninger, der er fastsat i artikel 10, nr.
3), i denne lov

8) kommunikation med spilleren, resultaterne af analysen af kontrolsystemet til sikring af
ansvarligt spil

9) hvis finansielle transaktioner afvises, en redeggrelse for, hvorfor transaktionen ikke er
blevet gennemfegrt pd samme made, som den blev indledt

10) spillerens saldo for spil (dato, klokkeslet, belgb, der er indbetalt pa spillerens
spillekonto, type spil, navn pa spillet, veddemadls- eller totalisatorarrangementet, indsatser,
udbetalte gevinster, belgb betalt fra spillerens spillekonto, relevant saldo pa spillerens
spillekonto)

11) en finansieringsoversigt pa grundlag af de data, der er tilgengelige pa platformen,

opdelt efter tidsperiode, typen af fjernspil, de belgb, der er betalt for deltagelse i spillet,



9
udbetaling af gevinster, resultatet af aktiviteten (af de belgb, der er betalt for deltagelse i spillet,
udbetaling af gevinster).

10. En virksomhed kan ferst udskifte eller indfagre nye spilleautomater, fjernspilautomater
og -platforme, nar den har opfyldt kravene i stk. 5, 6, 7 og 9 i denne artikel og har opnaet
tilladelse fra kontrolmyndigheden i overensstemmelse med den i denne lov fastsatte procedure.

11. Spiludbydervirksomheder skal tilslutte spilleautomater til et elektronisk system til
forvaltning af spilleautomatens data ved hjelp af kabel, radio, fiberoptik eller andre
elektromagnetiske midler."

12. Alle spilleautomater skal have elektroniske tellere, der i stigende raekkefglge
registrerer folgende spilleautomatdata:

1) kredit eller moneteere enheder, der er satset

2) kredit eller monetaere enheder, der er vundet

3) kredit eller monetere enheder betalt pa spillesteder (kasinoer) eller spilleautomathaller
(hvis en sadan funktionalitet er installeret pa automaten)

4) kredit eller monetere enheder, der er vundet ved jackpots fra kategori A-automater
(hvis automaten har denne funktion)

5) antal spillede spil.

13. Spiludbydervirksomheder skal sikre, at kontrolmyndigheden kan tilslutte sig deres
elektroniske system til forvaltning af spilleautomatens data pa afstand og kontrollere de data, den

behandler."

Artikel 11. Supplering af loven med en ny artikel 16'

Tilfgjelse af en ny artikel 16 til loven som fglger:

"Artikel 16'. Forbindelse mellem platformen og LAKIS

Platformen forbindes til LAKIS i overensstemmelse med den procedure, der er fastsat af
kontrolmyndigheden. Platformen registrerer og overfgrer de data, der er omhandlet i artikel 16,

stk. 9, nr. 1), 4), 7), 8), 9) og 10), i denne lov, mindst hver 30. dag til LAKIS."

Artikel 12. Omnummerering af den tidligere artikel 16"

Den tidligere artikel 16' er nu artikel 16°.

Artikel 13. Zndring af artikel 20
1. Artikel 20, stk. 2, @ndres som fglger:
"2. Pa spillerens anmodning skal spiludbyderen senest inden for 5 arbejdsdage udstede

dokumenter til spilleren, der bekrafter de belgb, vedkommende har betalt, og/eller de gevinster,
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der er udbetalt til vedkommende."

2. Artikel 20, stk. 3, @ndres som fglger:

"3. Spiludbyderen skal opbevare dokumenter og oplysninger om de personer, der er
omhandlet i denne artikels stk. 2, i 10 ar og mad kun forelegge dem for tilsynstjenesten,
forundersggelsesembedsmend, anklagere eller retten i overensstemmelse med den procedure,
der er fastsat ved lov, samt for det statslige skatteinspektorat, hvis dette er ngdvendigt for
udfgrelsen af skatteforvaltningsfunktioner."

3. Artikel 20, stk. 4, endres som fglger:

"4. Spiludbyderen er forpligtet til at underrette det statslige skatteinspektorat om de
indbetalte belgb og de udbetalte gevinster i overensstemmelse med den procedure, der er fastsat
af lederen af det statslige skatteinspektorat, hvis de indbetalte belgb og de udbetalte gevinster
overstiger det belgb, der er fastsat i artikel 9, stk. 9, i Republikken Litauens lov om forebyggelse

af hvidvaskning af penge og finansiering af terrorisme."

Artikel 14. Zndring af artikel 20"
Artikel 20", stk. 2, nr. 1), @ndres som fglger:
"1) personer under 21 ar og personer, hvis deltagelse i spil er forbudt pa de betingelser,

der er fastsat i artikel 10, stk. 3, i denne lov, har forbud mod at deltage i fjernspil”

Artikel 15. Zndring af artikel 20°
Artikel 20° stk. 4, nr. 5), affattes sdledes:

"5) de informationsmeddelelser, der er omhandlet i artikel 10*, nr. 2), i denne lov".

Artikel 16. Ophavelse af artikel 20*
Artikel 20* opheeves.

Artikel 17. Ophavelse af artikel 20°
Artikel 20° ophaves.

Artikel 18. Andring af overskriften til kapitel tre
Overskriften til kapitel tre affattes saledes:
"KAPITEL TRE
UDSTEDELSE AF TILLADELSER TIL AT ABNE SPILLEHALLER,
BINGOFACILITETER, SPILLESTEDER (KASINOER), SUPPLERING ELLER
ANDRING OG ANNULLERING AF TILLADELSERNE".
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Artikel 19. Andring af artikel 21

1. Artikel 21, stk. 4!, nr. 4), affattes sdledes:

"4) en beskrivelse af fjernspilanordninger og -platforme og data, der viser, at de opfylder
kravene i denne lov, og af kontrolmyndigheden."

2. Artikel 21, stk. 6, @ndres som fglger:

"6. Tjenestemand og ansatte i tilsynstjenesten skal kontrollere, om de lokaler, hvor
automaterne eller bingohallerne eller spillestederne (kasinoerne) skal abnes, opfylder de krav,
der gelder for dem. En ansggning om tilladelse til at abne spillehaller eller bingofaciliteter,
spillesteder (kasinoer) eller fjernspil skal behandles senest 30 kalenderdage efter modtagelsen.
Hvis der anmodes om yderligere dokumenter og oplysninger, genberegnes fristen pa 30 dage fra
datoen for foreleggelsen af de supplerende oplysninger eller preciseringer og korrektioner. Den
samlede periode for udstedelsen af tilladelsen ma ikke overstige 60 kalenderdage fra den dato,

hvor alle relevante dokumenter og oplysninger blev fremlagt farste gang."

Artikel 20. Andring af artikel 22

1. Artikel 22, stk. 1, nr. 4), affattes saledes:

"4) spilleanordninger eller fjernspilanordninger eller -platforme opfylder ikke de krav,
der er fastsat i denne lov, og af kontrolmyndigheden".

2. Artikel 22, stk. 1, nr. 6), affattes saledes:

"6 De oplysninger/foranstaltninger, der stilles til radighed for kontrolmyndigheden, giver

ikke mulighed for fjernadgang til spiludbyderens fjernspilautomater og -platforme."

Artikel 21. Andring af artikel 23
Nr. 3 ber tilfgjes til artikel 23, stk. 8:
"3) Spiludbyderen gnsker at udskifte den eller de platforme, der anvendes, med en eller

flere andre platforme eller at @ndre antallet af platforme."

Artikel 22. Andring af artikel 26

Artikel 26, stk. 1, @ndres som fglger:

"1. Kontrolmyndigheden er et organ under Republikken Litauens finansministerium, som
sammen med andre statslige og kommunale institutioner og organer deltager i udformningen og
gennemforelsen af statens politk pa omradet for afholdelse og kontrol af spil og
spilleautomataktiviteter og ferer tilsyn med spil og spilleautomataktiviteter med henblik pa at

sikre en retfeerdig og gennemsigtig afvikling af spil og spilleautomataktiviteter, beskyttelse af
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spillere og personer, der spiller pa spilleautomaters rettigheder og deres legitime interesser."

Artikel 23. Zndring af artikel 28

1. Artikel 28, stk. 6, @ndres som fglger:

"6) udkast til lovgivning om afholdelse af spil og spil pa automater og fremsette forslag
til offentlige myndigheder med henblik pa at forbedre lovgivningen om spil pa spilleautomater
og spil".

2. Artikel 28, stk. 8, @ndres som fglger:

"8) behandle oplysninger om personer, der har anmodet om udelukkelse fra spil, herunder
serlige kategorier af personoplysninger (enkeltpersoners manglende handleevne eller
begransede kapacitet pa dette omrade)".

3. I artikel 28 indsettes som nr. 10) til 12):

"10) overvage spiludbyderes afholdelse af ansvarligt spil

11) udvikle, koordinere og overvage programmer til forebyggelse af problematisk spil og
gennemfgre de foranstaltninger, der er omhandlet i programmet til forebyggelse af spil, med
henblik pa at forebygge problematisk spil inden for dets kompetenceomrade

12) udfere de gvrige opgaver, der er fastsat i denne lov."

Artikel 24. Andring af artikel 29'

1. Del 3 i artikel 29' @ndres som fglger:

"3. Ved formildende omstendigheder forstds, at en virksomhed:

1) ikke har forvoldt skade ved at bega overtreedelsen

2) frivilligt afveerger konsekvenserne af overtreedelsen

3) samarbejder i god tro med kontrolmyndigheden under inspektionen

4) underretter kontrolmyndigheden om overtredelsen og bringer den til opher

5) hvis kontrolmyndigheden har gjort virksomheden opmerksom pa uregelmessigheder
eller driftsmessige mangler, anerkender den, at den har begaet overtreedelsen og bringer den til
ophar

6) treeffer foranstaltninger pa eget initiativ for at forhindre fremtidige overtreedelser af
samme eller lignende art".

2. Del 4 i artikel 29" @ndres som fglger:

"4. Ved skerpende omstendigheder forstas, at en virksomhed:

1) ved at bega overtredelsen har forvoldt skade i et omfang, der, hvis det er muligt at
fastsla det, overstiger 500 grundleeggende sociale ydelser

2) ikke samarbejder med kontrolmyndigheden
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3) fortseetter overtraedelsen, selv om kontrolmyndigheden har henledt opmarksomheden
pa virksomhedens forseelser eller driftsmessige mangler

4) forsetligt har begaet overtreedelsen

5) har begaet en overtredelse af vedvarende karakter

6) har begaet en vedvarende overtraedelse

7) inden for de seneste 5 ar har overtradt lovgivningen om spilaktiviteter og har veeret
genstand for mindst én sanktion."

3. Del 6 i artikel 29" @ndres som fglger:

"6. Ved wvurderingen af, om sanktionerne i denne lov skal anvendes, kan
kontrolmyndigheden under hensyntagen til de omstendigheder, der er omhandlet stk. 3 i denne
artikel, og fraveeret af skerpende omstendigheder, der er omhandlet i stk. 4 i denne artikel, pa
grundlag af rimelighedskriterier undlade at palegge sanktioner, hvis overtredelsen er af mindre
betydning og ikke forarsager veesentlig skade for de interesser, der er beskyttet ved lov, og hvis
myndigheden har grund til at tro, at manglende eller ukorrekt overholdelse af de fastsatte krav

kan afhjelpes pa anden vis."

Artikel 25. Zndring af artikel 29°

Artikel 29% @ndres og fér folgende ordlyd:

"Artikel 29 Sanktioner og procedurer for paleggelse af sanktioner

1. For overtreedelser af artikel 7%, stk. 1 og 10, artikel 10, stk. 9, 9', 9%, 10, 19 og 21,
artikel 10%, 11, 13 og 20° i denne lov pédlaegger kontrolmyndigheden virksomheden en bgde pa
mellem 3 % og 5 % af den arlige bruttoindkomst i det foregaende kalenderar (det belgb, der
opnas af spillernes indsatser minus de gevinster, der faktisk er udbetalt til spillerne).

2. En virksomhed, der har begdet en overtreedelse som omhandlet i stk. 1 i denne artikel
senest et ar efter den dato, hvor afggrelsen om at palegge den sanktion, der er omhandlet i stk. 1
i denne lov, bliver endelig, palegges en bgde pa mellem 8 % og 10 % af den arlige
bruttoindkomst i det foregaende kalenderar (belgbet fra spillernes indsatser minus de gevinster,
der faktisk er udbetalt til spillerne) af kontrolmyndigheden.

3. For overtraedelser af artikel 10, stk. 3, 5, 6, 8, 10*, 11, 13, 15, 17, artikel 10, stk. 1,
artikel 10% stk. 3, artikel 103 stk. 1 og 3, artikel 12, stk. 2, 3, 4 og 5, artikel 15 til 20, artikel 20",
stk. 1 og 2, artikel 207, artikel 207 stk. 3, 4, 5, 8 og 9, artikel 20° stk. 1, 2 og 3 samt artikel 25,
stk. 1, palegger kontrolmyndigheden virksomheden en bgde pa mellem 2 % og 4 % af den arlige
bruttoindkomst i det foregaende kalenderar (belgbet fra spillernes indsatser minus de gevinster,
der faktisk er udbetalt til spillerne).

4. En virksomhed, der har begaet en overtredelse af denne lov som omhandlet i stk. 3 i
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denne artikel inden for et ar fra den dato, hvor afggrelsen om at palegge den i stk. 3 omhandlede
sanktion bliver endelig, paleegges en bgde pa mellem 6 % og 8 % af bruttoindkomsten i det
foregaende kalenderar (fra belgbet for spillernes indsatser minus de gevinster, der faktisk er
udbetalt til spillerne).

5. Boadens grundbelgb fastsettes pa grundlag af de belgb, der er omhandlet i denne
artikels stk. 1-4, og beregnes pa grundlag af gennemsnittet af de minimums- og
maksimumsbgder, der er fastsat i disse stykker. I tilfelde af formildende omstendigheder
nedsettes bgden for hver formildende omstendighed med et belgb svarende til 0,15 % af den
arlige bruttoindkomst i det foregaende kalenderar, og i tilfelde af skerpende omstendigheder
forhgjes baden for hver skeerpende omsteendighed med et belgb svarende til 0,15 % af den arlige
bruttoindkomst i det foregdende kalenderar. 1 tilfelde af formildende og skerpende
omstendigheder palegges bgden pa grundlag af deres antal.

6. Direktgren for kontrolmyndigheden vurderer, nar vedkommende pélegger en bade,
forslagene fra det radgivende udvalg (i det fglgende benavnt "udvalget"). Proceduren for
udvalgets sammensetning, spgrgsmalet om paleggelse og fastsettelse af bgdens stgrrelse pa
udvalgets mgde og paneludvalgets beslutningstagning fastlegges af kontrolmyndigheden.

7. Den virksomhed, der skal palegges en bgde, underrettes om panelets mgde mindst 10
arbejdsdage i forvejen. Den virksomhed, der skal palegges en bgde, har ret til at fremlegge
bevis for, at der ikke er sket en overtreedelse af denne lov, formildende omstendigheder eller
andet bevismateriale, der er relevant for paleggelsen af bgden og bgdens stgrrelse, inden
udvalgets mgde begynder.

8. I givet fald indbydes representanter for den virksomhed, som bgden skal palegges,
andre interesserede parter samt personer, hvis tilstedeverelse er ngdvendig for at kunne foretage
en korrekt undersggelse af spergsmalet om paleggelsen og fastsettelsen af bagdens stgrrelse
(vidner, eksperter, specialister eller andre personer), til at deltage i panelets mgde og afgive deres
forklaringer. Den omstendighed, at der ikke er repraesentanter for den virksomhed, der skal
palegges baden, eller andre interesserede parter, forudsat at de er blevet behgrigt underrettet om
heringen, er ikke til hinder for, at der afholdes et mgde i udvalget, og at spgrgsmadlet om
paleggelsen af en bagde og fastsettelsen af den palagte bgde tages i betragtning.

9. Den virksomhed, der skal pdlegges eller allerede er palagt en bgde, og andre
interesserede parter skal have adgang til det materiale, der er indsamlet af kontrolmyndigheden,
og som ligger til grund for paleggelsen og fastsettelsen af bgdens stgrrelse, med undtagelse af
oplysninger, der udger en offentlig, officiel eller kommerciel hemmelighed for andre
erhvervsdrivende, eller hvis videregivelse ville kreenke en fysisk persons ret til privatlivets fred.

10. Ved mgdets afslutning foreleegger udvalget inden for 5 arbejdsdage sine forslag om
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paleggelse af en bgde til behandling hos direkteren for kontrolmyndigheden, som treffer en
endelig afggrelse om paleggelse af baden og stgrrelsen af den péalagte bade senest 5 arbejdsdage
efter datoen for modtagelse af udvalgets forslag. Kontrolmyndighedens direktgrs afgagrelse om
paleggelse af en bgde og stgrrelsen af den palagte bgde med angivelse af begrundelsen for
afggrelsen og proceduren for appel af afggrelsen meddeles den virksomhed, den vedrgrer, inden

for en frist pa 3 arbejdsdage."

Artikel 26. Lovens ikrafttraeden, gennemfgrelse og anvendelse

1. Denne lov, med undtagelse af artikel 1, 3, 11 og 12 og stk. 4, 5, 7 og 10 i denne artikel,
treeder i kraft den 1. november 2025.

2. Artikel 1 og 3 i denne lov treeder i kraft den 1. december 2024.

3. Artikel 11 og 12 i denne lov treeder i kraft den 1. maj 2026.

4. Direktgren for spilkontrolmyndigheden under Republikken Litauens finansministerium
(i det folgende benzvnt "kontrolmyndigheden") vedtager lovgivningen til gennemfgrelse af
denne lov senest den 31. maj 2025.

5. Lederen af det statslige skatteinspektorat under Republikken Litauens
finansministerium vedtager lovgivningen til gennemfgrelse af denne lov senest den 31. juli 2025.

6. Administrative procedurer for paleggelse af sanktioner for overtredelser af denne lov,
der er indledt og ikke afsluttet inden denne lovs ikrafttreeden, er underlagt reglerne i Republikken
Litauens lov om spil, der var geeldende for denne lovs ikrafttreeden.

7. Virksomheder, der har tilladelse til at drive fjernspil inden datoen for denne lovs
ikrafttreeden, og som gnsker at fortsette med at atholde fjernspil efter datoen for denne lovs
ikrafttreeden, skal senest den 1. december 2025 indgive en ansggning til kontrolmyndigheden
med henblik pa at supplere tilladelsen til afholdelse af fjernspil, angive den anvendte
fjernspilplatform og samtidig fremlegge de dokumenter og oplysninger, der er fastsat i artikel
21, stk. 4', nr. 4), i lov om spil, som fastsat i artikel 19, stk. 1, i denne lov.

8. Ansggninger om tilladelser, der er indgivet og ikke afsluttet inden datoen for denne
lovs ikrafttreeden, for sa vidt angar abning af spillehaller, bingofaciliteter, spillesteder (kasinoer)
eller afholdelse af fjernspil, er omfattet af bestemmelserne i denne lov fra datoen for denne lovs
ikrafttreeden.

9. Ansggninger om tilladelser, der er indgivet inden datoen for denne lovs ikrafttreeden,
for sa vidt angar abning af spillehaller, bingofaciliteter, spillesteder (kasinoer) eller atholdelse af
fjernspil, er underlagt den periode, der er omhandlet i artikel 21, stk. 6, i lov om spil, inden for
hvilken kontrolmyndigheden udsteder en tilladelse eller treffer en afggrelse om afslag pa

tilladelse, som lgber pa ny fra datoen for denne lovs ikrafttreeden.
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10. Senest den 1. januar 2026 udarbejder Republikken Litauens regering et udkast til
@ndring af loven om spil og forelegger det for det litauiske parlament vedrgrende indfarelse af

et enkelt spillerkort.

Jeg erklerer hermed denne lov vedtaget af Seimas (Republikken Litauens parlament).

Republikkens preesident Gitanas Nauséda



