Luonnos
LIETTUAN TASAVALLAN VALTIOVARAINMINISTERION ALAISEN
PELIVALVONTAVIRANOMAISEN JOHTAJAN

MAARAYS SAHKOISTEN RAHAPELIEN ALUSTOJA KOSKEVIEN VAATIMUSTEN
HYVAKSYMISESTA

Liettuan tasavallan rahapelilain (sellaisena kuin se on muutettuna 7 pdivdnda marraskuuta
2024 annetulla lailla nro XIV-3080) 16 §:n 4, 6 ja 7 momentin mukaisesti:

1. Hyvidksytddn tdten sdhkoisten rahapelien alustoja koskevat vaatimukset (liitteend).
2. Sdddetddn, ettd tdmd madrdys tulee voimaan 1 pdivand marraskuuta 2025.

Johtaja



HYVAKSYTTY

Liettuan  tasavallan  valtiovarainministerion
alaisen pelivalvontaviranomaisen johtaja

Madérdys nro DIE vuodelta 2025

SAHKOISTEN RAHAPELIEN ALUSTOJA KOSKEVAT VAATIMUKSET
I LUKU YLEISET SAANNOKSET

1.  Sédhkoisten rahapelien alustoja koskevissa vaatimuksissa (”Vaatimukset”)
maddritetddn sdhkoisten rahapelien alustoja, jdljempdnd ’alustat’, koskevat yleiset ja tekniset
vaatimukset sekd ndiden alustojen rekisterdinti- ja merkintdmenettely.

2. Vaatimukset on laadittu Liettuan tasavallan rahapelilain (jdljempédna 'rahapelilaki')
mukaisesti.

3. Vaatimuksia sovelletaan yrityksiin, joilla on rahapelien jérjestamistd koskevat
toimiluvat ja muut luvat, jotka oikeuttavat harjoittamaan rahapelitoimintaa Liettuan tasavallassa
(jaljempédna 'yritykset').

4.  Naissa vaatimuksissa kdytetddn seuraavia ilmaisuja:

4.1. Asiakasohjelmisto — sdhkdisten rahapelien pelaamisen jdrjestamistd varten kehitetty
ohjelmisto, joka on asennettu pelaajan laitteeseen.

4.2. Pelaajan kayttoliittyma — pelaajan ohjelmiston tai internetselaimen kdyttoliittyma,
jolla pelaaja on vuorovaikutuksessa sdhkdisen rahapelaamisen laitteen kanssa.

4.3. Pelisykli — kaikki sdhkoisen rahapelaamisen laitteen toiminnot ja viestintd, jotka
tapahtuvat yhden pelaajan istunnon aikana.

4.4. Pelaajan laite — laite, jolla pelaaja osallistuu sdhkdisten rahapelien pelaamiseen.

4.5. Pelisyklin osa — peliosa, joka voidaan aloittaa vasta rahapelin pddtuloksen
esittdmisen jdlkeen ja joka voidaan saattaa padtdkseen ennen pelisyklin pdéttymistd.

4.6. Pelaajan istunto — kaikki toiminnot ja viestintd, joita pelaaja, jonka henkil6llisyys
on maddritetty, suorittaa sdhkoisen rahapelaamisen laitteella ajanjaksona, joka alkaa siitd, kun
pelaaja, jonka henkil6llisyys on maddritetty, on yhteydessd alustaan, ja paittyy siihen, kun hédn
katkaisee yhteyden alustaan.

4.7. Alustan ulkoiset osat — kolmannen osapuolen ulkoinen ohjelmisto, joka on linkitetty
alustaan ja jota alusta kdyttaa.

4.8. Pelaajan pelitili — tili, jolle pelaajan varat kirjataan rahoitustoimien aikana.

4.9. Muutoshistoria — alustan tiedonhallintatoiminto, joka muuttaa tietokantaan
tallennettuja alkuperdisid tietoja lisddamalla tai tdydentdmalla uusia tietoja.

4.10. Rahatapahtumat — mika tahansa rahan maksu, siirto tai vastaanottaminen pelaajan
maksulaitokselta yhtion hallinnoimalle pelaajan pelitilille tai pelitililta.

4.11. Rahoitustoimet — rahoitustoimet tai pelaajan ja peliyhtion toimet, jotka liittyvét
tehtyyn vetoon, voittojen maksamiseen, verojen vdhentdmiseen tai vedon peruuttamiseen.

5. Muut vaatimuksissa kdytetyt termit on ymmarrettdva siten kuin ne on mddritelty
rahapelilaissa.

II LUKU
YLEISET VAATIMUKSET ALUSTOILLE

6. Alustan on automaattisesti tarkistettava:

6.1. alustan ja sdhkoisen rahapelaamisen koneen osat sekd muut osat, jotka vaikuttavat
pelitulokseen ja joilla varmistetaan tietojen aitous ja eheys digitaalisten allekirjoitusten (esim. SHA-
tarkistussummat) tai muiden vastaavien menetelmien avulla, kun sdhkéisen rahapelaamisen kone ja
-alusta on aktivoitu, ja vahintddn 24 tunnin vélein aktivoinnin jélkeen,



6.2.  pelaajan ohjelmiston aitous (jos sitd kdytetddn sdhkoisen rahapelaamisen laitteen ja
pelaajan laitteen véliseen viestintddn) digitaalisen allekirjoituksen (esim. SHA-tarkistussummat) tai
muiden vastaavien menetelmien avulla, kun pelaajan ohjelmisto muodostaa yhteyden sdhkdisen
rahapelaamisen laitteeseen ja -alustaan ja vdhintddn 24 tunnin vélein sen jdlkeen, kun se on liitetty
alustaan ja sdhkoisen rahapelaamisen laitteeseen.

7. Kaikki alustan ja sdhkoisen rahapelaamisen laitteen suorittamien aitoustarkastusten
tulokset on tallennettava alustatietokantaan védhintddan 90 kalenteripdivdn ajaksi ja, jos
pelioperaattori suorittaa tarkastuksen, tarkastuksen paattymiseen saakka.

8. Jos alusta havaitsee epdjohdonmukaisuuksia (virheitd) sen ja/tai sdhkdisen
rahapelaamisen laitteen muodostavien osien aitoudessa, sen on lopetettava kaikki sdhkoiset
rahapelitoiminnot, joissa on havaittu epdjohdonmukaisuuksia (virheitd), ja osat, joihin
epdjohdonmukaisuudet (virheet) voivat vaikuttaa.

9. Jos alusta tai pelaajan ohjelmisto havaitsee epdjohdonmukaisuuksia pelaajan
ohjelmiston osien aitoudessa tai toimintahdirioitd sdhkodisen pelaamisen laitteen, pelaajan
ohjelmiston tai alustan vélisessa yhteydessd, sen on lopetettava pelaajan ohjelmiston toiminta.

10. Alusta on suunniteltava siten, ettd se voidaan todentaa turvallisesti paikallisesti ja etdnd
tunnistamalla asennettu ohjelmisto, mukaan lukien alustan ohjelmisto-osat ja automaattiseen
todentamiseen tarkoitettu sdhkoisen rahapelaamisen laite (jdljempénd 'séhkodisen rahapelaamisen
laitteen ohjelmisto’), ja niiden versiot systemaattisella tasolla kadyttamalld ulkoista, kolmannen
osapuolen luotettavaa todentamisvalinettd (jdljempand 'ulkoinen todentamisviline'). Akkreditoidun
elimen (laboratorion) on arvioitava ulkoisen todentamisvélineen luotettavuus.

11. Alustalle tallennettujen tietojen on oltava suoraan saatavilla ja keskitetysti hallinnoituja.
Jos ne on tallennettu alustan ulkoisiin komponentteihin, ne on liitettdvéd suoraan alustaan niin, ettd
tiedot ja alustan tiedot ja sdhkdisen rahapelaamisen laitteen ohjelmisto voidaan todentaa ulkoisen
varmennustydkalun avulla tai yhdistdmalld suoraan alustaan.

12. Valvontaviranomaiselle on annettava kirjautumistunnukset sen varmistamiseksi, ettd
ndilld tunnuksilla varmistetaan suora pédasy ulkoiseen todentamisvélineeseen ja -alustaan.

13. Alustan on varmistettava, ettd vain henkil6t, joilla on tdllainen oikeus, voivat muuttaa
alustan ja sdhkoisen rahapelaamisen laitteen toimintatapahtumia, jdljempdnd ’tdrkedt
tapahtumat’(sdhkdisen rahapelaamisen laitteen aktivoinnit ja deaktivoinnit, toimintahdirit, pelien
keskeytykset ja aktivoinnit), kirjanpito- ja raportointitietoja, alustan ulkoisia osatietoja ja muita
tietoja ja tiedostoja, jotka voivat muuttua. Kaikkien tehtyjen muutosten on oltava kaytettdvissd, kun
luodaan raportti muutoshistoriasta. Edelld mainittuja tietoja muutettaessa alustan on kirjattava ja
tallennettava

13.1. muutettu tietoelementti,

13.2. tietoelementin arvo ennen muutosta,

13.3. tietoelementin arvo muutoksen jdlkeen,

13.4. tietoelementin muuttamisen pdivamaddra ja kellonaika,

13.5. muutoksen tehneen henkilon nimi,

13.6. ilmoitus muutoksen syysta.

14. Alustalla on oltava sisdinen kello, joka tallentaa pdivdmddrdn ja kellonajan, tai
aikaleimauksen palveluasema, joka on synkronoitu sdhkodisen rahapelaamisen laitteen ja alustan
ulkoisten osien kanssa ja jota sdhkdisen rahapelaamisen laite ja alustan ulkoiset osat kadyttavat
seuraaviin tarkoituksiin:

14.1. luomaan aikaleimoja alustan tietojen tallentamista varten,

14.2. raporttien valmistamiseen;

14.3. ndyttdmadn pelaajalle ajan pelaajan istunnon aikana.

14.4. Alustan on ndytettdva aika Liettuan aikavyohykkeelld, ja sen on oltava pysyvdsti ja
milloin tahansa selvésti pelaajan nédhtdvissd pelaajan istunnon aikana, ja se on ndytettdva
valvontayksikon hyvdksymissad vastuullisen pelaamisen ohjeissa méadritellyn menettelyn mukaisesti.

15. Alustan on palautettava seuraavat tiedot vdhintddn yhdestd viimeisimmaéstd pelistd,
jonka pelaajat pelasivat sdhkdisen rahapelaamisen laitteella:



15.1. pelin alkamisen ja pddttymisen pdivamaadra ja kellonaika,

15.2. rahamadéra tai panosten mddrd, joka pelaajalla oli ennen pelid ja sen jédlkeen,

15.3. panosten kokonaismddrd;

15.4. voitettu rahamddra tai panosten mddrd,

15.5. voitetun rahan tai panosten kokonaismdard,

15.6. rahapelien tarjonta,

15.7. pelitapahtuma ja sen tulos,

15.8. pelaajan pelin aikana tekemdt valinnat ja niiden tulos,

15.9. pelisyklin osatekijoiden tulokset,

15.10. toisto koko pelista.

16.  Pelaajan ohjelmisto ja laite eivét saa

16.1. sisdltda logiikkaa, joka mddrittaa pelin lopputuloksen,

16.2. jatkaa pelaamista menetettyddn yhteyden sdhkodisen rahapelaamisen laitteeseen ja -
alustaan,

16.3. tallentaa tietoja, jotka on tarkoitus kerdtd alustalla.

17.  Tietojen vaihto pelaajien ohjelmistojen, laitteiden ja alustojen wvaililld, lukuun
ottamatta chat-toimintoja (teksti-, ddni-, kuva- jne.) ja sallittuja tiedostoja (kdyttdjan valokuvat ja
kuvaukset, muut valokuvat jne.), on kielletty.

18. Pelaajan ohjelmiston toiminnallisuus, joka ei liity pelaamiseen, ei saa vaikuttaa
pelaamiseen.

19. Ennen pelaajan istunnon luomista alustan on yhdessé pelaajan ohjelmiston ja sdhkdisen
rahapelaamisen laitteen kanssa tunnistettava mahdolliset yhteensopimattomuudet tai rajoitukset,
jotka estdisivdt pelaajan ohjelmistoa toimimasta oikein sdhkodisen rahapelaamisen laitteen kanssa.

20. Jos alusta havaitsee sdhkdisen rahapelaamisen laitteessa yhteensopimattomuuksia ja
rajoituksia, sen on

20.1. ilmoitettava pelaajalle havaituista yhteensopimattomuuksista ja rajoituksista,

20.2. oltava luomatta pelaajan istuntoa ennen kuin yhteensopimattomuudet ja rajoitukset on
poistettu.

20.3. Sdahkoisen rahapelaamisen laitteen alustan on voitava keskeyttéa ja aktivoida kaikKki tai
tietyt pelit ja pelaajien istunnot.

21.  Rahapelisopimuksen tekemisen yhteydessd tehty rahapelisopimus ja rahapelien
rekisterdintilomakkeen kenttiin syotetyt ja yrityksen tarkistamat tunnistetiedot on syotettava alustan
tietokantaan.

22. Tietojen siirto ja tallennus alustan, alustan muiden ulkoisten komponenttien, sdhkdisen
rahapelaamisen laitteen ja pelaajan ohjelmiston vélilld on salattava kehittyneilld salausalgoritmeilla
ja turvallisilla viestintdprotokollilla, jotka estdvat luvattoman kuuntelun, muokkaamisen tai kdyton.

23. Kaikki tiedot ja niiden kopioiden on tallennettava alustalle arkkitehtuuriin, joka suojaa
ndiden tietojen eheyttd vian sattuessa ja joka ei johda tietojen ja/tai niiden kopioiden katoamiseen
tai vahingoittumiseen alustan osittaisen vian vuoksi.

24. Kun pelaaja muodostaa yhteyden sdhkodisen rahapelaamisen alustaan, kaksivaiheista
todennusta on kéytettdvd vahintddn kerran kuukaudessa.

25. Kun pelaaja alkaa olla vuorovaikutuksessa alustan kanssa, seuraavat on tallennettava:

25.1. kirjautumisen pdivamadra ja kellonaika,

25.2. IP-osoite ja IP-osoitteen muutokset reaaliajassa, kunnes pelaajan vuorovaikutus
alustan kanssa paattyy,

25.3. uloskirjautumisen pdivamadara ja kellonaika.

26. Alustalla ja/tai alustan ulkoisten osien on tallennettava ja sdilytettdva digitaalisesti eri
tiedostomuotoja ja tietokantamerkintdjd kdyttden kopiot ndistd asiakirjoista, niiden
pdivityspdivamaddra ja muut tiedot, jotka on tuotettu seuraavissa tapauksissa:

26.1. pelaajan tunnistamishetkelld,

26.2. pelaajan sdhkoisen rahapelisopimuksen allekirjoittamisen sekd sen uusimisen ja
muuttamisen yhteydessd,



26.3. pelaajan varojen ja omaisuuden ldhteen tunnistamishetkelld.

26.4. Jos asiakirjojen kopioita ja tietoja muutetaan, poistetaan, haetaan tai muutoin
muutetaan, kaikki muutokset on kirjattava ja tallennettava alustalle.

27. Alustan ja/tai alustan ulkoisten osien on kirjattava ja tallennettava kaikki yrityksen ja
pelaajien vilinen viestintd. Viestintd pelaajien kanssa on tallennettava digitaalisesti eri
tiedostomuotoihin, tietokantamerkintdihin tai muilla vastaavilla tavoilla siten, ettd se pysyy
tallennushetkelld muuttumattomana.

28. Kaikki muutokset, poistot, haut ja hdiriot, jotka koskevat yrityksen viestintdd pelaajien
kanssa, jotka on tallennettu alustalle ja/tai alustan ulkoisiin osajdrjestelmiin, on kirjattava ja
tallennettava alustalle.

29. Alusta ei salli pelitilin luomista alle 21-vuotiaille henkil6ille eikd henkildille, jotka on
merkitty rahapeleihin osallistumisen rajoittamista koskevaan rekisteriin (jdljempéana rekisteri).

30. Alusta ottaa automaattisesti yhteyttd rekisteriin ennen uusien pelaajien pelitilien
luomista ja ennen kuin nykyiset pelaajat luovat yhteyden alustalle, ja saa vastauksen siihen, ovatko
henkil6t rajoittaneet pelimahdollisuuksiaan. Jos alusta ei pysty tdyttdmdédn vastauksen hakemista ja
vastaanottamista koskevaa tehtdvadnsd, sen on keskeytettdvd mahdollisuus luoda uusia pelaajien
pelitileja ja estettdvd pelaajia muodostamasta yhteyttd alustaan.

31. Ilman pelaajan suorittamaa toimintaa alusta katkaisee pelaajan yhteyden automaattisesti
15 minuutin kuluttua ja sallii hdnen jatkaa pelaamista vasta sen jdlkeen, kun hdn on muodostanut
uudelleen yhteyden alustaan.

32. Alustan on toteutettava rahapelilain 10* §:ssd sdddetyt vastuulliseen rahapelaamiseen
liittyvdt toimenpiteet valvontaviranomaisen ja yhtididen vastuullisen rahapelaamisen valvonnan
valvontajdrjestelmda koskevien vaatimusten mukaisesti, ja tiedot kaikista pelaajien valitsemista
rajoittavista toimista on kirjattava ja tallennettava alustan tietokantaan.

33.  Alustalla on oltava toiminto, jonka avulla pelaaja voi rajoittaa rahatapahtumiaan
seuraavien kalenterijaksojen ajan:

33.1. pdivan (klo 00.00-24.00), jota voidaan pidentdd aikaisintaan 48 tuntia pyynnon
esittdmisen jdlkeen,

33.2. viikon (viikon katsotaan olevan seitsemdn pdivdn jakso, joka alkaa kunkin
kalenterikuukauden ensimmadisend paivand kello 0:00 ja padttyy seitsemdntend pdivdnd kello 24:00
ja alkaa my6hemmin pdivind 8, 15, 27 ja 28, ja 28. pdivand alkava viikko pddttyy kyseisen
kuukauden viimeisend pdivdnd), jota voidaan jatkaa seuraavalla viikolla 48 tuntia pyynnon
esittamisestd,

33.3. kuukauden (kuukauden ensimmdisestd pdivastd klo 00.00 kyseisen kuukauden
viimeiseen pdivddn klo 24.00), jota voidaan pidentdd seuraavana kuukautena 48 tuntia pyynnon
esittdmisesta.

34. Alustalla on oltava ominaisuus, jonka avulla pelaaja voi halutessaan rajoittaa pelaajan
istunnon aikaa. Jos pelaaja pyytda lisddmaddn istuntoaikaansa, muutokset tulevat voimaan 48 tunnin
kuluttua.

35. Alustan on kyettdvd valvomaan, havaitsemaan ja tunnistamaan ohjelmisto, jota pelaajat
kayttdvat automatisoitujen vetojen asettamiseen seuraavien kriteerien mukaisesti:

35.1. vedonlyontien nopeus ja ajoitus,

35.2. vedonlydntien johdonmukaisuus,

35.3. rahatapahtumien johdonmukaisuus,

35.4. pelaajatilin toiminta,

35.5. pelaajan ohjelmiston ja IP-osoitteen analysointi.

36. Alusta on suunniteltava siten, ettd rahapelilain 16 §:n 9 momentin 1, 4, 7, 8, 9 ja 10
kohdassa madritellyt tiedot ladataan automaattisesti LAKIS-alustalle vdhintddn 30 pdivéan vélein
verkkopalvelun kautta.



III LUKU
PELITILEJA JA RAHATOIMINTOJA KOSKEVAT VAATIMUKSET

37. Pelaajalla voi olla kerrallaan yksi aktiivinen pelitili alustalla. Jos pelaajalla on entisié ei-
aktiivisia pelitilejd, ne on liitettdvd pddasialliseen aktiiviseen pelitiliin. Jos pelaaja irtisanoo
sahkoisen rahapelaamisen sopimuksen eikd hénelld ole aktiivisia pelitilejd, hdnen aiempien
pelitilitietojensa on edelleen oltava loogisesti linkitettyna tietokantaan.

38. Pelaajat eivdt saa suorittaa mitddn rahoitus- tai rahatoimia yhtion alustalla pelaajien
pelitilien kesken.

39. Alustan on mahdollistettava erityisten toiminnallisten pelitilien luominen, kayttd ja
sulkeminen pelaajille, jotka on erityisesti  yksiloity alustatietokannassa ja  joita
valvontaviranomainen kéyttdd valvontatoimien suorittamiseen. Nédiden pelaajien toiminnallisten
pelitilien on toimintatavaltaan oltava identtisid pelaamiseen tarkoitettujen pelaajien pelitilien
kanssa.

40. Erityisid toiminnallisia pelitilejd pelaajille voivat kdyttdd myos:

40.1. akkreditoidut elimet (laboratoriot), jotka suorittavat alustan ja sdhkoisen
rahapelaamisen laitteiden sertifioinnin,

40.2. sdhkoisen rahapelaamisen laitteiden valmistajat,

40.3. alustan tai siihen liittyvien jdrjestelmien ulkoisten osien valmistajat,

40.4. alustojen ja sdhkoisen rahapelaamisen laitteiden kehittdjét ja valvojat,

40.5. rahapelien tarjoajat rahapelien jdrjestamiseksi.

41. Kun pelaaja suorittaa rahatoimia pelaajatililld, on toteutettava toimenpiteitd, joilla
varmistetaan rahojen vastaanottamisen tai hyvittdmisen ja maksamisen tdydellinen jdljitettavyys.

42. Pelaaja ei saa luovuttaa pelitilillddn olevia rahoja ennen kuin yritys on vastaanottanut ne
tai ennen kuin yritys on saanut maksulaitoksen myontdmdn vahvistuskoodin, joka osoittaa, ettd
tdmadn laitoksen varat on vahvistettu. Validointikoodi on tallennettava alustan tietokantaan.

43. Kun pelaaja suorittaa rahatoimia pelitilillddn, ndma toimet on suoritettava suoraan tilille,
joka on avattu pelaajan nimissd maksulaitoksessa. Kdteismaksutapahtumia suoritettaessa pelaajan
henkil6llisyys (pelaajan nimi, sukunimi, henkil6tunnus (ulkomaan kansalaisen henkil6tunnus tai
muu ulkomaan kansalaiselle annettu yksilollinen merkkijakso henkilén tunnistamiseksi tai, jos tima
ei ole mahdollista, ulkomaan kansalaisen syntymd&aika) on selvitettdavd jokaisen rahatoimen osalta,
ja tietojen on oltava samat kuin sdhkoisen rahapelaamisen sopimuksessa.

44. Pelaajan rahatoimien aikana seuraavat tiedot on kirjattava ja tallennettava alustalle:

44.1. tapahtuman tunniste,

44.2. pelaajan yksil6llinen tunnistenumero (ID),

44.3. pdivamaard, kellonaika,

44.4. pelaajan etunimi, sukunimi ja henkil6tunnus (ulkomaan kansalaisen henkil6tunnus tai
muu yksil6llinen merkkijakso, joka on annettu ulkomaan kansalaiselle henkil6n tunnistamiseksi tai,
jos tdma puuttuu, ulkomaan kansalaisen syntymaéaika),

44.5. rahatoimen tyyppi (maksu tai korvaus) ja maara,

44.6. sen tilin tilinumero tai muut tunnistetiedot, jolta rahatoimi suoritettiin,

44.7. siirron toteuttamisesta perittdvd maksu,

44.8. pelaajatilin saldo toiminnon lopussa,

44.9. rahoitustoimen tila (kdynnissd, saatettu paatokseen jne.).

45. Kun pelaaja asettaa panoksia ja saa voittoja alustalla, seuraavat tiedot on kirjattava ja
tallennettava:

45.1. pelaajan yksiléllinen tunnistenumero (ID),

45.2. tapahtuman tunniste,

45.3. pdivamaddrd, kellonaika,

45.4. pelaajan nimi, sukunimi, henkil6tunnus (ulkomaan kansalaisen henkil6tunnus tai
muu yksilollinen merkkijakso, joka on annettu ulkomaan kansalaisen tunnistamista varten, tai jos
tama ei ole mahdollista, ulkomaan kansalaisen syntymdaika),



45.5. asetettu panos,

45.6. kyseisessda pelisyklissd pelattavissa oleva tdydentdvd rahamddrda tai peliin
tarkoitettujen panosten tdydentdavd maarad,

45.7. pelityyppi,

45.8. pelin nimi ja pelin versio tai vedonlydnnin tai rahapelin tapahtuma,

45.9. kaikki voitot, palkkiot tai muut maksut, jotka yhti6 perii pelaajan tekemdsta vedosta,

45.10. mahdollinen pelin tai pdydédn yksildintinumero, jos kdytdssd,

45.11. voittotaulukon yksil6llinen tunnistenumero,

45.12. pelaamisen tila (kdynnissd, valmis jne.),

45.13. versio pelaajan ohjelmistosta, jos sitd kdytetddn,

45.14. tiedot pelaajan istuntojen keskeyttdmisen ja aktivoinnin syistd,

45.15. maksetut voitot,

45.16. muut maksut ja niiden syyt,

45.17. pelaajan tilin saldo voittojen maksamisen jdlkeen.

46. Jos pelaaja ei suorita rahoitustoimea alustalla, on tallennettava kuvaileva viesti, jossa
selitetddn, miksi toimea ei suoritettu kdynnistetyssd muodossa.

IV LUKU
RAPORTOINTIVAATIMUKSET

47. Alustan ja ulkoisen todentamisvdlineen kayttoliittymdn on oltava yksinkertainen,
vuorovaikutteinen ja intuitiivinen. Kaikki alustalle tallennetut tiedot on asetettava
valvontaviranomaisen saataville selkedn visuaalisella esityksen muodossa, jolla varmistetaan, ettd
alustaan yhteydessd oleva kadyttdja tarvitsee vain tavanomaisten tietokoneohjelmien ja
verkkosivustojen kanssa tarvittavat perustaidot.

48. Alustalla on oltava tyokalu, joka mahdollistaa muutoshistoriaa koskevan raportin
luomisen tarkistettavaksi sekd taulukoiden lataamisen avoimessa tiedostomuodossa alustalle
tallennetuista seuraavista tiedoista:

48.1. pdivamadra ja kellonaika,

48.2. pelaajan etunimi, sukunimi, henkil6tunnus (ulkomaan kansalaisen henkil6tunnus tai
muu yksilollinen merkkijakso, joka on annettu ulkomaan kansalaiselle henkilén tunnistamista
varten, tai jos sellaista ei ole, ulkomaan kansalaisen syntymadaika) ja kansalaisuus,

48.3. sdhkoisen rahapelaamisen laitteen valmistajan osat,

48.4. rahoitustoimet,

48.5. pelaamista rajoittavat toimenpiteet, joihin pelaaja on ryhtynyt pelilain 10* §:n 3
momentin mukaisesti.

49. Alustalla on oltava tyodkalu, jonka avulla voidaan luoda talousraportti tarkasteltavaksi
sekd ladata avoimessa tiedostomuodossa olevia taulukoita alustan siséltdmista tiedoista:

49.1. pdivamaara ja kellonaika,

49.2. pelaajan etu- ja sukunimi, henkil6tunnus (ulkomaan kansalaisen henkil6tunnus tai muu
ulkomaan kansalaiselle annettu yksil6llinen merkkijakso henkilén tunnistamiseksi tai, jos tdma
puuttuu, ulkomaan kansalaisen syntymadaika) ja kansalaisuus,

49.3. sdhkoisen rahapelaamisen tyyppi,

49.4. peliin osallistumisesta maksetut maart,

49.5. maksetut voitot,

49.6. toiminnan tulos (rahapeliin osallistumisesta maksetut summat sen jdlkeen, kun voitot
on maksettu, tuottavat toiminnan tuloksen).

V LUKU
ALUSTOJEN MERKITSEMINEN JA REKISTEROINTI

50. Valvontaviranomaisen hyviaksyma alusta on merkittdava erityiselld tunnistemerkilla.



51. Alustan erityiselld tunnistemerkilld, jdljempédnd 'merkki', tarkoitetaan vaakasuoraa
merkintdd, jossa on laitteen tyyppid vastaava sarja (LPT PN) ja kuusinumeroinen numero.

52. Merkin sarja ja numero tdsmennetddn valvontaviranomaisen johtajan madrdyksessd,
joka koskee sdhkoisten rahapelien jdrjestamistd koskevan luvan myontdmistd, tdydentdmistd tai
muuttamista ja jossa yhtitlle annetaan oikeus kayttad alustaa.

53. Merkin numero muodostetaan alkaen 000001:std ja jatkuen nousevassa
numerojdrjestyksessa.

54. Tiedot alustoille mydnnetyistda merkeistd (sarja ja numero) on tallennettava sahkdisen
rahapelaamisen alustojen lokikirjaan (jdljempéana lokikirja").

55.  Alustat on merkittdva ennen kuin niitd kdytetaan.

56. Kun alustan henkil6llisyys on vahvistettu, yrityksen edustajan on merkittdvd se
sdahkoisesti. Alustojen merkintimenetelmien valinta on yritysten harkintavallassa. Merkinnén on
oltava selkedsti valvontaviranomaisen asiasta vastaavan henkiloston nédhtdvissd, kun he
muodostavat yhteyden alustaan.

57.  Alustat rekisterdidadn lokikirjaan, johon on kirjattava seuraavat tiedot alustasta:

57.1. valmistaja,

57.2. IP-osoite,

57.3. toimipaikan osoite,

57.4. sen todistuksen numero ja myOntdmispdivd, joka vahvistaa, ettd alusta on
rahapelilain ja ndiden vaatimusten mukainen, sekd todistuksen antaneen akkreditoidun elimen
(laboratorion) nimi,

57.5. alustan erityisen tunnistemerkin sarja ja numero,

57.6. tiedot alustaa ylldpitdvéstd yrityksestd (nimi, oikeudellinen muoto, rekisterdity
kotipaikka, koodi),

57.7. valvontaviranomaisen johtajan maddrdyksen numero, allekirjoituspdivd ja
voimaantulopdivd, jona alustan toiminta hyvaksytaan,

57.8. valvontaviranomaisen johtajan maddrdyksen numero, allekirjoituspdivd ja
voimaantulopdivd, jona alustan toimintalupa perutaan.

57.9. Lokikirja sisdltdd asiaankuuluvat tiedot lokikirjan tdyttamishetkell.

57.10. Valvontaviranomaisen asiasta vastaavan henkilostén on pidettdva lokikirjaa.

57.11. Lokikirjan tiedot on pdivitettdvd yhden tyopdivan kuluessa tietojen muutosta
koskevien tietojen vastaanottamisesta.

57.12. Tiedot sarjoista ja merkkien numeroista on julkaistava valvontaviranomaisen
verkkosivustolla.

57.13. Merkin voimassaolo pddttyy pédivdand, jona valvontaviranomaisen
johtajan mddrdys alustan toimintaa koskevan luvan peruuttamisesta tulee voimaan.

VI LUKU
LOPPUSAANNOS

58. Yritykset, jotka ovat rikkoneet Vaatimuksissa asetettuja vaatimuksia, ovat vastuussa
rahapelilaissa sdddetyn menettelyn mukaisesti.




