
I enlighet med artikel 3.a(3) i  lagen om hasardspel (Sloveniens officiella tidning nr 14/11 – officiell
konsoliderad text, 108/12, 11/14 – rättelse och 40/14) utfärdar finansministern följande:

R E G L E R
om ändringar av reglerna för anordnande av hasardspel via internet eller andra

telekommunikationsmedel

1. Artikel

I  reglerna  om  anordnande  av  hasardspel  via  internet  eller  andra  telekommunikationsmedel
(Republiken Sloveniens officiella tidning nr 42/08, 103/08, 109/12 och 113/23) ska en ny artikel 3a
läggas till efter artikel 3, med följande lydelse:

”Artikel 3.a

(1) Koncessionshavaren  ska  lämna  uppgifter  om  händelser  och  transaktioner  som  registrerar
genomförandet  av  aktiviteter  i  ett  enskilt  hasardspel  online  i  ett  onlinespelsystem  till
tillsynsmyndighetens  informationssystem  via  den  etablerade  enhetliga  onlinetjänsten  senast  två
timmar efter utgången av räkenskapsdagen för föregående räkenskapsdag. Innehållet i de uppgifter
som avses i föregående mening specificeras i dessa regler och i koncessionsavtalen, och metoden för
att överföra dessa uppgifter anges i bilaga 1 och bilaga 2 till dessa regler.

(2) De uppgifter som avses i föregående punkt ska vara korrekta och sanningsenliga och återspegla
det  faktiska  genomförandet  av  hasardspelsprocessen  i  hasardspelet  online,  de  ska  skyddas mot
obehörig åtkomst, senare ingrepp i uppgifterna, ändring, radering eller tillägg av dem.”

2. Artikel

I  artikel 6, efter orden i artikeln, som betecknas som punkt 1, ska en ny punkt 2 läggas till,  med
följande lydelse:

”(2)  Om den utrustning eller  del  av  utrustning som avses i  föregående punkt  är  belägen utanför
Republiken Slovenien, ska koncessionshavaren ge tillsynsmyndigheten samma tillträdes-, inspektions-
och övervakningsnivå som om utrustningen var belägen i Republiken Slovenien.”

3. Artikel

Bilaga 1 och bilaga 2 ska läggas till reglerna, som utgör en integrerad del av dessa regler.

SLUTBESTÄMMELSE

4. Artikel

Dessa regler träder i kraft den trettionde dagen efter det att de har offentliggjorts i Republiken 
Sloveniens officiella tidning.

Nr 007-145/2025

Ljubljana, den [...] _______



EVA: 2025-1611- 0023
Klemen Boštjančič

Finansminister

Bilaga 1



TEKNISK INSTRUKTION – OGS – KLASSISKT HASARDSPEL

1 INTRODUKTION

Koncessionshavare som anordnar särskilda hasardspel på Republiken Sloveniens territorium (nedan
kallade koncessionshavare) förmedlar information i enlighet med det giltiga XML-schemat. När det
gäller de obligatoriska och frivilliga uppgifter som koncessionshavaren måste rapportera ska hänsyn
tas till reglerna, beskrivningarna och värdena för de element som definieras i XML-schemat.

Följande typer av meddelande används för rapportering:
‒ Uppgiftsmeddelande,  som  kan  innehålla  uppgifter  om  en  enskild  räkenskapsdag,

koncessionshavarens register eller tillsynsmyndighetens register.
‒ Statusmeddelande,  som  sänds  som  svar  på  ett  uppgiftsmeddelande.  Genom  ett

statusmeddelande godkänner eller avvisar uppgiftsmeddelandets mottagare meddelandet från
avsändaren av meddelandet. Om meddelandet avvisas innebär det att koncessionshavaren
inte rapporterade in uppgifterna.

‒ Meddelande med begäran, vilket tas över av koncessionshavaren från tillsynsmyndigheten
och som innehåller begäran om uppgifter.

Koncessionshavare  har  följande  alternativ  vid  rapportering  till  tillsynsmyndigheten  avseende
skyldigheten att rapportera enskilda element:

‒ Med  ”obligatoriskt”  avses  att  elementet  ska  anges.  Tillsynsmyndigheten  kommer  att
kontrollera sådana element i enlighet med de affärsbestämmelser som fastställs nedan i den
relevanta tabellen (kolumnen för skyldighet).

‒ Om det lämnats blankt avses att koncessionshavare ska ange elementet om så krävs enligt
reglerna.



2 MEDDELANDETS FORMAT OCH INNEHÅLL

2.1 Avsändare

Uppgifter om meddelandets avsändare.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
PRIREDITELJ_NO_ID STRÄNG Operatörens 

skatteregistreringsnummer
Obligatoriskt

KONCESIJA_NO_ID STRÄNG Unik kod för operatörens 
koncession

TIP_SPOROCILA STRÄNG Meddelandetyp som beskrivs i 
den särskilda instruktionen

Obligatoriskt

DOCREFID STRÄNG Unik meddelandekod Obligatoriskt
CORRDOCREFID STRÄNG Unik meddelandekod som ändras 

av detta meddelande
REQREFID STRÄNG Unik kod för begäran
KONTAKTNA_OSEBA_IME STRÄNG Kontaktpersonens förnamn och 

efternamn
Obligatoriskt

KONTAKTNA_OSEBA_TEL STRÄNG Kontaktpersonens telefonnummer Obligatoriskt
KONTAKTNA_OSEBA_EMAIL STRÄNG Kontaktpersonens e-postadress Obligatoriskt
DATUM_PRENOSA DATUMTID Elementet innehåller information 

om när meddelandet skapades. 
Obligatoriskt

DATUM_OD DATUMTID uppgiftsperiodens startdatum och 
starttid

Obligatoriskt

DATUM_DO DATUMTID Datum och klockslag för 
uppgiftsperiodens slut

Obligatoriskt

Anmärkning: det är möjligt att föra in flera kontaktpersoner.

2.1.1 Statusno_Sporocilo

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
ORIGINALMESSA
GEREFID

STRÄNG Unik original meddelandekod Obligatoriskt

STATUS STRÄNG Status för godtagande av meddelande
NAPAKA - Se nedan

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
KODA STRÄNG Unik original meddelandekod
OPIS STRÄNG Status för godtagande av meddelande



2.2 NISBody

2.2.1 Porocilo_SIS_KLA

Gemensamma element

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
IGRA_NO_ID STRÄNG Spelkod Obligatoriskt
PODIGRA_NO_ID STRÄNG Kod för underspel
PROD_MESTO HELTAL Typ av försäljningsplats (1 = internet, 2 = 

annat)
TIP_DOBITKA_NO
_ID

STRÄNG Vinsttyp 

2.2.1.1 Krog

Allmän information om spelserien.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
VRSTA_PODATKA
_NO_ID

STRÄNG Unik kod för uppgiftstyp Obligatoriskt

KROG_ST STRÄNG Serienummer/rundnummer Obligatoriskt
KROG_LETO HELTAL Serie/rund år
DATUM_ZAC DATUMTID Datum och tidpunkt för start av 

serieförsäljning
Obligatoriskt

DATUM_ZAK DATUMTID Datum och tidpunkt för serieförsäljningens 
slut

DATUM_LIK DATUM Serie för likvidationsdatum
CENA DECIMAL Priset på en biljett i serien
SRECKA_ST HELTAL Antal utfärdade biljetter i serien
SRECKA_VR DECIMAL Värdet på de biljetter som utfärdats i serien
SKLAD_VR DECIMAL Belopp för vinstfond i serien
DATUM_SPR DATUM Datum och tidpunkt för när uppgifterna 

ändrades.



2.2.1.2 Promet_Dan

Uppgifter för vad och förutsägelser baserade på datum för insättningar och uttag, uppgifter 
om dagliga insättningar och uttag hos koncessionshavaren och uppgifter för vinster, där 
resultatet bestäms genom lottdragning baserat på datum för uttag.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
VRSTA_PODATKA
_NO_ID

STRÄNG Unik kod för uppgiftstyp Obligatoriskt

DATUM DATUM Datum 
DATUM_VNOS DATUM Datum för registrering
DATUM_SPR DATUM Datum för ändring
ZREBANJE_ST HELTAL Dragningsnummer
KROG_LETO HELTAL Året för omgången
KROG_ST STRÄNG Nummer för omgången
VPL_ST HELTAL Antal insättningar
VPL_VR DECIMAL Värdet av insättningar
DOBITEKIZ_ST HELTAL Antal utbetalda vinster
DOBITEKIZ_VR DECIMAL Värdet av utbetalda vinster
IZPL_VR_NETO DECIMAL Utbetalningarnas värde, sänkt med skatt på 

vinster från hasardspel
IZPL_VR_DAVKA DECIMAL Värdet av den skatt som betalats ut  på 

vinster från hasardspel
DOBITEK - Se nedan

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
TIP_DOBITKA_NO
_ID

STRÄNG Typ av särskild vinst eller vinst över ett visst 
belopp

DOBITEKPOS_ST HELTAL Antal specialvinster
DOBITEKPOS_VR DECIMAL Värde på särskilda vinster



2.2.1.3 Promet_Krog

Uppgifter om spel och förutsägelser eller dragningar per omgångar eller serier, uppgifter om
biljetter för betalda förutsägelser och vad för vilka tidsfristen för utbetalning av vinster har löpt
ut, uppgifter per omgångar för vinster där resultatet bestäms genom dragning, uppgifter per
datum för tidsfrist för utbetalning av vinster där resultatet bestäms genom dragning, uppgifter
om koncessionshavarens  likvidation  av  spelet  genom omgångar  och  totala  uppgifter  per
omgångar.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
VRSTA_PODATKA
_NO_ID

STRÄNG Unik kod för uppgiftstyp Obligatoriskt

DATUM DATUMTID Datum för omgång 
DATUM_VNOS DATUMTID Datum för registrering
DATUM_SPR DATUMTID Datum för ändring
DATUM_ROK DATUMTID Datum för tidsfrist för utbetalning av vinsten
DATUM_OD DATUMTID Datum från
DATUM_DO DATUMTID Datum till
ZREBANJE_CAS DATUMTID Datum och tidpunkt för händelsen
ZREBANJE_ST HELTAL Dragningsnummer
KROG_LETO HELTAL Året för omgången
KROG_ST STRÄNG Antal omgångar, serier
VPL_ST HELTAL Antal insättningar
VPL_VR DECIMAL Värdet av insättningar
VPL_VR_NETO DECIMAL Inbetalningarnas värde exklusive lotteriskatt
SKLADR1_VR DECIMAL Värdet på reservfonden för vinster i kategori 

1
SKLADR2_VR DECIMAL Värdet på reservfonden för vinster i kategori 

2
SKLADR_VR DECIMAL Värdet på reservfonden för vinster
SKLAD_VR DECIMAL Värde på vinstfonden
SKLAD_POV DECIMAL Ökning av vinstfonden från obetalda vinster
SKLAD_POV_REZ DECIMAL Ökning av vinstfonden från reservfonden
SKLAD_VR_SKUP
AJ

DECIMAL Totalt värde för vinstfonden

SKLAD_DEL DECIMAL Andel av vinstfonden
SKLAD_PRENOS DECIMAL Överföring av vinstfonden
SKLAD_POV_VR DECIMAL Värdet på den ökade vinstfonden
SKLAD_POV_VR_
SKUPAJ

DECIMAL Totalt värde på den ökade vinstfonden

DOBITEK_ST HELTAL Antal vinster
DOBITEK_VR DECIMAL Värdet av vinster
DOBITEKNIZ_ST HELTAL Antal obetalda vinster
DOBITEKNIZ_VR DECIMAL Värdet av obetalda vinster
DOBITEKIZ_ST HELTAL Antal utbetalda vinster
DOBITEKIZ_VR DECIMAL Värdet av utbetalda vinster
IZPL_VR_NETO DECIMAL Utbetalningarnas värde, sänkt med skatt på 

vinster från hasardspel
IZPL_VR_DAVKA DECIMAL Värdet av den skatt som betalats ut  på 

vinster från hasardspel
IZZR_STEVILKE STRÄNG Dragna siffror
DOBITEK - Se nedan



Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
TIP_DOBITKA_NO
_ID

STRÄNG Typ av särskild vinst eller vinst över ett visst 
belopp

DOBITEKPOS_ST HELTAL Antal specialvinster
DOBITEKPOS_VR DECIMAL Värde på särskilda vinster

2.2.1.4 Dogodki

Uppgifter om publicerade evenemang.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
VRSTA_PODATKA_
NO_ID

STRÄNG Unik kod för uppgiftstyp Obligatoriskt

DATUM_DOGODKA DATUMTID Datum och tid för händelsen
DATUM_OBJAVE DATUMTID Datum och tidpunkt för publicering
DATUM_SPR DATUMTID Datum och tid för ändring:
ST_DOGODKA HELTAL Unikt händelsenummer.
NAZIV_DOGODKA STRÄNG Kod för daglig händelse, t.ex. ”Slovenien-

Serbien”
VRSTA_SPR HELTAL Typ av ändring (1 = tillagd händelse, 2 = 

kvotändring, 3 = datumändring, 4 = 
sluten/öppen händelse, 5 = avslutad 
händelse)

2.2.1.5 Sklad_Dobitek

Vinstfondsuppgifter.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
VRSTA_PODATKA
_NO_ID

STRÄNG Unik kod för uppgiftstyp Obligatoriskt

MESEC HELTAL Månad (i formatet ÅÅÅÅMM)
VPL_VR DECIMAL Värdet av insättningar
IZPL_VR DECIMAL Värdet av utbetalningar
SKLAD_DEL DECIMAL Andel av vinstfonden
SKLAD_VR DECIMAL Värde på vinstfonden
SKLAD_POV DECIMAL Ökning av vinstfonden från obetalda vinster
DATUM_VNOS DATUM Datum för registrering
DATUM_SPR DATUM Datum för senaste kontroll



2.3 Post nr

2.3.1 Krav_NYA

Begäran om uppgifter.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
IGRA_NO_ID STRÄNG Spelkod
PODIGRA_NO_ID STRÄNG Kod för underspel
VRSTA_PODATKA
_NO_ID

STRÄNG Unik kod för uppgiftstyp

DATUM_OD DATUMTID Datum och tid för början på perioden av 
begärda uppgifter

Obligatoriskt

DATUM_DO DATUMTID Datum och tid för slutet på perioden av 
begärda uppgifter. Tom betyder, fram till den 
tidpunkt då XML genereras

TABELA_NO_ID STRÄNG Tabeller för överföring.
IGRALEC_ID STRÄNG Spelarens personliga identifikationsnummer
ZNESEK_PRIIGRA
NI

DECIMAL Belopp som spelaren vunnit (av ett visst 
värde)

IN_ID STRÄNG Kod för spelanordning
VRSTA_IN HELTAL 1 = GM, 2 = GT, 3 = turnering, 4 = bingo, 5 = 

online, 9 = annat
DOGODEK_NO_ID STRÄNG Unik händelsekod som fastställs och 

offentliggörs av tillsynsmyndigheten
TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos koncessionshavaren

2.3.2 Spletna_Igra

Uppgifter om spelade onlinespel.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
IGRALEC_ID STRÄNG Spelarens personliga 

identifikationsnummer
Obligatoriskt

CAS_ZACETNI DATUMTID Tidpunkt för onlinespelets start Obligatoriskt
CAS_ZAKLJUCNI DATUMTID Tidpunkt för onlinespelets slut
VPLACILO DECIMAL Värdet av insättningar för ett enskilt 

onlinespel
Obligatoriskt

CAS_VPL DATUMTID Tid för insättning till onlinespelet Obligatoriskt
STATUS HELTAL Status för onlinespel (1 = pågår, 2 = 

ofullständig, 3 = slutförd)
Obligatoriskt

IZID STRÄNG Onlinespelets resultat
CAS_IZIDA DATUMTID Tidpunkt för registrering av onlinespelets

resultat
ZNESEK_PRIIGRANI DECIMAL Belopp som vunnits av spelaren
ZNESEK_ ZAC DECIMAL Belopp på spelarens konto vid 

onlinespelets start
Obligatoriskt

ZNESEK_ZAK DECIMAL Belopp på spelarens konto vid 
onlinespelets slut

IGRA_NO_ID STRÄNG Identifieringskod för det onlinespel som 
spelats

Obligatoriskt

TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos koncessionshavaren



3 METOD FÖR LEVERANS AV UPPGIFTER

För den tidigare räkenskapsdagen eller för perioden sedan den tidigare överföringen av uppgifter ska
koncessionshavaren rapportera informationen till Republiken Sloveniens finansförvaltning senast två
timmar efter  räkenskapsdagens slut,  och vid ytterligare begäran av tillsynsmyndigheten senast  en
timme efter överföringen av begäran.

Koncessionshavaren  ska  var  15:e  minut  kontrollera  om  det  finns  någon  ytterligare  begäran  om
uppgifter på tillsynsmyndighetens serversystem.

Koncessionshavaren lämnar in meddelandet elektroniskt via eDavki-portalen.

Dessa uppgifter ska vara skrivna i det föreskriva XML-schemat, som offentliggjorts på webbplatsen för
Republiken Sloveniens finansförvaltning.

För att förbereda meddelanden för det schema som föreskrivs ovan och för att koncessionshavaren
ska kontrollera ytterligare krav från tillsynsmyndigheten ska Republiken Sloveniens finansförvaltning
utarbeta  ett  tekniskt  protokoll  och  offentliggöra  det  på  webbplatsen  för  Republiken  Sloveniens
finansförvaltning.



Bilaga 2

TEKNISK INSTRUKTION – OGS – SÄRSKILDA HASARDSPEL

1 INTRODUKTION

Koncessionshavare som anordnar särskilda hasardspel på Republiken Sloveniens territorium (nedan
kallade koncessionshavare) förmedlar information i enlighet med det giltiga XML-schemat. När det
gäller de obligatoriska och frivilliga uppgifter som koncessionshavaren måste rapportera ska hänsyn
tas till reglerna, beskrivningarna och värdena för de element som definieras i XML-schemat.

Följande typer av meddelande används för rapportering:
‒ Uppgiftsmeddelande,  som  kan  innehålla  uppgifter  om  en  enskild  räkenskapsdag,

koncessionshavarens register eller tillsynsmyndighetens register.
‒ Statusmeddelande,  som  sänds  som  svar  på  ett  uppgiftsmeddelande.  Genom  ett

statusmeddelande godkänner eller avvisar uppgiftsmeddelandets mottagare meddelandet från
avsändaren av meddelandet. Om meddelandet avvisas innebär det att koncessionshavaren
inte rapporterade in uppgifterna.

‒ Meddelande med begäran, vilket tas över av koncessionshavaren från tillsynsmyndigheten
och som innehåller begäran om uppgifter.

Koncessionshavare  har  följande  alternativ  vid  rapportering  till  tillsynsmyndigheten  avseende
skyldigheten att rapportera enskilda element:

‒ Med  ”obligatoriskt”  avses  att  elementet  ska  anges.  Tillsynsmyndigheten  kommer  att
kontrollera sådana element i enlighet med de affärsbestämmelser som fastställs nedan i den
relevanta tabellen (kolumnen för skyldighet).

‒ Om det lämnats blankt avses att koncessionshavare ska ange elementet om så krävs enligt
reglerna.



2 MEDDELANDETS FORMAT OCH INNEHÅLL

2.1 Allmänt

2.1.1 AVSÄNDARE

Uppgifter om operatören

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
PRIREDITELJ_NO_ID STRÄNG Operatörens 

skatteregistreringsnummer
Obligatoriskt

KONCESIJA_NO_ID STRÄNG Unik kod för operatörens 
koncession

TIP_SPOROCILA STRÄNG Meddelandetyp som beskrivs i 
den särskilda instruktionen

Obligatoriskt

DOCREFID STRÄNG Unik meddelandekod Obligatoriskt
CORRDOCREFID STRÄNG Unik meddelandekod som ändras 

av detta meddelande
REQREFID STRÄNG Unik kod för begäran
KONTAKTNA_OSEBA_IME STRÄNG Kontaktpersonens förnamn och 

efternamn
Obligatoriskt

KONTAKTNA_OSEBA_TEL STRÄNG Kontaktpersonens telefonnummer Obligatoriskt
KONTAKTNA_OSEBA_EMAIL STRÄNG Kontaktpersonens e-postadress Obligatoriskt
DATUM_PRENOSA DATUMTID Elementet innehåller information 

om när meddelandet skapades. 
Obligatoriskt

DATUM_OD DATUMTID Uppgiftsperiodens startdatum och
starttid

Obligatoriskt

DATUM_DO DATUMTID Datum och klockslag för 
uppgiftsperiodens slut

Obligatoriskt

Anmärkning: det är möjligt att föra in flera kontaktpersoner.

2.1.2 Statusno_Sporocilo

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
ORIGINALMESSA
GEREFID

STRÄNG Unik original meddelandekod Obligatoriskt

STATUS STRÄNG Status för godtagande av meddelande
NAPAKA - Se nedan

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet

KODA STRÄNG Unik original meddelandekod
OPIS STRÄNG Status för godtagande av meddelande



2.2 Register som koncessionshavaren rapporterat in

2.2.1 SPELANORDNING/SPEL

Register över spelanordningar (artiklarna 48, 49 och 75) och OGS-spel – tillämpning av CIS-reglerna i
tillämpliga delar. Registret innehåller alla spelanordningar/onlinespel med uppgifter om identifiering,
inställningar  och  installationer  sedan  de  infördes  i  kontrollinformationssystemet
(CIS/onlinespelsystemet (OGS), med alla ändringar som gjorts i inställningarna.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
IN_ID STRÄNG Unik intern kod för spelanordningen i CIS/

Unik intern kod för onlinespelet i OGS
Obligatoriskt

DENOMINACIJA DECIMAL Benämning av redovisning Obligatoriskt
OBR_MODEL_NO
_ID

STRÄNG Redovisningsmodellens kod i registret över 
redovisningsmodeller

Obligatoriskt

SER_ST STRÄNG Serienummer i GD/ 
spelsystemets hölje

PROIZVAJALEC_N
O_ID

STRÄNG Tillverkarens kod i registret över tillverkare Obligatoriskt

IGRA_NO_ID STRÄNG Onlinespelkod från registret Obligatoriskt
LETO_PROIZVOD
NJE

HELTAL Tillverkningsår/ 
år för införande i OGS

Obligatoriskt

MIN_VLOZEK DECIMAL Spelets lägsta insats i form av 
faktureringskrediter

Obligatoriskt

MAX_VLOZEK DECIMAL Spelets högsta insats i form av 
faktureringskrediter

Obligatoriskt

ODST_VR_MIN DECIMAL Minsta avkastningsandel Obligatoriskt
ODST_VR_MAX DECIMAL Högsta avkastningsandel Obligatoriskt
STANJE HELTAL 0 = används inte, 1 = används, 2 = testas Obligatoriskt
ODST_PROV DECIMAL Kommissionsandel i ett spel där spelare 

spelar mot varandra
VRSTA_IN HELTAL 1 = GM, 2 = GT, 3 = turnering, 4 = bingo, 5 = 

online, 9 = annat
Obligatoriskt

VELJA_OD DATUMTID Datum och tid som spelanordningens 
giltighet börjar
Onlinespel

Obligatoriskt

VELJA_DO DATUMTID Datum och tid för slutet då giltighet upphör 
för GD/
Onlinespel

DATA1 STRÄNG uppgiftsfält
DATUM_SPREME
MBE

DATUMTID Datum för ändring

OBRDAN DATUM Räkenskapsdag Obligatoriskt
TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos koncessionshavaren Obligatoriskt



2.2.2 HÄNDELSE

Register över händelser i spelanordningar (artiklarna 51, 60 och 76) och kassaregister. Det omfattar
händelser  vid  GM,  GT,  kassaregister  (CR),onlinesystem och  andra  händelser.  Den  unika  interna
händelsekoden för koncessionshavaren ska tilldelas den lämpliga händelsekoden som fastställs av
tillsynsmyndigheten i händelseregistret DOGODEK_NO.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
DOGODEK_NO_ID STRÄNG Unik händelsekod som fastställs och 

offentliggörs av tillsynsmyndigheten
Obligatoriskt

VRSTA HELTAL Händelsetyp (1 = GM, 2 = GT, 3 = CR, 
4 = CIS, 5 = online, 9 = övrigt)

Obligatoriskt

DOGODEK_ID STRÄNG Unik intern händelsekod i CIS/OGS Obligatoriskt
OPIS_KR STRÄNG Kort beskrivning av händelsen
OPIS STRÄNG Beskrivning av händelsen
TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos koncessionshavaren Obligatoriskt

2.2.3 UPORABNIK

Registret över användare innehåller alla användare med åtkomst till  OGS och deras åtkomstmetod
eller åtkomstprofil (artikel 15).

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
UPORABNIK_ID STRÄNG Unik användarkod Obligatoriskt
UPORABNIK STRÄNG Användarnamn i CIS/OGS Obligatoriskt
IME_PRIIMEK STRÄNG Användarens för- och efternamn Obligatoriskt
DATUM_OD DATUMTID Datum och tidpunkt för beviljande av 

åtkomstillstånd i CIS/OGS
Obligatoriskt

DATUM_DO DATUMTID Datum och tid av återkallelse av tillstånd i 
CIS/OGS

OBRDAN DATUM Räkenskapsdag Obligatoriskt
TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos koncessionshavaren Obligatoriskt
VRSTA_IN HELTAL 1 = GM, 2 = GT, 4 = bingo, 5 = online, 9 = 

annat
Obligatoriskt



2.3 Loggar som koncessionshavaren rapporterat in

2.3.1 STEVEC_URNI

Logg över absoluta värden för timvisa och dagliga inventeringar av spelautomaträknare (artikel 51 i 
CIS-reglerna) och spelräknare online som avses i artikel 14.1 i OGS-reglerna.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
ZAPST HELTAL Mätarregistrets sekvensnummer Obligatoriskt
PERIODA HELTAL 0 – 23 = timvis, 99 = dagligen Obligatoriskt
DATUM DATUMTID Datum och tid för förteckningen Obligatoriskt
OBRDAN DATUM Räkenskapsdag Obligatoriskt
IN_ID STRÄNG Unik intern kod för spelanordningen i CIS/

Unik intern kod för onlinespel i OGS 
Obligatoriskt

STEVEC_NO_ID STRÄNG Mätarens kod från mätarregistret Obligatoriskt
STEVEC_ID STRÄNG Intern kod för mätartypen i NIS Obligatoriskt
VREDNOST DECIMAL Mätarens absoluta värde Obligatoriskt
DENOMINACIJA DECIMAL Benämning av redovisning Obligatoriskt
VRSTA_IN HELTAL 1 = GM, 2 = GT, 4 = bingo, 5 = online, 9 = 

annat
Obligatoriskt

TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos koncessionshavaren Obligatoriskt



2.3.2 DOGODEK_PROMET

Logg över alla föreskrivna händelser i CIS och OGS.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
ZAPST HELTAL Sekvensnummer för händelseregister Obligatoriskt
DATUM DATUMTID Datum och tid för händelsen Obligatoriskt
OBRDAN DATUM Räkenskapsdag för händelsen Obligatoriskt
IN_ID STRÄNG Unik intern kod för spelanordningen i CIS/

Unik intern kod för onlinespel i OGS 
DOGODEK_NO_ID STRÄNG Unik händelsekod Obligatoriskt
DOGODEK_ID STRÄNG Unik intern händelsekod i CIS/OGS Obligatoriskt
VREDNOST DECIMAL Värde i euro
RBP_ID STRÄNG RCT-kod/kod för spelkonto
UPORABNIK_ID STRÄNG Användarens kod
VREDNOST_UNOV
CLJIV

DECIMAL Värde på inlösbara krediter i euro

VREDNOST_PROM
O_NEUNOVCLJIV

DECIMAL Värde på icke inlösbara kampanjkrediter i 
euro

POSEBNA_IGRA_T
URNIR

STRÄNG Namn på särskilt spel/turnering

VSTOPNA_TOCKA STRÄNG Ingång/program
NAPAKA STRÄNG Felkod
OPIS STRÄNG Beskrivning/anledning/saldo/händelse
OPIS_NIS STRÄNG Händelsetext från CIS/OGS Obligatoriskt
KOMENTAR STRÄNG Frivillig ytterligare beskrivning av händelsen

från CIS/OGS
STARA_VREDNOST DECIMAL Tidigare värde för fältet värde
STARA_VREDNOST
_UNOVCLJIV

DECIMAL Tidigare värde på inlösbara krediter i euro

STARA_VREDNOST
_NEUNOVCLJIV

DECIMAL Tidigare värde på icke inlösbara 
kampanjkrediter i euro

STARA_ZAPST HELTAL Sekvensnummer i händelseregister till vilket
korrigeringen hör

POPRAVEK HELTAL 0 = ingen korrigering, 1 = korrigering 
(inställd)

Obligatoriskt

VRSTA_IN HELTAL 1 = GM, 2 = GT, 3 = turnering, 4 = bingo, 
5 = online, 9 = annan

Obligatoriskt

TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos koncessionshavaren Obligatoriskt



2.3.3 BLAGAJNA_PROMET

Logg över transaktioner i kassaregister.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
ZAPST HELTAL Sekvensnummer för register över 

transaktioner i kassaregistret
Obligatoriskt

DATUM DATUMTID Datum och tid för transaktionen i 
kassaregistret

Obligatoriskt

OBRDAN DATUM Räkenskapsdagen som registret hör till Obligatoriskt
DOGODEK_NO_ID STRÄNG Unik händelsekod Obligatoriskt
DOGODEK_ID STRÄNG Unik intern händelsekod i CIS/OGS Obligatoriskt
OPIS_NIS STRÄNG Händelsetext från CIS/OGS Obligatoriskt
IN_ID STRÄNG Unik intern kod för spelanordningen i CIS/

Unik intern kod för onlinespel i OGS 
BLAGAJNA_ID STRÄNG Kassaregistrets kod från registret över 

kassaregister
Obligatoriskt

UPORABNIK_ID STRÄNG Användarkod (kassörkod) från 
användarregistret

Obligatoriskt

VREDNOST DECIMAL Värde i euro Obligatoriskt
RBP_ID STRÄNG RCT-kod/

kod för spelkonto 
STARA_VREDNOST DECIMAL Tidigare värde i euro
VRSTA_KREDITA HELTAL Typ av kredit (1 = inlösbar, 2 = reklamkredit 

som inte kan lösas in, 3 = betalbar kredit 
som inte kan lösas in)

STARA_ZAPST HELTAL Sekvensnumret för registret över kontanta 
transaktioner till vilket korrigeringen hör

POPRAVEK HELTAL 0 = ingen korrigering, 1 = korrigering 
(inställd)

Obligatoriskt

VRSTA_IN HELTAL 1 = GM, 2 = GT, 3 = turnering, 4 = bingo, 
5 = online, 9 = annan

Obligatoriskt

TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos koncessionshavaren Obligatoriskt



2.3.4 RCT

Register över kontantlösa transaktioner och OGS-spelkonton.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
RBP_ID STRÄNG Unik RCT-kod

Unik kod för spelkonto
Obligatoriskt

RBP_STEVILKA HELTAL RCT-nummer/
spelkontonummer

Obligatoriskt

DATUM_OD DATUMTID Datum och tidpunkt öppnande
av RCT 
Datum och tid för öppnande 
av spelkonto

Obligatoriskt

DATUM_DO DATUMTID Datum och tid för upphörande 
av RCT/Datum och tid för 
avslut av spelkonto

RAZLOG STRÄNG Skäl till upphörande av RCT
SALDO DECIMAL Saldo på RCT/ 

Saldo på spelkontot
Obligatoriskt

SALDO_UNOVCLJIV DECIMAL Saldo för inlösbara krediter på
RCT

Obligatoriskt

SALDO_PROMO_NEUNOVCLJIV DECIMAL Saldo för icke inlösbara 
reklamkrediter på RCT

SALDO_PLACLJIV_NEUNOVCLJIV DECIMAL Saldo på icke inlösbara 
kampanjkrediter på RCT

IGRALEC_ID STRÄNG Kontoinnehavarens ID – 
identifieringsnummer för OGS-
spelaren

Obligatoriskt

STATUS HELTAL Spelkontostatus (1 = aktiv, 2 =
inaktiv, 3 = blockerad)

Obligatoriskt

VRSTA_IN HELTAL 1 = GM, 2 = GT, 3 = turnering,
4 = bingo, 
5 = online, 9 = annan

Obligatoriskt

OBRDAN DATUM Räkenskapsdag Obligatoriskt
TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos 

koncessionshavaren
Obligatoriskt



2.4 Krav_NYA

2.4.1 Krav_NYA

Begäran om uppgifter.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
IGRA_NO_ID STRÄNG Spelkod
PODIGRA_NO_ID STRÄNG Kod för underspel

VRSTA_PODATKA_
NO_ID

STRÄNG Kod för uppgiftstyp

DATUM_OD DATUMTID Datum och tid för början på perioden av 
begärda uppgifter

Obligatoriskt

DATUM_DO DATUMTID Datum och tid för slutet på perioden av 
begärda uppgifter. Tom betyder, fram till 
den tidpunkt då XML genereras

TABELA_NO_ID STRÄNG Tabeller för överföring
IGRALEC_ID STRÄNG Spelarens personliga identifikationsnummer
ZNESEK_PRIIGRAN
I

DECIMAL Belopp som vunnits av spelaren

IN_ID STRÄNG Unik intern kod för spelanordningen i CIS/
Unik intern kod för onlinespelet i OGS 

VRSTA_IN HELTAL 1 = GM, 2 = GT, 3 = turnering, 4 = bingo, 5 
= online, 9 = annat

DOGODEK_NO_ID STRÄNG Unik händelsekod som fastställs och 
offentliggörs av tillsynsmyndigheten

TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos koncessionshavaren

2.4.2 ONLINESPEL

Logg över spelade onlinespel, som överförs på begäran.

Element Uppgiftstyp Beskrivning Skyldighet
IGRALEC_ID STRÄNG Spelarens personliga identifikationsnummer Obligatoriskt
CAS_ZACETNI DATUMTID Tidpunkt för onlinespelets start Obligatoriskt
CAS_ZAKLJUCNI DATUMTID Tidpunkt för onlinespelets slut
VPLACILO DECIMAL Insättning i onlinespelet Obligatoriskt
CAS_VPL DATUMTID Tidpunkt för registrering av insättningen i 

onlinespelet
Obligatoriskt

STATUS HELTAL Status för onlinespel (1 = pågår, 2 = 
ofullständig, 3 = slutförd)

Obligatoriskt

IZID STRÄNG Onlinespelets resultat
CAS_IZIDA DATUMTID Tidpunkt för registrering av onlinespelets 

resultat
ZNESEK_PRIIGRANI DECIMAL Belopp som vunnits av spelaren
ZNESEK_ZAC DECIMAL Belopp på spelarens konto vid onlinespelets 

start
Obligatoriskt

ZNESEK_ZAK DECIMAL Belopp på spelarens konto vid onlinespelets 
slut

IGRA_NO_ID STRÄNG Identifieringskod för det onlinespel som 
spelats

Obligatoriskt

TIP_NIS_NO_ID STRÄNG CIS/OGS-typ hos koncessionshavaren



3 METOD FÖR LEVERANS AV UPPGIFTER

För den tidigare räkenskapsdagen eller för perioden sedan den tidigare överföringen av uppgifter ska
koncessionshavaren rapportera informationen till Republiken Sloveniens finansförvaltning senast två
timmar efter  räkenskapsdagens slut,  och vid ytterligare begäran av tillsynsmyndigheten senast  en
timme efter överföringen av begäran.

Koncessionshavaren  ska  var  15:e  minut  kontrollera  om  det  finns  någon  ytterligare  begäran  om
uppgifter på tillsynsmyndighetens serversystem.

Koncessionshavaren lämnar in meddelandet elektroniskt via eDavki-portalen.

Dessa uppgifter ska vara skrivna i det föreskriva XML-schemat, som offentliggjorts på webbplatsen för
Republiken Sloveniens finansförvaltning.

För att förbereda meddelanden för det schema som föreskrivs ovan och för att koncessionshavaren
ska kontrollera ytterligare krav från tillsynsmyndigheten ska Republiken Sloveniens finansförvaltning
utarbeta  ett  tekniskt  protokoll  och  offentliggöra  det  på  webbplatsen  för  Republiken  Sloveniens
finansförvaltning.
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