Muudatused Taani hasartmanguameti nduetele
manguandmete esitamiseks
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» Ettevotte Spiilproduktnavn teksti parandamine internetikasiino jaoks

» Susteemipanuste mitmikteatamise kehtestamine (néudlus tile 256 kombinatsiooni,
vahema arvu puhul vabatahtlik)

* WIN (Antillid) lisatud riigikoodina

Maaratud voidukoefitsiendiga kihlveod, sealhulgas kihlveovahendus- ja
hinnavahekihlveod

Susteemipanuste puhul leitakse laiemas mottes, et panuseid saab jaotada laiali ja
teatada igast kombinatsioonist eraldi, kui kombinatsioone on vihem kui 256.
Suuremate stisteemide puhul on mitmikteatamine kohustuslik. Vt jaotist
~Susteemipanuste mitmikteatamine®.

Susteemipanuste mitmikteatamine

sealhulgas pohjalikumad stiisteemipanused ja kokkuvotlikumad versioonid
Susteemipanuste puhul leitakse laiemas mottes, et panuseid saab jaotada laiali ja
teatada igast kombinatsioonist eraldi, kui kombinatsioone on vihem kui 256 (teisisonu,
see on lubatud nn Koljati, sh vastavate tiksikpanuste puhul). Suuremate stisteemide
puhul on mitmikteatamine kohustuslik.

Seda kokkuvotvat tabelit saab ndha, kui ,Produkt” kasutatakse kindlatel juhtudel ja
valja ,Voiduvoimalused” muudatused tdhendavad, sest stisteemipanust ei saa
maaratleda summeeritud voiduvoimalustega. Kokkuvotval tabelil on oluliselt vahem
andmeid, mis voivad olla eeliseks ka juhul, kui tuleb parandada vo6i kui panustatud on
osaliselt. Kdesoleva jaotise tilejadanud osas kirjeldatakse mitmikteatamist, kuna laiali
jaotatud versioon kasitleb iga kombinatsiooni eraldi ja seetottu ei ole vaja edasist
tapsustust.

Lihtsad susteemipanused

Lihtne stisteemipanus on see, kui méngitakse koiki Y tulemuse X variante (1 <X<Y).
See on koondatud tiheks panuseks.

Jaotises ,Produkt” on margitud jargmine:
SpilProduktnavn: SYSTEMSPIL SpilProduktldentifikation:
XAFY [Ndide: ,3AF5¢]

Panuse ja hilisemate voitude kohta esitatakse see koondandmetena kogu
sltisteemipanuse kohta.



~Voiduvoimalused®: kui voiduvoimalused on suuremad kui lihtsa voiduvoimaluste
korrutis, kasutatakse kordajat. Kui kasutatakse erinevaid kordajaid, naidatakse
vaikseimat kordajat (,1“, kui vdhemalt tiks kombinatsioon on ilma kordajata). [Naide:
Kui lisatakse 5%, vorreldes kolmekordse kordaja korrutisega, margitakse ,,1.05%.

Seega, vorreldakse kokkuvotvate stisteemipanustega, kuna tiksiktehingute
mitmikteatamine vihendab tehingute arvu ja stiindmuste teabeploki kasutamise kordade
arvu. [Naide: ,,3AF5” on vahendatud kiimnelt tehingult tihele. Sindmuse teabeploki
kasutamist vihendatakse 30-It 5-le.]

Pohjalikumad stisteemipanused

Kui pakutakse pohjalikumaid stisteemipanuseid, on lubatud veelgi pisendada. Nii juhul,
kui samade Y tulemuste puhul méingite mitut stisteemipanust, mis vastavad mitmele X
vaartusele — koigil on sama panus kombinatsiooni kohta. [Ndaide: tdiskattepanused, kus
L2AF5”, ,3AF5“, ,4AF5” ja ,,5AF5" mdngitakse samade panustega koéigile 26 panusele
(10 paarismdngu, 10 kolmekordset, 5 neljakordset ja 1 viiekordne)]

Jaotises ,Produkt® on margitud jargmine:
SpilProduktnavn: SYSTEMSPIL
SpilProduktldentifikation: X1, X2 ,..., Xn AFY [Ndide: , 2,3,4,5AF5"]

Seda saab kasutada koigi X voimalike vaartuste, nt ka ,2,4AF5" puhul, kui mangija on
valinud kahe- ja neljakordsed sama panusega.

Panuse ja hilisemate voitude kohta esitatakse see koondandmetena kogu pohjalikuma
stisteemipanuse kohta. ,Voiduvoimalused” puhul kohaldatakse sama pohimotet kui
(lihtsate) stisteemipanuste puhul.

Stuisteemipanused, mille méned kombinatsioonid on eemaldatud

Juhul kui moéningaid kombinatsioone ei saa mangida, nt seetottu, et need on tksteist
valistavad vo6i on pohjuslikud tulemused moénel muul viisil omavahel seotud, voib seda
kokkuvotet kasutada ka muudetud kujul. [Néide: stisteemipanus 5 valikuga, millest 2 on
uksteist vilistavad, sest need valikud on nditeks molemad meeskonnad, kes véidavad
sama jalgpallikohtumise. Selles ndites on ainult 7 véimalikku kolmikut, sest sama
Jjalgpallikohtumise véitmiseks ei saa panustada mélemale meeskonnale.]

Jaotises ,Produkt” on margitud jargmine:

SpilProduktnavn: REDUCERETSYSTEMSPIL

SpilProduktldentifikation: REDXAFY [Ndide: ,RED3AF5*]

Panuse ja hilisemate voitude kohta esitatakse see koondandmetena kogu
stisteemipanuse kohta. ,Voiduvoimalused“ puhul kohaldatakse sama pohimétet kui
(lihtsate) stisteemipanuste puhul.



Kui méngija valib mangu ajal, et moned méngud peavad sisalduma koigis
kombinatsioonides, kasutatakse ka REDUCERETSYSTEMSPIL. [Ndide: kui méngija
nouab, et 5 tulemusest 2 peab olema koigis kombinatsioonides, on 5 valikust ainult 3
kolmekordset, mitte 10]. ,REDUCERETSYSTEMSPIL" ja ,RED* lahtris ,RED3AF5*
teavitavad organisatsioonilise arengu ja teenuste peadirektoraati, et koéik kombinatsioonid
el kuulu stisteemi.

+LREDUCERETSYSTEMSPIL" voib kasutada ka pohjalikumate stisteemipanuste puhul.
[Naide: ,RED2AF5* ja ,RED3AF5* voib koondada sonadeks ,RED2,3AF5".]

FastOddsTransaktionStruktur

Spilindskud Valdkond: Summa, mille mangija maksab
BelgbPositivNegativl10Deci- panustamiseks. See hdlmab ka
malerl0 boonuse voi tasuta panuse vaartust.

Andmettup: kimnendarv
Betexchange’i puhul tuleb mélema

maxinclusive: 9999999999 mangija panused saata eraldi
minInclusive: -9999999999 tehingutena ja neid ei tohi lisada thte
totalDigits: 20 tehingusse. Teatada tuleb ainult
fractionDigits: 10 kattuvatest panustest.”

Spreadbetting suurim panus ehk
mangija riskib selle kaotusega, tuleb
teatada kui Spillndskud.

Slisteemipanuste mitmikteatamise
puhul: teatatakse koondpanus.

SpilProduktNavn Valdkond: Tekst45 VirtuelFastOdds: hasartmangutoote,
Andmetitp: tAheméark Andme pikkus: | nditeks jalgpalli v6i veepalli, loa
45 omaniku nimi. Loa omanik valib ise

loogilise siisteemi, vBib-olla teadaoleva
koodiga. Susteem peab olema
tegevusloa omaniku
hasartmangususteemis jalgitav.

Siisteemipanuste kokkuvotvaks
aruandluseks: ,SYSTEMSPIL" lihtsate
ja pdhjalikemate siisteempanuste puhul,
kuid ,REDUCERETSYSTEMSPIL", kui
moned kombinatsioonid on eemaldatud.




SpilProduktldentifikation

Valdkond: TekstKort
Andmetiiup: tdheméark Andme pikkus:
100

VirtualFastOdds: Loa omaniku
SpilProduktNavn tuleb veel korra jaotada.
Element peab olema iga siindmuse puhul
kordumatu.

Naiteks SpilProduktNavn =
LHorseRacing" ja
SpilProduktldentifikation =
LHorseRacingHundested2202271816"
(Hundestedis toimuva vdiduséidu puhul,
JLoimub®, 27. veebruar 2022 kell 18.16).
Slisteem peab olema tegevusloa omaniku
hasartmangususteemis jalgitav.

Siuisteemipanuste kokkuvdtvaks
aruandluseks:

Lihtsate siisteemipanuste kohta esitage
jargmine teave: ,XAFY".

Pdhjalikumate siisteemipanuste puhul
teatage: X1, X2 ,..., Xn AFY*“
Versioonide puhul, mille
kombinatsioonid on eemaldatud, esitage
palun jargmine teave:

.REDXAFY"ja ,REDX1, X2,..., Xn
AFY*“,

[Naited: ,3AF5“, ,2,3,4AF5",
.RED3AF5“, ,RED2,3,4AF5"

Rohkem teavet leiate jaotisest:
L~Susteemipanuste mitmikteatamine*

Voiduvbimalused

Valdkond:
BelgbPositivNegativi0Deci- malerl0
Andmetiup: kimnendarv
maxlInclusive: 9999999999
mininclusive: -9999999999
totalDigits: 20

Panuse voiduvéimalused.

Kui loaomanik kasutab vaartust alla 1,
tuleb organisatsioonilise arengu ja
teenuste peadirektoraadile esitada
selgitus.




fractionDigits: 10

Voiduvdimalused esitatakse
kiimnendkoefitsientidena, st nende
kordade arv, mil méngija saab panuse
tagasi, sealhulgas panus ise.

Kui mangur panustab 100 Taani krooni
ja saab vdidu korral 500 Taani krooni, sh
panuseks olnud 100 Taani krooni,
margitakse koefitsiendiks 5 (ingliskeelne
mdiste ,4 for 1 ja vastupidi ,1 for 4“
esitatakse koefitsiendina 1,25).
Kombinatsioonide puhul tuleb esitada
tegelikud v8iduvéimalused.

Konkreetselt hinnavahepanuse puhul:
Hinnavahe osa, mis on panuse puhul
asjakohane, st alampiir, kui panus on
.alla“, ja hinnavahede kérgem piir, kui
panus on ,ule".

Kui v8iduvbimalused ei ole panustamise
ajal teada (nt ,l&htehinna“ kasutamise
tottu), jaetakse see element vélja.

Sisteemipanuste mitmikteatamiseks: Kui
kdigi kombinatsioonide kdik
vOiduvbimalused on suuremad kui toote
.Begivenhedsodds" lihtne korrutis,
esitatakse vaikseim tegur, mille vérra
toodet suurendatakse. Muul juhul
margitakse ,1".

Naide: Kui kdigil kombinatsioonidel on
lisatud 5%, on mérgitud ,1.05".

panuseid kasutatakse korra iga tulemuse kohta kombinatsioonis - ja seega korra ,iihe” kohta - slisteemipanuste

kompaktses aruandluses esitatakse iga siisteemi osaks olev tulemus iiks kord)

Begivenhedsnavn

Valdkond: TekstKort
Andmetiitp: tdhemark
Andmete pikkus: 100

Sundmust kdnetav nimi, naiteks
jalgpallivdistlus voi turniir.

Landekode

Valdkond:
Landekode
Andmetuup:
tahemark Andmete
pikkus: 3

Selle riigi kood, kus siindmus toimub.

Turniiril toimuvate mangude puhul
kasutatakse turniiri riiki, nii et (Euroopa)
Meistrite Liiga on EUR, olenemata sellest,
kus méng toimub. Golfi Euroopa tuuri puhul
kasutatakse EUR ja nii edasi. Tennis on
tavaliselt -WOR, vélja arvatud juhul, kui
panus tehakse naiteks kodumaisele
klubivdistlusele teatud riigis.

Lubatud vaartused: Vt 2. lisa.

Riigikoodid on ROK:i riigikoodid, mida
taiendavad Uhendkuningriigi ,jalgpalliklubide*
koodid, ,kriketiklubi“ Antillide koodid, 1ISO-
koodid ja

maailmajaod ning maailm.




SpilGevinst

Valdkond:
BelgbPositivNegativi0Deci-
maler10

Andmetiup: kiimnendarv

maxInclusive: 9999999999
mininclusive: -9999999999
totalDigits: 20
fractionDigits: 10

Summa, mille méngija on
panustamisega vditnud (sealhulgas
mangija panus). Kui mangija on
panustamise kaotanud ja seega oma
panuse kaotanud, on see summa
null. Kui méng on toimunud ja
panuse tulemus on see, et
hasartméngur vdidab oma panuse
tagasi (naiteks Aasia handikap),
tuleb teatada panusele vastava
summaga voidust.

Hinnavahekihlveo SpilGevinst puhul
hdlmab see osa panusest, mida
mangija ei kaota. (Osalus on
méaéaratletud Spillndskudis)

Kui méngija on panustamise
kaotanud ja seega oma panuse
kaotanud, on see summa null.

Slisteemipanuste mitmikteatamise
puhul: teatatakse koond-
voidust.

SpilKommission

Valdkond:
BelgbPositivNegativi0Deci-
maler10

Andmetuup: kimnendarv

maxInclusive: 9999999999
mininclusive: -9999999999

totalDigits: 20
fractionDigits: 10

Loa omaniku vahendustasu pérast
voBimalikku allahindluskokkulepet
seoses kihlvedudele juurdepéaéasu
vBimaldamisega. Seda teavet
kasutatakse naiteks panuste
vahetamiseks.

See atribuut peab sisaldama ainult
komisjonitasu ja see ei ole panused,
millelt lahutatud vdidud. See tuleb
esitada ainult juhul, kui ndutakse
kindlat komisjonitasu panuste voi
vBitude eest.

Taani hasartménguamet ei
eelda, et see vaartus oleks
negatiivne — seepérast

vOtke enne negatiivsete
vaartuste esitamist ihendust
organisatsioonilise arengu ja
teenuste peadirektoraadiga.

Sisteemipanuste mitmikteatamise
puhul: teatatakse koond-
komisjonitasust teatatakse.




KasinospilPrSessionStruktur

SpilProduktNavn

Valdkond: Tekst45

Andmetiitp: tahemark
Andme pikkus: 45

Mé&ngu loa omaniku nimi. See peab
olema &ratuntav naiteks
méanguautomaadi nime jargi, mida
mangija naeb.

SpilProduktNavn on Taani
hasartmanguameti kdrgema taseme
rihmituste alamriihm, mis on
loetletud SpilKategoriNavnis.

Bingoméngude kohta:
Bingoméangudest teatamisel peab
SpilProduktNavn olema iga méangu
puhul kordumatu. See kehtib ka
sama tuupi bingoméangude puhul,
mida mangitakse kahel erineval ajal
— neid peab olema vdimalik eraldi
tuvastada. Sarnaselt muudele
kasiinoméangudele peab see nimi
olema arusaadav ja seda peab
olema vdimalik leida litsentsiomaniku
hasartmangususteemist. Naiteks kui
bingoméangus on kuus mangijat,
tuleb SpilProduktnavni korrata kuues
.KasinospilPrSessionStruktur®, mis
on osa tapsest bingoméngust.

Lisa 2 - Riigikoodide loend

Antillid




