Modificari aduse programului de certificare al

Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc
Mai jos sunt prezentate textele finale pentru notificarea 2025/0765/DK.

SCP.01.00 Cerinte privind generatorul de numere aleatorii (RNG)
Noua versiune 1.1

2.1 Frecventa certificarii

Furnizorii de jocuri si detinatorii de licenta care au propriul RNG sunt responsabili cu
asigurarea faptului ca certificarea are loc intotdeauna in conformitate cu cerintele
prezentului document.

2.1.1 Primul test al RNG-ului si incarcarea certificatului

Furnizorii de jocuri sau detinatorii de licenta care dispun de propriul generator de
numere aleatorii (RNG) trebuie sa se asigure ca RNG-ul lor este testat pentru prima
data inainte de a putea fi utilizat pe piata daneza.

Ca documentatie a testului, se utilizeaza raportul standard catre SCP.01.00. Raportul
standard constituie un certificat RNG.

Informatiile despre RNG si certificat trebuie incarcate pe portalul de jocuri de noroc al
Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc inainte ca RNG-ul sa poata fi utilizat pe piata
daneza. Consultati instructiunile privind incarcarea pe site-ul web al Autoritatii daneze
pentru jocuri de noroc.

2.1.2 Retestarea RNG-ului si incarcarea certificatului

Furnizorul de jocuri sau detinatorul licentei de jocuri de noroc care are propriul RNG
trebuie sa se asigure ca RNG-ul este retestat in cazul unei modificari a componentei
(componentelor) definite de RNG clasificate in conformitate cu documentul ,,SCP.06 -
Programul de gestionare a modificarilor de sistem”.

Prin urmare, RNG-ul nu trebuie retestat atat timp cat nu i se aduc modificari.

Raportul standard pentru SCP.01.00 va fi utilizat ca dovada a retestarii RNG in legatura
cu modificarile aduse componentelor RNG-ului. Raportul standard constituie un
certificat RNG.

Noul certificat RNG trebuie incarcat pe portalul de jocuri de noroc al Autoritatii daneze
pentru jocuri de noroc si asociat cu RNG-ul relevant Tnainte ca modificarea sa intre in
vigoare pe piata daneza. Consultati instructiunile privind incarcarea pe site-ul web al
Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc.

SCP.06.00 Programul de gestionare a modificarilor
Noua versiune 3.1



4.4.1 Modificari ale componentelor clasificate cu codul de relevanta
3

Compania de testare trebuie sa evalueze si sa aprobe evaluarea modificarii, astfel cum
este descrisa in sectiunea 4.2, pentru toate modificarile aduse componentelor
clasificate cu codul de relevanta 3 (,relevanta esentiala”) in conformitate cu sectiunea
3.3.3.

Modificari aduse Codului de relevanta 3 referitoare la SCP.01.00 sau SCP.07.01-03:

Compania de testare trebuie sa certifice toate modificarile Tnainte de implementare.
Certificarea trebuie efectuata intotdeauna in conformitate cu cerintele celei mai
recente versiuni a SCP.01.00 sau SCP.07.01-03, chiar daca RNG-ul sau jocul a fost
certificat in conformitate cu o versiune anterioara.

Alte modificari ale componentelor Codului de relevanta 3:

Compania de testare trebuie sa certifice toate celelalte modificari in timpul sau
imediat dupa implementare.

Compania de testare poate permite amanarea certificarii modificarilor care nu sunt
legate de SCP.01.00 sau SCP.07.01-03. daca detinatorul de licenta sau furnizorul de
jocuri are o functie interna, al carei scop principal este controlul calitatii gestionarii
modificarilor de sistem. Functia este dotata cu personal calificat si este separata din
punct de vedere organizational de functia de punere in aplicare a modificarilor
sistemului.

Daca certificarea este amanata, compania de testare evalueaza, aproba si certifica
modificarile la fiecare trei luni.

Posibilitatea de a amana certificarea la fiecare trei luni poate fi utilizata numai de catre
detinatorii de licenta si furnizorii de jocuri. Acesta nu poate fi utilizat de
subcontractantii de pe platforma de baza a detinatorului de licenta fara o licenta
independenta in Danemarca.

SCP.07.01 Cerinte privind jocurile de noroc - pariuri online:
Noua versiune 1.1

2.1 Frecventa certificarii

Furnizorii de jocuri care furnizeaza o platforma de pariuri si detinatorii de licenta care
ofera pariuri pe propria platforma de pariuri sunt responsabili sa se asigure ca
platforma lor de pariuri este intotdeauna certificata in conformitate cu cerintele
prezentului document.



2.1.1 Prima testare si inspectie a platformelor de pariuri si
incarcarea certificatului de joc

Platformele de pariuri utilizate pentru a oferi pariuri online trebuie testate si inspectate
inainte ca platforma sa poata fi utilizata pe piata daneza.

Raportul standard pentru SCP.07.01 este utilizat ca documentatie de testare si
inspectie. Raportul standard constituie un certificat de joc si poate include una sau mai
multe platforme de pariuri. Certificatul de joc trebuie sa precizeze ce platforme de
pariuri sunt acoperite de acesta.

Informatiile despre platforma de pariuri si certificatul de joc asociat trebuie incarcate
pe portalul de jocuri de noroc al Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc Tnainte ca
jocul sa poata fi oferit pe piata daneza. Consultati instructiunile privind incarcarea pe
site-ul web al Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc.

2.1.2 Retestarea si inspectia platformelor de pariuri si incarcarea
certificatului de joc

Furnizorii de jocuri sau detinatorii de licenta care detin propria platforma de pariuri
trebuie sa se asigure ca aceasta este retestata si inspectata in cazul in care se produc
modificari la componentele definite ale platformei lor de pariuri, clasificate in
conformitate cu documentul ,SCP.06 - Programul de gestionare a modificarilor de
sistem”.

Astfel, nu este necesara retestarea platformei de pariuri, atat timp cat nu se fac
modificari la aceasta.

in cazul unei noi testari si inspectii a platformei de pariuri, testele si inspectiile
anterioare ale componentelor care nu au fost modificate pot fi utilizate ca baza pentru
recertificarea cerintelor referitoare la respectivele componente, cu conditia sa se
poata demonstra ca aceste componente au ramas neschimbate. Acest lucru se poate
realiza, de exemplu, prin compararea valorilor hash generate de compania care
efectueaza testarea sau prin utilizarea unui program de validare. Prin urmare,
compania de testare poate limita domeniul de aplicare al recertificarii la testarea si
inspectarea cerintelor afectate de modificare.

Raportul standard pentru SCP.07.01 trebuie utilizat ca documentatie pentru retestarea
si inspectia platformei de pariuri in legatura cu modificarile aduse componentelor
acesteia. In cazul unei retestari si inspectii, toate cerintele trebuie completate in
continuare in raportul standard. Prin urmare, fiecare cerinta poate fi indeplinita fie prin
efectuarea unui nou test si a unei noi inspectii, fie prin prezentarea documentatiei
referitoare la testele si inspectiile anterioare.

Raportul standard constituie un certificat de joc si poate include una sau mai multe
platforme de pariuri. Certificatul de joc trebuie sa precizeze ce platforme de pariuri
sunt acoperite de acesta.

Noul certificat de jocuri de noroc trebuie incarcat pe portalul de jocuri de noroc al
Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc si asociat cu platforma de pariuri relevanta.
Consultati instructiunile privind incarcarea pe site-ul web al Autoritatii daneze pentru
jocuri de noroc.



SCP.07.02 Cerinte privind jocurile de noroc - pariere in agentii:
Noua versiune 1.1

2.1 Frecventa certificarii

Furnizorii de jocuri care pun la dispozitie o platforma de pariuri sau jocuri bazate pe
evenimente sportive simulate electronic, precum si detinatorii de licenta care ofera
pariuri pe propria platforma de pariuri sau jocuri bazate pe evenimente sportive
simulate electronic au responsabilitatea de a se asigura ca platforma lor de pariuri sau
jocurile respective sunt intotdeauna certificate in conformitate cu cerintele prevazute
in prezentul document.

2.1.1 Primul test si prima inspectie a platformei de pariuri sau a
jocurilor si incarcarea certificatului de joc

Platformele de pariuri si jocurile utilizate pentru furnizarea de servicii de pariuri in
locatii fizice trebuie testata inainte ca jocul sa poata fi oferit pe piata daneza.

Raportul standard pentru SCP.07.02 este utilizat ca documentatie de testare si
inspectie. Raportul standard constituie un certificat de joc si poate include una sau mai
multe platforme de pariuri sau jocuri bazate pe evenimente sportive simulate
electronic. Certificatul de joc trebuie sa precizeze ce platforme de pariuri sau jocuri
sunt acoperite de acesta.

Informatiile despre platforma de pariuri si jocuri si certificatul de joc asociat trebuie
incarcate pe portalul de jocuri de noroc al Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc
inainte ca jocul sa poata fi oferit pe piata daneza. Consultati instructiunile privind
incarcarea pe site-ul web al Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc.

2.1.2 Retestarea si inspectarea platformelor de pariuri sau a
jocurilor si incarcarea certificatului de joc

Furnizorul de jocuri sau detinatorul de licenta care detine propria platforma de pariuri
se asigura ca platforma de pariuri sau jocurile sunt retestate in cazul unei modificari a
componentei (componentelor) definite a platformei sau a jocului clasificat in
conformitate cu documentul ,,SCP.06 - Program de gestionare a modificarilor de
sistem”.

Astfel, nu este necesara retestarea platformei de pariuri sau a jocurilor, atat timp cat
nu se aduc modificari acesteia.

in cazul unei noi testari si inspectii a platformei de pariuri sau a jocurilor, testele si
inspectiile anterioare ale componentelor care nu au suferit modificari pot fi utilizate ca
baza pentru recertificarea cerintelor la care se refera respectivele componente, cu
conditia sa se poata demonstra ca aceste componente au ramas neschimbate. Acest
lucru se poate realiza, de exemplu, prin compararea valorilor hash generate de
compania care efectueaza testarea sau prin utilizarea unui program de validare. Prin
urmare, compania de testare poate limita domeniul de aplicare al recertificarii la
testarea si inspectarea cerintelor afectate de modificare.



Raportul standard pentru SCP.07.02 trebuie utilizat ca documentatie pentru retestarea
si inspectia platformei de pariuri sau a jocului in legatura cu modificarile aduse
componentelor acesteia (acestuia). In cazul unei retestari si inspectii, toate cerintele
trebuie completate in continuare in raportul standard. Prin urmare, fiecare cerinta
poate fi indeplinita fie prin efectuarea unui nou test si a unei noi inspectii, fie prin
prezentarea documentatiei referitoare la testele si inspectiile anterioare.

Raportul standard constituie un certificat de joc si poate include una sau mai multe
platforme de pariuri sau jocuri. Certificatul de joc trebuie sa precizeze ce platforme de
pariuri sau jocuri sunt acoperite de acesta.

Noul certificat de jocuri de noroc trebuie incarcat pe portalul de jocuri de noroc al
Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc si asociat cu platforma de pariuri sau jocul
relevant. Consultati instructiunile privind incarcarea pe site-ul web al Autoritatii
daneze pentru jocuri de noroc.

SCP.07.03 Cerinte privind jocurile de noroc - cazinouri online:
Noua versiune 1.1

2.1 Frecventa certificarii

Furnizorii de jocuri si detinatorii de licenta care ofera propriile jocuri sunt responsabili
sa se asigure ca jocurile lor sunt intotdeauna certificate in conformitate cu cerintele
stabilite Tn acest document.

2.1.1 Prima testare si inspectie a jocurilor si incarcarea certificatului
de joc

Jocurile de cazino online trebuie sa fie certificate Tnainte ca jocul sa poata fi oferit pe
piata daneza.

Raportul standard pentru SCP.07.03 este utilizat ca documentatie de testare si
inspectie. Raportul standard constituie un certificat de joc si poate include unul sau
mai multe jocuri. Certificatul de joc trebuie sa precizeze care jocuri sunt acoperite de
acesta.

Informatiile despre joc si certificatul de jocuri de noroc asociat trebuie incarcate pe
portalul de jocuri de noroc al Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc inainte ca jocul
sa poata fi oferit pe piata daneza. Consultati instructiunile privind incarcarea pe site-ul
web al Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc.

2.1.2 Retestarea si inspectarea jocurilor si incarcarea certificatului
de joc

Furnizorul de jocuri sau detinatorul de licenta care ofera propriile jocuri trebuie sa se
asigure ca se efectueaza retestarea si inspectia Tn cazul unei modificari a componentei

(componentelor) definite a(le) jocului, clasificate in conformitate cu documentul
.SCP.06 - Programul de gestionare a modificarilor de sistem”.

Prin urmare, jocurile nu trebuie retestate atat timp cat nu se aduc modificari acestora.



Atunci cand produsul este supus unor noi teste si inspectii, testele anterioare
efectuate asupra componentelor care nu au suferit modificari pot fi utilizate ca baza
pentru recertificarea cerintelor la care se refera respectivele componente, cu conditia
sa se poata demonstra ca aceste componente au ramas neschimbate. Acest lucru se
poate realiza, de exemplu, prin compararea valorilor hash generate de compania care
efectueaza testarea sau prin utilizarea unui program de validare. Prin urmare,
compania de testare poate limita domeniul de aplicare al recertificarii la testarea si
inspectia cerintelor afectate de modificare.

Raportul standard pentru SCP.07.03 trebuie utilizat ca dovada a documentatiei pentru
retestarea si inspectia jocului in legaturd cu modificarile aduse componentelor sale. in
cazul unei retestari si inspectii, toate cerintele trebuie completate in continuare in
raportul standard. Prin urmare, fiecare cerinta poate fi indeplinita fie prin efectuarea
unui nou test si a unei noi inspectii, fie prin prezentarea documentatiei referitoare la
testele si inspectiile anterioare.

Raportul standard constituie un certificat de joc si poate include unul sau mai multe
jocuri. Certificatul de joc trebuie sa precizeze care jocuri sunt acoperite de acesta.

Noul certificat de joc trebuie incarcat pe portalul de jocuri de noroc al Autoritatii
daneze pentru jocuri de noroc si asociat cu jocurile relevante. Consultati instructiunile
privind incarcarea pe site-ul web al Autoritatii daneze pentru jocuri de noroc.
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