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MEMORIA SOBRE LA RESOLUCION DE LA DIRECCION GENERAL DE ORDENACION DEL JUEGO,
POR LA QUE SE APRUEBA EL MODELO DE DATOS DEL SISTEMA DE MONITORIZACION DE LA
INFORMACION, Y SE MODIFICAN LOS ANEXOS | DE DOS RESOLUCIONES DE LA DIRECCION
GENERAL DE ORDENACION DEL JUEGO, RELATIVAS A LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS Y A LA
IDENTIFICACION Y PROHIBICIONES SUBJETIVAS A LA PARTICIPACION EN LAS ACTIVIDADES DE
JUEGO PREVISTAS EN LA LEY 13/2011, DE 27 DE MAYO, DE REGULACION DEL JUEGO.

Introduccién

La exposicién de motivos de la Ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulacién del juego, ponia de
relieve los motivos que justificaban la necesidad de adoptar los mecanismos de regulaciéon que
proporcionasen seguridad juridica tanto a los operadores como a los participantes de los
diferentes juegos, sin olvidar la imprescindible proteccién de los menores de edad, de aquellas
personas que hubieran solicitado voluntariamente la no participacién, asi como la proteccion
del orden publico y la prevencién de los fendmenos de blanqueo de capitales y financiacién del
terrorismo.

Ello se veia reflejado tanto en la parte dispositiva de la ley, como en el articulo 1 relativo al
objeto y finalidad de la norma, que determinaba que éste consistia en la regulacion de la
actividad de juego, en sus distintas modalidades de ambito estatal, para garantizar la
proteccion del orden publico, luchar contra el fraude, prevenir las conductas adictivas,
proteger los derechos de los menores y salvaguardar los derechos de los participantes en los
juegos.

El titulo IV de la ley relativo al control de la actividad, establecia los requisitos técnicos
minimos que debian cumplir los equipos y sistemas técnicos que sirvieran como soporte de la
actividad de juegos autorizados y que deberian garantizar que se impidiese a los menores e
incapacitados y a las personas que, bien por voluntad propia, bien por resolucién judicial,
tuvieran prohibido el acceso a los mismos desarrollados a través de medios telematicos e
interactivos, en este sentido el articulo 18 de la Ley 13/2011, de 27 de mayo, senalaba en el
apartado 4 del articulo 18 relativo a la Unidad Central de Juegos que: “Tanto la Unidad Central
de Juegos como su réplica, incorporardn conexiones informdticas seguras y compatibles con los
sistemas de la Comision Nacional del Juego, que permitan a ésta realizar un control y
seguimiento, en tiempo real si asi se requiriera, de la actividad de juego llevada a cabo, de los
premios otorgados y de la identidad de las personas que participan y son premiadas en los
mismos, y en su caso, de la devolucion de premios que eventualmente se produzca con motivo
de la anulacion de los juegos, todo ello sin perjuicio de la posibilidad de realizar inspecciones
presenciales. La Unidad Central deberd poder ser monitorizada desde territorio espariol por la
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Comision Nacional del Juego, con independencia de su ubicacion. La Comision Nacional del
Juego podrd requerir que unidades secundarias de los sistemas del operador se ubiquen en
Espana con la finalidad de verificacion y control de la informacion.”

El Real Decreto 1613/2011, de 14 de noviembre, por el que se desarrolla la Ley 13/2011, de 27
de mayo, de regulacion del juego, en lo relativo a los requisitos y sistemas técnicos de las
actividades de juego, cumplia el mandato legal de constituirse en el desarrollo reglamentario
relativo a los sistemas técnicos de juego de los operadores a los que se refiere el capitulo Il del
ya citado titulo IV de la ley y establecer los requisitos técnicos que deben cumplir en el
desarrollo y explotacion de las actividades de juego.

Por otro lado, el capitulo Il del titulo V de la Ley 13/2011, de 27 de mayo, en relacién con la
Direccion General de Ordenacion del Juego (en adelante, DGOJ) enumeraba en su articulo
21.5. como una de sus funciones la de: “Establecer los requisitos técnicos y funcionales
necesarios de los juegos, los estdndares de operaciones tecnoldgicas y certificaciones de
calidad, y los procesos, procedimientos, planes de recuperacion de desastres, planes de
continuidad del negocio y seguridad de la informacion, de acuerdo con las previsiones
contenidas en los reglamentos correspondientes y los criterios fijados por el Consejo de
Politicas del Juego.”

También el articulo 24.1 profundizando en las funciones propias de inspeccién y control de la
DGOJ sefnalaba que le correspondia la auditoria, vigilancia, inspeccién y control de todos los
aspectos y estandares administrativos, econémicos, procedimentales, técnicos, informaticos,
telematicos y de documentacion, relativos al desarrollo de las actividades previstas en la ley.

Ante la necesidad de posibilitar el cumplimiento de todas las funciones atribuidas a la DGOJ, la
Disposicién final primera del Real Decreto 1613/2011, de 14 de noviembre, la habilitaba, de
conformidad con lo dispuesto en el articulo 23 de la ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulacién
del juego, a dictar aquellas disposiciones que fueran precisas para el desarrollo y ejecucion del
real decreto, por lo que la adopcién de las tres Resoluciones cuyos anexos resultan ahora
modificados, responden a esa habilitacion.

En lo que respecta a la aprobacion del modelo de datos del sistema de monitorizacion de la
informacién, éste se adoptd por primera vez mediante Resolucién de 18 de noviembre de

2011.de la Direccién General de Ordenacién del Juego, que desarrollé el modelo de datos del

Sistema de Control Interno (SCI) definido en el real decreto como el conjunto de componentes
destinados a registrar la totalidad de las operaciones y transacciones realizadas en el
desarrollo de los juegos al objeto de garantizar a la DGOJ la posibilidad de mantener un control
permanente sobre las actividades de juego del operador.

Posteriormente, y teniendo en cuenta la experiencia adquirida junto con la regulaciéon de
nuevas modalidades de juegos, como maquinas de azar y apuestas cruzadas, se hizo necesario
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actualizar ese modelo de datos establecido inicialmente, por lo que se adopt6 la Resolucién de
6 de octubre de 2014.

En cuanto a la Resolucién de 6 de octubre de 2014, de la Direccidon General de Ordenacién del

Juego, por la gue se aprueba la disposicion por la que se desarrollan las especificaciones

técnicas de juego, trazabilidad y seguridad que deben cumplir los sistemas técnicos de juego

de caracter no reservado objeto de licencias otorgadas al amparo de la Ley 13/2011, de 27 de
mayo, de regulacion del juego, también ha sido necesaria su adaptacion debido a
modificaciones que han ido surgiendo en los afios posteriores y que debian ser trasladadas a la

misma, como fueron la Resolucién de 29 de diciembre de 2017, de la Direccion General de
Ordenacién del Juego, por la que se acuerda autorizar una modalidad de liquidez distinta a la
propia de la participacion de los jugadores con registro de usuario espafol para el juego de
poquer online, y por la que se modifican determinadas resoluciones sobre las actividades de
juego previstas en la Ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulacion del juego y la Resolucién de
31 de octubre de 2018, de la Direccion General de Ordenaciéon del Juego, por la que se
modifican determinadas resoluciones sobre las actividades de juego previstas en la Ley
13/2011, de 27 de mayo, de regulacién del juego.

Por Gltimo, la Resolucién de 12 de julio de 2012, de la Direccién General de Ordenacién del
Juego, por la que se aprueba la disposicién que desarrolla los articulos 26 y 27 del Real Decreto
1613/2011, de 14 de noviembre, en relacién con la identificacién de los participantes en los
juegos v el control de las prohibiciones subjetivas a la participacién, tenia su razén de ser en el
desarrollo de tales articulos. Asi, el articulo 26 establecia las obligaciones de los operadores en
relacién con la verificacion de los datos y encomendaba a la actual DGOJ la determinaciéon de
los términos del proceso de verificacion de los datos aportados por los participantes en sus
solicitudes de registro de usuario. Por su parte, el articulo 27 establecia que, la actual DGO)J
dispondria de los medios y procedimientos para contrastar los datos de los registros de

usuarios con los que figuren en el Registro General de Interdicciones de Acceso al Juego, asi
como los medios que facilitasen a los operadores la verificacién de la mayoria de edad de los
participantes con el nimero del documento nacional de identidad o de identificacion de
extranjeros.

Pues bien, tras mas de doce anos de experiencia desde la adopcion de la primera de esas
resoluciones, unido a determinados hechos que han supuesto novedades en las obligaciones
impuestas a los operadores, como ha sido la aprobacién del Real Decreto 958/2020, de 3 de
noviembre, de comunicaciones comerciales de las actividades de juego y el Real Decreto
176/2023, de 14 de marzo, por el que se desarrollan entornos mas seguros de juego, que son
susceptibles de ser monitorizadas por la DGOJ, conllevan la necesidad de incorporar esos
nuevos datos a los anexos de las resoluciones que ahora se modifican.
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Por todo lo anterior y con el fin de implementar una nueva versiéon del modelo de datos que
mejore la funcionalidad, la claridad, evite errores, redundancias y el tamano excesivo del
sistema, la DGOJ en el dmbito de sus competencias, adopta ahora esta resolucion que
posibilita la sustitucién del anexo | de la anterior Resolucidén de 6 octubre de 2014 que aprueba
el modelo de datos, por la actual, derogando la anterior.

Lo mismo sucede con los anexos de las otras dos resoluciones, pues se hace necesaria su
modificacién con el objeto de adaptarlos a lo dispuesto en determinados preceptos del Real
Decreto 958/2020, de 3 de noviembre y del Real Decreto 176/2023, de 14 de marzo, asi como
de homogeneizar los plazos de conservacion de la informacion.

Base juridica

La presente resolucién encuentra su base juridica en lo dispuesto en su disposicién final
primera del Real Decreto 1613/2011, de 14 de noviembre, que habilita a la DGOJ, de
conformidad con lo dispuesto en el articulo 23 de la Ley 13/2011, de 27 de mayo, para dictar
aquellas disposiciones que sean precisas para el desarrollo y ejecucién del real decreto.

Concretamente, es el capitulo IV de la citada norma dedicado al control de las actividades de
juego a través de su monitorizacién y supervision, el que sefala los requisitos técnicos que han
de ser adoptados por los operadores para el correcto desempefio de estas funciones por la
DGO.. Asi, se establece la obligacion de implantar en el sistema técnico de juego del operador
un Sistema de Control Interno (SCI) que capture y registre la totalidad de las operaciones de
juego vy las transacciones econdémicas que se realicen entre los participantes y la Unidad
Central de Juegos del operador.

Teniendo en cuenta la necesidad de que la DGOJ pueda ejercer las funciones que tiene legal y
reglamentariamente encomendadas en relacién con el SCI, como es el acceso a una base de
datos segura implantada por el operador, que garantice la captura y registro de las
operaciones de juego, el disponer los requisitos técnicos que hayan de cumplir el SCl y la linea
de acceso a la base de datos segura, los protocolos y, en su caso, las herramientas de cifrado,
gue hayan de ser empleados para el registro de los datos y los requisitos de seguridad minimos
a cumplir por el operador tanto para el acceso al sistema de control como para la conservacion
de los mismos, la DGOJ podra ampliar o reducir el nimero de las operaciones que sean objeto
de captura y registro, mediante resolucién (como dispone el articulo 13); al igual que la
captura, registro y conservacion de las operaciones y transacciones que ha de realizar el SCI,
que habra de ser en los términos establecidos mediante resolucion de la DGOJ (como dispone
el articulo 24.2).

Por otro lado, en el capitulo VI del real decreto, se establecen los requisitos de seguridad de
los sistemas técnicos de juego, se regula el control de acceso y seguridad de los sistemas



SECRETARIA GENERAL DE

MINISTERIO CONSUMO Y JUEGO

DE DERECHOS SOCIALES, DIRECCION GENERAL

CONSUMO Y AGENDA 2030 )
DE ORDENACION DEL JUEGO

técnicos (articulo 21) las comunicaciones con los participantes y las comunicaciones entre los
componentes de los sistemas técnicos de juego, asi como la trazabilidad y registro de las
operaciones de juego (articulo 24).

Y, finalmente el capitulo VII, sobre el control de los participantes, establece los requisitos
técnicos para su identificacion, asi como los criterios aplicables para el control de las
prohibiciones subjetivas de participacion en los juegos a las que se refieren las letras a), b) y c)
del nimero segundo del articulo 6 de la Ley 13/2011, de 27 de mayo, (articulos 26 y 27).

Por tanto, es en los citados preceptos donde se encuentra el apoyo juridico que sustenta la
adopcion de esta Resolucion por la que se modifican los anexos de las tres Resoluciones de la
DGOJ citadas.

Alternativas a la adopcion de la Resolucion

Teniendo en cuenta que han transcurrido mas de doce afos desde que se adoptd la primera
de las tres resoluciones objeto de la presente regulacién, y que recientemente se han
producido novedades normativas que implican mayores obligaciones para los operadores y
cuya incorporacion al modelo de datos se hace ineludible, no cabe contemplar mas alternativa
gue la de adoptar una nueva resoluciéon que apruebe un nuevo modelo de datos del sistema
de monitorizacion de la informacion correspondiente a los registros de operaciones de juego;
la disposicion por la que se desarrollan las especificaciones técnicas de juego, trazabilidad y
seguridad que deben cumplir los sistemas técnicos de juego de caracter no reservado objeto
de licencias otorgadas al amparo de la Ley 13/2011, de 27 de mayo y la disposicién por la que
se desarrollan los articulos 26 y 27 del Real Decreto 1613/2011, de 14 de noviembre, en
relacion con la identificacion de los participantes en los juegos y el control de las prohibiciones
subjetivas a la participacion.

Con la adopcién de esta resolucién, se pretende dotar de una mayor y mejor funcionalidad,
claridad y eficacia al modelo de datos, asi como adaptar las especificaciones técnicas de juego,
trazabilidad y seguridad de los sistemas técnicos de juego y el sistema de verificacién de
identidad de los participantes a las novedades normativas aplicables desde su entrada en
vigor.

Entre las principales novedades que incorpora esta Resolucién se encuentran las derivadas de
la ineludible adaptacién de la misma a las incorporaciones que ha supuesto la aprobacién
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tanto del Real Decreto 958/2020, de 3 de noviembre como del Real Decreto 176/2023, de 14
de marzo.

Asi, se pueden destacar los aspectos mas importantes recogidos en este proyecto regulatorio
en funcién de cada una de las resoluciones que aborda:

1°.- En cuanto a la Resolucién de la Direccion General de Ordenacién del Juego, por la que se
aprueba el modelo de datos del sistema de monitorizacion de la informacién:

e La incorporacion de aspectos derivados de los ultimos reglamentos aprobados y que
han supuesto nuevas obligaciones para los operadores que a su vez deben ser
monitorizadas por la DGOJ, como es el caso de la introduccion de la informacion de la
sesién para los juegos de casino o la clasificacién de los jugadores y la incorporacion
del perfil del jugador especial segln los criterios del Real Decreto 176/2023, de 14 de
marzo, por el que se desarrollan entornos mas seguros de juego.

® La unificacién de los dos ficheros de datos de juegos (los ficheros JUT y JUD) en un
Unico registro.

¢ Las modificaciones en la forma de reporte de determinada informacién, con el objeto
de aplicar la metodologia establecida en el estandar de datos de supervisién aprobado
por el Comité Europeo de Normalizacion (CEN), como son, por ejemplo:

- la sustitucion de los datos de limites de depdsito por otro concepto mas
general de limites del jugador que permitird incorporar cualquier limite
que se establezca.

- La incorporacion de un nuevo campo que permitird recoger las
autoexclusiones de los jugadores en el operador.

- La ampliacién de la lista actual de los tipos de apuesta para recoger los
tipos definidos en el estandar.

e La eliminacién de los RUT diarios, pasando a tener una periodicidad mensual
exclusivamente.

® La definicién de nuevos tipos de datos para limitar las cadenas de caracteres a 10, 20,
50, 100 o 200 caracteres, segln el campo.

e La limitacion de muchos campos de texto, pasando de ser campos libres a campos
enumerados.

2°.- En cuanto a la modificaciéon del anexo | de la Resolucion de 6 de octubre de 2014, de la
Direccién General de Ordenacién del Juego, por la que se aprueba la disposicién por la que se
desarrollan las especificaciones técnicas de juego, trazabilidad y seguridad que deben cumplir
los sistemas técnicos de juego de caracter no reservado objeto de licencias otorgadas al
amparo de la ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulacién del juego:
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¢ La expresa inclusidn de la obligacién de registro y conservacién de las comunicaciones
del servicio de atencion a los clientes con los jugadores.

¢ La inclusién de la obligacion de tipificar y clasificar los documentos usados para la
verificacion documental de la identidad de los jugadores.

® La expresa inclusion de la obligacién de registro y conservacién de los documentos
usados para la verificacion documental de los medios de pago, asi como de su
tipificacion y clasificacion.

e La expresa inclusién de la obligacion de conservacién del codigo fuente de los juegos;
el mantenimiento de la referencia a la conservacion de los binarios, pero dejando de
ser obligatoria; y lo mismo respecto a la referencia a la conservacién de la huella digital
de los ficheros.

e La eliminacion de la obligacion de tener el almacén de datos del SCI en Espafa
pudiendo establecerse en cualquier parte de la Unién Europea.

e Lainclusién de la prevision de que la DGOJ pueda requerir la suspension de la oferta
de juego en caso de detectarse incidencias muy graves en el suministro o la calidad de
la informacion del SCI.

¢ Lainclusion de la sesién de otros juegos y de loterias presorteadas y la eliminacién de
la referencia a la sesiéon de maquinas de azar.

e La correccion de aquellas referencias que hayan quedado obsoletas en relacién con la
normativa de proteccién de datos personales.

® La unificacion de los plazos de conservacion de la informacién a cuatros afios; salvo
para el registro de las comunicaciones con los participantes a través de los diferentes
canales para los que se establece un plazo de dos afos.

¢ La sustitucién de las referencias a normativa derogada por la actual en vigor.

3°.- En cuanto a la modificacién del anexo | de la Resoluciéon de 12 de julio de 2012, de la
Direccién General de Ordenacion del Juego, por la que se aprueba la disposicion que desarrolla
los articulos 26 y 27 del Real Decreto 1613/2011, de 14 de noviembre, en relacién con la
identificacion de los participantes en los juegos y el control de las prohibiciones subjetivas a la
participacion:

* La modificacion para establecer los plazos de conservacién de la informacién, siendo
éste de cuatro anos.

Contenido de la Resolucion

La Resolucion se estructura en los siguientes apartados:
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Una parte expositiva, en la que se expresan los antecedentes y la necesidad de adoptar esta
Resolucién, la habilitacion legal que la ampara, asi como los principales tramites realizados
durante su elaboracién.

La parte dispositiva de la Resolucién se divide en seis apartados:

El primero dedicado a la aprobaciéon del modelo de datos del sistema de monitorizacién de la
informacién correspondiente a los registros de operaciones de juego, contenido en el anexo .

El segundo dedicado a la aprobacién de la estructura de ficheros del sistema de monitorizacién
de datos en formato XSD (Definicion XML), cuya publicacion se efectuara en la sede electrénica
de la DGOJ.

El tercero dedicado a la modificacion anexo | de la Resolucién de 6 de octubre de 2014, de la
Direccién General de Ordenacién del Juego, por la que se aprueba la disposicién por la que se
desarrollan las especificaciones técnicas de juego, trazabilidad y seguridad que deben cumplir
los sistemas técnicos de juego de caracter no reservado objeto de licencias otorgadas al
amparo de la Ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulacién del juego, el cual incluye once
modificaciones.

El cuarto dedicado a la modificaciéon del anexo | de Resoluciéon de 12 de julio de 2012, de la
Direccién General de Ordenacion del Juego, por la que se aprueba la disposicién que desarrolla
los articulos 26 y 27 del Real Decreto 1613/2011, de 14 de noviembre, en relaciéon con la
identificacion de los participantes en los juegos y el control de las prohibiciones subjetivas a la
participacion, que comprende una Unica modificacion.

El apartado quinto relativo a la derogacion de la Resolucion de 6 de octubre de 2014, de la
Direccion general de Ordenacion del Juego, por la que se aprueba el modelo de datos del
sistema de monitorizacién de la informacién correspondiente a los registros de operaciones de
juego.

El apartado sexto dedicado a la entrada en vigor de la resolucién.

Finalmente, el anexo | que contempla el modelo de datos del sistema de monitorizacién
correspondiente a los registros de operaciones de juego.

Descripcion de la tramitacién

El proyecto de Resolucién debe ser sometido a los siguientes tramites:

- Informacién publica. El proyecto fue sometido a este tramite entre el 6 de julio y el 6 de
septiembre de 2023.
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- lgualmente, el proyecto ha sido sometido a informe de la Abogacia del Estado del
Ministerio de Consumo, el cual ha sido emitido sin observaciones el 2 de enero de 2024.

- Finalmente, debera ser sometido al procedimiento de informacién en materia de normas y
reglamentaciones técnicas y de reglamentos relativos a los servicios de la sociedad de la
informacion previsto en la Directiva (UE) 2015/1535 del Parlamento Europeo y del
Consejo, de 9 de septiembre de 2015, por la que se establece un procedimiento de
informacién en materia de reglamentaciones técnicas y de reglas relativas a los servicios
de la sociedad de la informacion.

l. IMPACTO ECONOMICO Y PRESUPUESTARIO

Se estima que del presente proyecto se derivan efectos que van a implicar un aumento de
gasto publico debido a la necesaria adaptacién de su modelo de datos y de los
correspondientes requisitos y especificaciones técnicas, no obstante, no va a suponer una
disminucién de ingresos publicos ni financieros ni no financieros.

Para realizar una estimacion de los costes que va a suponer la implementacién de esta
Resolucién, se puede diferenciar entre los dos tipos de actuaciones que deben llevarse a cabo:

Por una parte, la adaptacion del modelo para la supervisiéon del cumplimiento del Real Decreto
176/2023, de 14 de marzo:

- Las modificaciones relativas a la clasificacion de los jugadores.
- Las modificaciones relativas al reporte de la sesién de casino.

Por otra parte, la simplificacién, perfeccionamiento y racionalizacién del modelo actual de
datos, incluyendo:

- Launificacién de los ficheros de datos de juego (JUD/JUT).
- La adaptacion del modelo del CEN:
=  Autoexclusiéon
= Definicién de limites
- laLimitacién de cadenas de caracteres.
- Laintroducir campos enumerados.

Costes estimados para la DGOJ:

En cuanto a los gastos de adaptacion estimados para la DGOJ que afectan al presupuesto,
teniendo en cuenta que la DGOJ necesita adaptar la aplicacién de gestion del SCI (NAIPE) y los
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procedimientos de control al nuevo modelo de datos, se estima un impacto presupuestario de
168.000 €. (Véase del detalle del anexo), que se financiara con fondos procedentes del Plan de
Recuperacién, Transformacién y Resiliencia.

Costes estimados para los operadores:

En cuanto a los gastos de adaptacion estimados para los operadores atendiendo a la necesidad
de llevar a cabo las tareas de desarrollo tecnolégico que sean necesarias con el objeto de
adaptarse al nuevo modelo, deben tenerse en cuenta las siguientes consideraciones:

- el operador dispone de practicamente toda la informacién que se solicita en el modelo
si bien, en algunos supuestos esta informacién debera someterse a un proceso de
transformacion (por ejemplo, para adaptarse a la codificacién de determinados
campos enumerados incluidos en el modelo).

- en casos puntuales y dependiendo del sistema concreto implementado por el
operador, serd necesario que obtenga determinada informacién adicional de sus
proveedores (por ejemplo, determinados datos relativos a los medios de pago o a las
competiciones deportivas objeto de sus apuestas).

- muchos operadores comparten la plataforma de gestion por lo que se produciran
ciertas economias de escala.

- para obtener la estimacion global se consideran los operadores con alguna licencia
singular activa.

Los mayores esfuerzos para el operador recaeran en las tareas de unificacion de los ficheros de
datos de juego (JUD/JUT) en un nuevo fichero de datos, con la eliminacién de los dos
anteriores; la codificaciéon de los campos enumerados; y, en su caso, en la adquisicion de datos
adicionales que les han de proporcionar sus proveedores de servicio.

Por otro lado, el nuevo modelo de datos elimina y relaja algunas especificaciones del modelo
anterior, lo cual supondra una reduccién de las cargas administrativas:

- Se elimina la generacién de los ficheros RUT diarios que pasan a ser mensuales.

- Se reduce el periodo de retenciéon de las consultas al SVJ de 6 a 4 afos.

- Sereduce el periodo de conservacion de la informacién del SCl de 6 a 4 afos.

- Se reduce el periodo de conservacién de la totalidad de las gestiones, consultas y
requerimientos realizados en el proceso de verificacion de los datos de 6 a 4 aios.

- Se elimina el requisito de tener una copia completa del almacén en Espana.

Con todo ello se estima un coste global para los 60 operadores activos de 700.000 euros.
(Véase del detalle del anexo).

1. Impacto de género.
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En cuanto a la valoracién del impacto de género, no existiendo desigualdades de partida con

relacién a la igualdad de oportunidades y de trato entre mujeres y hombres, en relacién a esta

materia, no se prevé ninguna modificacién de esta situacién con este proyecto, por lo que el

impacto es nulo.

. Impacto en la infancia y adolescencia.

Por altimo, en cuanto al impacto en la infancia y la adolescencia, tampoco se prevé impacto

sobre dichos colectivos.

ANEXO. Estimacion de costes

1.- Costes estimados para la DGOJ.

El nimero de jornadas estimadas de desarrollo para la adaptacién de la aplicacién NAIPE es de 400 con

la siguiente distribuciéon de perfiles y coste.

PERFIL NUMERO DE JORNADAS  PRECIO UNITARIO  PRECIO TOTAL
JEFE DE PROYECTO 120 460€ 55.200¢€
ANALISTA 240 420€ 100.800¢€
ANALISTA PROGRAMADOR | 40 289¢ 11.560€
TOTAL 400 167.560€

El presupuesto total seria del orden de unos 168.000 euros.

La distribucién de coste por bloque de las tareas a realizar es el siguiente:

Bloques de trabajo en la DGOJ

Peso del esfuerzo

Desarrollos en la ETL para incluir los nuevos registros de datos y la
modificacién de los ya existentes

30%

nuevo modelo de datos

Desarrollos en NAIPE para introducir los controles de la calidad de todos los | 20%
nuevos cambios

Desarrollos para garantizar la convivencia y convergencia de los modelos | 30%
2.14 y 3.0 durante el transitorio que transcurre desde la publicacion del

nuevo modelo hasta su implementacion obligatoria

Desarrollos para adaptar los procedimientos de control y monitorizaciéon al | 20%
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2. Costes estimados para los operadores

Para estimar el coste en el que incurrira el operador, se tiene en consideracién que actualmente hay 60
operadores con alguna licencia singular activa, ademas se toma como punto de partida el andlisis de
coste realizado para la DGOJ, si bien, se adapta a la realidad del operador con las siguientes
consideraciones:

Bloques de trabajo en el operador Peso del esfuerzo

(en relacién con el que ha
de realizar la DGO))
Desarrollos en la ETL para incluir los nuevos registros de datos y la | 30%

modificacién de los ya existentes

Desarrollos para la codificaciéon de los datos campos enumerados 10%
Desarrollos para incluir, en su caso, los datos no incluidos a dia de hoy en el | 10%
backoffice

Por tanto, se estima que el coste por operador para el desarrollo de las adaptaciones al nuevo modelo
sera del orden del cincuenta por ciento del coste estimado para la DGOJ, esto es, 84.000 euros.

Por otro lado, hay que tener en cuenta que algunos operadores comparten la plataforma por lo que es
posible, en estos casos, aplicar economias de escala. Teniendo en cuenta que hay 42 plataformas de
juego diferentes en los 60 operadores activos, el coste global de desarrollo seria de 3.500.000 euros,
resultado de multiplicar 84.000 euros (coste individual) por las 42 plataformas de juego.

Segun la informacién disponible procedente de los contratos de almacenamiento de la informaciéon de
los operadores el coste anual de almacén es de 2.500 euros por lo que la reduccién del tiempo de
retencion de seis afos a cuatro implica un ahorro de 300.000 euros al afo, resultado de multiplicar
2.500 euros por 2 afios por 60 operadores.

Segln la informacion disponible procedente de los contratos del servicio del SCI de los operadores el
coste de mantenimiento anual del Almacén de un operador con un volumen medio de actividad es de
73.000 euros. Para la estimacion se ha considerado una tasa de 1300 jugadores activos por dia.

La eliminacién de la obligacién de mantener una copia completa del SCI en Espafia podria afectar a 35
operadores por lo que se estima un ahorro de costes global de 2.500.000 euros, resultado de multiplicar
73.000 euros (coste individual) por 35 operadores.

Coste de desarrollo operadores 3.500.000
Ahorro por reduccién del periodo de retencion de datos - 300.000
Eliminacién del almacén en Espaia - 2.500.000 euros
Coste estimado para los operadores de adopcién de la 700.000
resolucién
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