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LUONNOS  KUNINKAAN  ASETUKSEKSI ~ PELIEN  SAANTELYSTA 27 PAIVANA
TOUKOKUUTA 2011 ANNETUN LAIN 13/2011 SOVELTAMISESTA PELITOIMINNAN LUPIEN,
VALTUUTUSTEN JA REKISTERIEN OSALTA 14 PAIVANA MARRASKUUTA 2011 ANNETUN
KUNINKAAN ASETUKSEN 1614/2011 MUUTTAMISESTA PELAAJAKOHTAISTEN
KOKONAISTALLETUSRAJOJEN JARJESTELMAN KAYTTOONOTTAMISEKSI JA
TURVALLISEMPIEN PELIYMPARISTOJEN KEHITTAMISESTA 14 PAIVANA MAALISKUUTA 2023
ANNETUN KUNINKAAN ASETUKSEN 176/2023 MUUTTAMISESTA

Pelien saantelysta 27 paivana toukokuuta 2011 annetulla lailla 13/2011 luotiin sdantelykehys
kansalliselle pelitoiminnalle ja internetissa jarjestettavalle pelitoiminnalle. Talla lailla tarjotaan
oikeusvarmuutta pelialan toimijoille ja osallistujille, mink& lisdksi sen paatavoitteisiin kuuluu tiettyjen
haavoittuvassa asemassa olevien ryhmien suojelu, addiktiokayttaytymisen ehkaiseminen ja

yleisesti kuluttajien suojelu.

Pelitoimintaan osallistuvien suojelun alalla korostuvat edella mainitun lain soveltamissaadoksissa
hyvéksytyt toimenpiteet; kyseisia saadoksia ovat pelien saantelysta 27 paivana toukokuuta 2011
annetun lain 13/2011 soveltamisesta pelitoiminnan lupien, valtuutusten ja rekisterien osalta
14 paivana marraskuuta 2011 annettu kuninkaan asetus 1614/2011, jonka sd&nnodkset koskevat
muun muassa peleihin paasyn valvontaa, pelialan toimijoiden osallistujille antamia tietoja
osallistujan pelitoiminnasta, osallistujien talletusrajoja tai pelitoimintaan paasyn estoa koskevaa
yleista rekisterid, ja pelitoimintaan liittyvasta kaupallisesta viestinnasta 3 paivana marraskuuta 2020
annettu kuninkaan asetus 958/2020 ja turvallisempien peliymparistjen kehittamisesta 14 paivana

maaliskuuta 2023 annettu kuninkaan asetus 176/2023.



Yksi tarkeimmista suojatoimenpiteistd, joita on harkittu taman toiminnan saantelyn alusta alkaen
Espanjassa, liittyy talletusrajojen asettamiseen, jotta osallistujat voivat maarittda talletusrajan

internetissa tarjottavien pelialan toimijoiden kanssa kansallisella tasolla.

Nykyinen talletusrajoja koskeva séantely perustuu edelld mainitun 14 paivand marraskuuta 2011
annetun kuninkaan asetuksen 1614/2011 36 §:8an. Tassa sdannodksessa sadadetaan, etta pelialan
toimijoiden on vahvistettava rahaméaaraiset rajat talletuksille, joita ne voivat ottaa vastaan paivittain,
viikoittain tai kuukausittain kultakin eri pelien osallistujalta, ja kuninkaan asetuksen liitteessa Il
vahvistetaan enimmaismaarat, joita pelaajien kyseisina ajanjaksoina tekemat talletukset eivat saa

ylittaa.

Nama rajat, sellaisina kuin ne on maaritetty, vahvistetaan erikseen kullekin toimijalle, mika
tarkoittaa, ettd pelimarkkinoiden osallistujan tekemien talletusten kokonaismaara riippuu viime
k&dessa niiden toimijoiden lukumaarastéd, joiden pelitoimintaan osallistujat osallistuvat ja joiden
palveluun osallistujilla on pelitili. Nain maaritettyné nykyinen talletusrajamalli ei ole taysin tyydyttava
kuluttajansuojan eika turvallisen pelipolitikan nakokulmasta, jossa pelitoimintaan osallistuva

asetetaan kiinnostuksen keskioon.

Kun otetaan huomioon kuvattu tilanne ja tietdmys, jonka pelien saantelysta vastaava viranomainen
on saanut valvontatehtaviddn hoitaessaan, talla kuninkaan asetuksella otetaan nain ollen kaytt6on
talletusrajajarjestelma, joka taydentdaa nykyistd mallia ja on riippumaton siitd ja jota sovelletaan
kaikkiin internetissé tarjottavaan pelitoimintaan osallistuviin ja jossa otetaan huomioon kaikki
osallistujan talletukset, jotka osallistuja on tehnyt kunkin toimijan palvelun tilille, siten, etta
osallistujat eivat voi ylittda vahvistettua talletusrajaa tietyn ajanjakson aikana. Tatd varten
muutetaan 14 paivana marraskuuta 2011 annettua kuninkaan asetusta 1614/2011 lisdamalla siihen
uusi 36 bis 8.

Uusi malli, jota kutsutaan pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen jarjestelméksi, on suunniteltu
lisavalineeksi ja taydentavaksi valineeksi edella mainitun kuninkaan asetuksen 36 8:ssa saadetylle
nykyiselle valineelle. Turvallisen tai vastuullisen pelaamisen alalla toteutettujen toimenpiteiden
yleisen suuntauksen mukaisesti sdddoés on osoitettu kaikille pelitoimintaan osallistuville, vaikka
saadoksen luonteen vuoksi siita hyotyvat eniten ne osallistujat, joilla on tilejd useiden toimijoiden

palveluissa.



Kuninkaan asetuksella hyvaksytaan myos liite Ill, joka otettin k&yttoon 14 paivana
marraskuuta 2011 annetulla kuninkaan asetuksella 1614/2011 ja jossa vahvistetaan paivittaiset ja
viikoittaiset kokonaistalletusrajat, jotka on pantava taytantoon liitteen tullessa voimaan kaikkien
toimijoiden palveluihin rekisterdityneiden osallistujien osalta. Nama rajoitukset ovat taysin pelaajien
kaytettavissa, ja pelaajat voivat muuttaa niitd parhaaksi katsomallaan tavalla tai jopa halutessaan

poistaa ne.

Pelien saantelystd vastaava viranomainen hallinnoi pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen
jarjestelmééd ja antaa pelaajien ja toimijoiden kaytt6on teknisen valineen, joka mahdollistaa
jarjestelmén asianmukaisen toiminnan. Tama vaihtoehto tarjoaa useita kayttoon ja toimintaan
littyvid etuja, koska se takaa riittdvan koordinoinnin eri tahojen (osallistujat ja toimijat) valilla, silla
saantelystd vastaava viranomainen on ainoa taho, jolla on pé&asy tarvittaviin tietoihin. Tasta
nakokulmasta tarkasteltuna jarjestelmalla poistetaan haitat, jotka johtuvat tallaisen jarjestelméan
moitteettoman toiminnan edellyttamasta vaistamattomasta tietojenvaihdosta, seka epailykset ja
oikeudelliset rajoitukset, joita voi esiintyd, jos valvonnasta vastaava viranomainen ei ryhdy suoriin
toimiin. My0s henkildtietojen mahdollisesta kasittelystd aiheutuvat ongelmat, joita muista malleista
voisi aiheutua, pidetddan mahdollisimman vahaising, koska ainoastaan saantelysta vastaavalla
viranomaisella on paasy tamantyyppisiin tietoihin jarjestelman toiminnan hallinnoinnissa ja

valvonnassa.

Johtopaatoksenda voidaan todeta, etta tAman toimenpiteen kayttéonoton tarkoituksena on syventaa
pelaajien suojelua pelitoimintaa koskevasta kaupallisesta viestinnasta 3 paivana marraskuuta 2020
annetussa kuninkaan asetuksessa 958/2020 ja turvallisempien peliymparistdjen kehittamisesta
14 paivana maaliskuuta 2023 annetussa kuninkaan asetuksessa 176/2023 hyvéksyttyjen
vastuullista tai turvallista pelaamista koskevien toimenpiteiden vahvistamista koskevan yleisen

politikan mukaisesti.
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Lisaksi talla kuninkaan asetuksella on tarkoitus saattaa ajan tasalle tietyt 14 paivana
marraskuuta 2011 annetun kuninkaan asetuksen 1614/2011 ja 14 paivana maaliskuuta 2023

annetun kuninkaan asetuksen 176/2023 nakokohdat.

Nain ollen 14 paivdna marraskuuta 2011 annetun kuninkaan asetuksen 1614/2011 muuttamista

koskevassa ensimmaisen pykalan ensimmaisessd momentissa muutetaan 13 §:aa siten, etta
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siihen lisataan kohta, jossa selvennetdan toimijan Espanjassa sijaitsevan pysyvan edustajan
toimialaa ilmoituksia varten. Kolmannessa momentissa muutetaan 43 §:48 poistamalla Espanjassa
sijaitsevia Kkiinteistdja koskevat kiinnitykset yhtena vakuusmuotona. Neljannessa momentissa
muutetaan séhkoista kasittelyda koskevaa kymmenettd lisdsddnndsta siten, ettd pelitoimintaan
osallistuvien on kaytettava sahkoisia valineita ollessaan yhteydessa pelien sadantelysta vastaavan
viranomaisen talletusrajajarjestelman kanssa. Tassa yhteydessa on huomattava, ettd kun otetaan
huomioon pelien saantelysta 27 paivana toukokuuta 2011 annetun lain 13/2011 soveltamisalaan
kuuluvan pelitoiminnan luonne (erityisesti se, jota harjoitetaan s&hkoisten, tietoteknisten,
telemaattisten ja vuorovaikutteisten kanavien kautta), kansallisen tason pelitoimintaan osallistuvat
muodostavat ryhman, joka koostuu luonnollisista henkil6ista, joilla on paédsy internetissa tarjottua
pelitoimintaa varten tarvittaviin sahkoisiin valineisiin ja joilla on mahdollisuus kayttaa niita ja joilla on
nain ollen tarvittavat tekniset valmiudet olla yhteydessad uuden jarjestelman kanssa. Liséksi
vidennessd momentissa muutetaan 14 paivand marraskuuta 2011 annetun kuninkaan

asetuksen 1614/2011 liitteessa | olevia vakuuksien maaria.

Toisella pykalalla muutetaan puolestaan 14 paivana maaliskuuta 2023 annettua kuninkaan
asetusta 176/2023 siten, etta turvallisempaa pelaamista koskevassa osiossa pelialan toimijoiden
tiedotusportaaleihin siséllytetaan nimenomainen viittaus talla kuninkaan asetuksella perustettavaan

talletusrajajarjestelmaan.

Ainoan lisasddnnotksen tarkoituksena on saattaa ajan tasalle vakuuksien maarat sen
varmistamiseksi, ettd niiden todellinen arvo sailyy. Ainoassa siirtymasaannoksessa saadetaan
testausta ja osallistujille tiedottamista koskevasta ajanjaksosta ennen jarjestelmé&n voimaantuloa
sen varmistamiseksi, etté jarjestelma on taysin toimintavalmis, kun se pannaan taytantoon. Lopuksi
ensimmaiselld loppusddnnoksella otetaan kayttoon saantelyn kehittamiseen liittyva toimivalta, ja

toisella loppusédénnoksella saannellddn voimaantuloa.
v

Taméa kuninkaan asetus on julkishallinnon yhteisestd hallintomenettelysta 1 paivana
lokakuuta 2015 annetun lain 39/2015 129 8:ssé& tarkoitettujen hyvan saantelyn periaatteiden ja
erityisesti valttamattomyyden, vaikuttavuuden, oikeasuhteisuuden, oikeusvarmuuden, avoimuuden
ja tehokkuuden periaatteiden mukainen. Nain ollen kuninkaan asetus on valttamattomyyden ja

vaikuttavuuden periaatteiden mukaisesti perusteltu sen vuoksi, etta on tarpeen kehittdd saados,



joka liittyy turvallista tai vastuullista pelaamista koskeviin toimenpiteisiin, asettamalla pelitoimintaan
osallistuvien saataville uusi suojavéline, joka taydentdd olemassa olevia suojavélineita. Téassa
mielessa kuninkaan asetus on yleisen edun mukainen, koska silla pyritddn muissa kuninkaan
asetuksissa saadettyjen toimenpiteiden mukaisesti vahvistamaan kuluttajansuojaa pitdmalla huolta
kyseessd olevaan toimintaan osallistuvista henkildista ja yleisemmin takaamaan kansanterveys
ehkaisemalla addiktiokayttaytymista. Lisdksi se on oikeasuhteisuuden periaatteen mukainen, koska
kuninkaan asetus on keskeinen saados, koska ei ole olemassa muita toimenpiteita, joilla
asetettaisin  vahemman velvoitteita kuin tdssé& kuninkaan asetuksessa sdadetdén, ja koska
tarpeettomia tai litdnnaisia hallinnollisia rasitteita valtetddn. Asetus on myds oikeusjarjestelman
mukainen ja edistdd sen varmuutta ja selkeyttd ja on siten oikeusvarmuuden periaatteen
mukainen. Aloite on tehokkuuden periaatteen mukainen, koska siitd ei aiheudu tarpeettomia
hallinnollisia rasitteita. Laatimisvaiheessa kannustettiinkin niita tahoja, joihin kuninkaan asetus

mahdollisesti vaikuttaa, osallistumaan julkiseen kuulemismenettelyyn.

Lisaksi kuninkaan asetus on esitetty pelipolitikkaa kasittelevalle lautakunnalle 27 paivana
toukokuuta 2011 annetun lain 13/2011 mukaisesti. Siita on myos pyydetty lausunto kuluttaja- ja
kayttajaneuvostolta, Espanjan tietosuojavirastolta ja kansalliselta markkina- ja kilpailukomissiolta.

Kuninkaan asetuksesta on ilmoitettu noudattamalla menettelyd, josta s&adetddn teknisia
maarayksia ja tietoyhteiskunnan palveluja koskevia maarayksia koskevien tietojen toimittamisessa
noudatettavasta menettelysta 9 paivana syyskuuta 2015 annetussa Euroopan parlamentin ja
neuvoston direktiivissa (EU) 2015/1535 seka teknisid standardeja ja maarayksia ja
tietoyhteiskunnan palveluja koskevia maarayksia koskevien tietojen toimittamisesta 31 paivana

heindkuuta 1999 annetussa kuninkaan asetuksessa 1337/1999.

Taman nojalla ja sosiaalisista oikeuksista, kuluttaja-asioista ja Agenda 2030 -toimintaohjelmasta
vastaavan ministerin ehdotuksesta, digitalisaatio- ja julkishallintoministerin ennakkohyvéaksynnan
saamisen  jalkeen  yhteisymmarryksessd  korkeimman  hallinto-oikeuden  kanssa ja

ministerineuvoston kasiteltyd asiaa kokouksessaan [paivamaara]
SAADETAAN SEURAAVAA:

18 Pelien sdaéantelystd 27 pdivdnd toukokuuta 2011 annetun lain 13/2011 soveltamisesta
pelitoiminnan lupien, valtuutusten ja rekisterien osalta 14 pdivdn& marraskuuta 2011 annetun

kuninkaan asetuksen 1614/2011 muuttaminen.



Yksi. Muutetaan 13 8:n 1 momentti seuraavasti:

Kaksi.

"1. Muiden kuin satunnaisten pelien jarjestamista ja markkinointia koskevien yleisten lupien
mydntamismenettelyyn voivat osallistua Euroopan talousalueella julkisen osakeyhtion
muodossa tai vastaavassa yhtiomuodossa toimivat oikeushenkilot, joiden ainoana

toimialana on pelien jarjestaminen, markkinointi ja tarjoaminen.

Jos oikeushenkildlla ei ole rekisterbityd toimipaikkaa Espanjassa, sen on nimettava
Espanjaa varten pysyva edustaja, jolla on valtuudet vastaanottaa ilmoituksia kaikkia

tarkoituksia varten seka fyysisesti ettd sahkoisesti.”
Lisatéaan uusi 36 bis § Pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen jérjestelmé seuraavasti:
"36 bis 8. Pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen jarjestelma.

1. Pelien saantelystd vastaavan viranomaisen on vahvistettava rahamaaréiset rajat
kokonaistalletuksille, joita kukin osallistuja voi tehda kaikille kayttajarekistereihin liittyville
pelitileille, joita pidetaan jonkin pelialan toimijan palvelussa. Nama rajat vahvistetaan

liitteessa lll.

Pelien saantelysta vastaava viranomainen voi paatoslauselmalla ja asianmukaiset tekniset

ja oikeudelliset lausunnot saatuaan muuttaa edell&a mainittua liitetta 111

2. Pelien saantelystd vastaavan viranomaisen on kehitettava pelaajakohtaisten
kokonaistalletusrajojen  jarjestelma pelitoimintaan  osallistuvien  kokonaistalletuksiin

sovellettavien rahamaaraisten rajojen maarittamista, valvontaa ja hallinnointia varten.

Tata jarjestelmdd on sovellettava 36 8:n mukaisesti pelialan toimijoiden maarittdmien

talletusrajojen valvonta- ja hallinnointijarjestelmia taydentavasti ja niista riijppumatta.

Pelialan toimijoilla on oltava tarvittavat tekniset valineet talletusrajojen valvonta- ja
hallintajarjestelmiensa ja pelien saantelystd vastaavan viranomaisen pelaajakohtaisen
kokonaistalletusrajojen jarjestelman valistd yhteytta varten, ja niiden on otettava huomioon
jarjestelmistd saadut tiedot ennen kuin talletuksia mahdollisesti hyvaksytaan pelialan
toimijoiden rahapelialustoille rekisterdityneiden osallistujien tileille. Tassd yhteydessa

pelialan toimijat eivat saa hyvaksya osallistujan tekemia talletuksia, jotka pelaajakohtaisten
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kokonaistalletusrajojen jarjestelmasta saatujen tietojen mukaan ylittavat vahvistetut rajat, ja

niiden on ilmoitettava tasta osallistujalle.

Pelien saantelystd vastaava viranomainen voi laatia néaiden tietojen toimittamiseksi
tarkoitetun viestin muotoa ja siséltda koskevia malleja, joita pelialan toimijoiden on

kaytettava.

3. Kokonaistalletusrajojen jarjestelmaa hallinnoi pelien sdéntelysta vastaava viranomainen,
jolla on henkilttietojen kasittelyssa rekisterinpitdjan asema. Jarjestelman tarkoituksena on
tarjota pelitoimintaan osallistuville lisavaline, jonka avulla he voivat hallita paremmin
talletustoimintaansa, kun heilld on tilejd useiden pelialan toimijoiden palveluissa, ja siten

edistdd etujensa parempaa suojaamista.

Henkilotietojen valittaminen pelialan toimijoiden ja pelien saantelystd vastaavan
viranomaisen valilla seka jarjestelmassa tapahtuva henkilotietojen kasittely ovat oikeutettuja
yleista etua koskevan tehtavan suorittamiseksi tai julkisen vallan kayttamiseksi.

Sellaisten henkil6tietojen kasittely, joista ilmenee etninen tai rodullinen alkupera, poliittisia
mielipiteitd, uskonnollisia tai filosofisia vakaumuksia tai ammattiliton jAsenyys, geneettisia ja
biometrisia tietoja ja henkildiden terveyteen, seksuaaliseen suuntautumiseen tai
sukupuolielamaan liittyvia tietoja sekd muita merkityksettomia tai tarpeettomia tietoja, ei saa

kasitella.

Pelien saantelystd vastaavan viranomaisen on otettava kayttdon asianmukaiset menettelyt
kayttdjien henkilotietojen yksityisyyden sailyttamiseksi voimassa olevien henkilGtietojen
suojaa koskevien saannosten mukaisesti. Luonnollisten henkildiden henkilGtietojen
kasittelyssd on noudatettava tiukasti luonnollisten henkildiden suojelusta henkilttietojen
kasittelyssd seka ndaiden tietojen vapaasta liikkuvuudesta 27 paivana huhtikuuta 2016
annetun Euroopan parlamentin ja neuvoston asetuksen (EU) 2016/679 saannoksia seka

muuta henkildtietojen suojaa koskevaa lainsdadantoa.

Pelien sdantelysta vastaava viranomainen saa kasitella ainoastaan osallistujien niita tietoja,
jotka ovat tarpeen pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen jarjestelman moitteettoman
toiminnan kannalta, ja nimenomaisesti seuraavia tietoja: etu- ja sukunimi (-nimet), pelialan

toimijan alustalle rekisterditymisessa kaytetty tunnistusasiakirja, syntymdaaika, sukupuoli,
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sahkopostiosoite  ja  puhelinnumero, vahvistetut kokonaistalletusrajat ja niiden
voimaantulopaivat seka osallistujan tekemat talletukset ja talletusten peruutukset. Tiedot on

poistettava, kun niiden kasittelyn perusteena olleet tarkoitukset on taytetty.

Pelien saantelysta vastaavan viranomaisen on joka tapauksessa tiedotettava kayttajille
naiden henkilotietojen kasittelyn ehdoista ja kasittelyn tarkoituksista seka kayttgjien

oikeuksista voimassa olevien henkil6tietojen suojaa koskevien sddnndsten mukaisesti.

4. Pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen jarjestelmassa on mahdollistettava se, etta
osallistujat voivat asettaa kaikille talletuksilleen rahamaaréiset rajat, jotka ovat pienempia

kuin liitteessa Il yleisesti vahvistetut maarat.
Tallaiset rajojen muutokset on pantava jarjestelmassa taytantdéon valittomasti.

5. Jarjestelmassa on myds mahdollistettava se, ettd kukin osallistuja voi nimenomaisesti
muuttaa kaikkia talletustensa rahamaaraisten rajojen méaaria liitteessa 1l vahvistettuja rajoja

suuremmiksi tai jopa poistaa kaikki rahamaaraiset rajat.

Uudet rajat tai niiden poistaminen tulevat voimaan kolmen pdaivan kuluttua rajojen

muuttamista koskevan pyynnén esittdmisesta.

6. Osallistujan 5 momentin mukaisesti asettamien rajojen poistamista tai korottamista voi

pyytaa vain, jos kyseisten rajojen viimeisesta korotuksesta on kulunut kolme kuukautta.

7. Pelitoimintaan osallistuvat muuttavat rajoja 4, 5 ja 6 momentin mukaisesti kayttamalla tata
tarkoitusta  varten  erityistd  toimintoa  pelaajakohtaisten  kokonaistalletusrajojen

jarjestelmassa.

8. Pelien saantelystd vastaava viranomainen voi antaa saannoksid, jotka ovat tarpeen

taman pykalan kehittdmiseksi ja taytantoonpanemiseksi.”
Kolme. Muutetaan 43 8:n 1 momentti seuraavasti:
"1. Vakuudet voidaan antaa seuraavissa muodoissa:

a) kateisvarat, jotka on talletettu kansallisen pelikomission tata tarkoitusta varten

perustamalle tilille ja sen maarittamasséa muodossa,
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b) sellaisten luottolaitosten tai keskinaisten takausohjelmien myontaméat vakuudet, joilla on

asianmukainen lupa toiminnan harjoittamiseen Espanjassa,

c) sellaisten vakuutusyhtididen myontamat takausvakuudet, joilla on asianmukainen lupa

toiminnan harjoittamiseen Espanjassa.”
Nelja. Muutetaan kymmenes lisasaannos seuraavasti:
"Kymmenes lisasdadnnos. Sahkdinen kasittely

1. Kuninkaan asetuksessa s&adettyja menettelyja voidaan kasitella sahkoisesti
julkishallinnon  yhteisestd hallintomenettelystd 1 paivand lokakuuta 2015 annetun
lain 39/2015 ja sen taytantdonpanosaadosten sddnndsten mukaisesti. Naiden menettelyjen
on oltava asianomaisten osapuolten saatavilla kansallisesti toimivaltaisen pelien sdantelysta

vastaavan viranomaisen verkkosivustolla.

2. Kun otetaan huomioon verkkosivustojen, sovellusten tai muiden sahkdoisten,
tietoteknisten, telemaattisten tai interaktiivisten kanavien kautta tapahtuvaan pelitoimintaan
kansallisella tasolla osallistuvien henkildiden ryhman ominaispiirteet ja tekniset valmiudet
seka julkishallinnon yhteisesta hallintomenettelystéd 1 paivanad lokakuuta 2015 annetun
lain 39/2015 14.3 8:n sdanndsten soveltaminen, pelitoimintaan osallistuvien on kaytettava
36 bis 8:ss& saadetyn pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen jarjestelmad pelien
saantelystd vastaavan viranomaisen tata tarkoitusta varten kayttoon asettamilla sahkoisilla

valineilla.”
Viisi. Muutetaan liitteessé | olevat 1 ja 2 kohta seuraavasti:

1. Kuninkaan asetuksen Il osaston Ill luvussa tarkoitettujen pelitoiminnan lupia, valtuutuksia
ja rekistereitd koskevien takuiden maard, joka liittyy yleislupiin niiden alkuvaiheessa, on
2 400 000 euroa kutakin myonnettya yleislupaa kohden, lukuun ottamatta pelien saantelysta
27 paivana toukokuuta 2011 annetun lain 13/2011 3 §:n e kohdassa tarkoitettua pelimuotoa,
jonka méaara on kuusisataatuhatta euroa. Tata varten alkuvaiheen katsotaan alkavan
yleisluvan hakemispéivasta ja paattyvdn luvan myontamisvuotta seuraavan vuoden

joulukuun 31 paivana.



Yksittaisiin lupiin liittyvaa maaraa ei oteta huomioon laskettaessa vakuuden méaaraa

alkuvaiheessa.

2. Alkuvaihetta seuraavina vuosina pelialan toimijan kaikkiin yleislupiin liittyvd maara on
pelialan toimijan muodosta riippumatta 1 200 000 euroa, paitsi jos pelialan toimijalla on
ainoastaan yleislupa pelien saantelysta 27 paivana toukokuuta 2011 annetun lain 13/2011

3 8:n e kohdassa tarkoitettuun pelimuotoon, jolloin maaré on 300 000 euroa.

Edellisessa kohdassa tarkoitettuja maaria pidetdaan puolestaan pelialan toimijan vakuuden

vahimmaismaarina, sanotun kuitenkaan rajoittamatta neljannen kohdan soveltamista.”
Kuusi. Lisataan uusi liite Il seuraavasti:
"LITE I
Pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen jarjestelmén rajat
Talletusrajat.

1. Pelien saantelysta 27 paivana toukokuuta 2011 annetun lain 13/2011 soveltamisesta
pelitoiminnan lupien, valtuutusten ja rekisterien osalta 14 paivand marraskuuta 2011 annetun

kuninkaan asetuksen 1614/2011 36 bis 8:n 1 momentissa tarkoitetut talletusrajat ovat seuraavat:
a) 600 euroa paivalta
b) 1 500 euroa viikolta.

2. Tassa liitteessa ’'paivalla’ tarkoitetaan kalenteripaivdd klo 00.00-24.00 vaélilla ja 'viikolla’ aikaa

maanantaista klo 00.00 sunnuntaihin klo 24.00.”

2 8 Turvallisempien peliympéristojen kehittdmisestd 14 paivdnd maaliskuuta 2023 annetun

kuninkaan asetuksen 176/2023 muuttaminen.
Muutetaan 9 §:n 2 momentin d kohta seuraavasti:

d) Talletusrajat, niiden toiminta ja niiden muuttaminen. Naihin tietoihin on siséllyttava tiedot
rajoista, jotka pelialan toimijoiden on asetettava talletuksille, joita ne voivat ottaa vastaan
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paivittain, viikoittain tai kuukausittain kultakin eri peleihin osallistuvalta, ja tiedot pelien

saantelysta vastaavan viranomaisen kokonaistalletusrajojen jarjestelmasta.

Ainoa lisasdannos. Vahvistettujen vakuuksien ajantasaistamisen jarjestelma.

Kun 14 paivana marraskuuta 2011 annetun kuninkaan asetuksen 1614/2011 liitteess& | olevien
vakuuksien maaraa koskevien 1 ja 2 kohdan muuttamista koskeva ensimmaisen pykalan viides
momentti tulee voimaan, kaikkien tahojen, joilla on edella mainitussa pykalassa saadettya
pienemmat vakuudet, on saatettava vakuudet ajan tasalle 14 paivan&d marraskuuta 2011 annetun
kuninkaan asetuksen 1614/2011 Il osaston lll luvussa ja taytadnt6onpanosdadoksissa saadetylla

tavalla ja saadetyissa maaraajoissa.
Ainoa siirtymasaannos. Testausta ja osallistujille tiedottamista koskeva ajanjakso.

Pelien saantelysta vastaavan viranomaisen on annettava pelialan toimijoiden kayttoon jarjestelman
kokeiluversio yhdeksan kuukautta ennen taman kuninkaan asetuksen niiden saannésten

voimaantuloa, jotka koskevat pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen jarjestelmaa.

Tana aikana seka pelialan toimijoiden etta saantelystd vastaavan viranomaisen on toteutettava
kaikki tarvittavat toimet jarjestelman moitteettoman toiminnan varmistamiseksi seka sen
takaamiseksi, ettd rekisterdidyt osallistujat tuntevat jarjestelman asianmukaisesti. Pelien
saantelysta vastaava viranomainen voi vaatia pelialan toimijoita tekemé&an yhteistyota jarjestelman

toimintaa koskevan tietoisuuden lisdamiseksi.
Ensimmainen loppusaannos. Sééntelyn kehittdmisesté vastaava viranomainen.

Sosiaalisista oikeuksista, kuluttaja-asioista ja Agenda 2030 -toimintaohjelmasta vastaavalla
ministerilla on valtuudet antaa tarvittavat saannokset tdman kuninkaan asetuksen saanndsten

kehittamiseksi ja taytant6onpanemiseksi.

Toinen loppusddnnds. Voimaantulo.
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Kuninkaan asetus tulee voimaan 12 kuukauden kuluttua sen jalkeen, kun se on julkaistu Espanjan

virallisessa lehdessa.
Edellisen momentin sdannoksia ei sovelleta

a) ensimmaisen pykalan viidenteen momenttiin, joka tulee voimaan 1 paivana tammikuuta sita
vuotta seuraavana vuonna, jona kuninkaan asetus on julkaistu Espanjan virallisessa
lehdessa;

b) ensimmaisen pykaldn ensimmaiseen ja kolmanteen momenttiin, jotka tulevat voimaan sita
paivaa seuraavana paivana, jona kuninkaan asetus julkaistaan Espanjan virallisessa

lehdessa.
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	1 § Pelien sääntelystä 27 päivänä toukokuuta 2011 annetun lain 13/2011 soveltamisesta pelitoiminnan lupien, valtuutusten ja rekisterien osalta 14 päivänä marraskuuta 2011 annetun kuninkaan asetuksen 1614/2011 muuttaminen.
	Yksi. Muutetaan 13 §:n 1 momentti seuraavasti:
	”1. Muiden kuin satunnaisten pelien järjestämistä ja markkinointia koskevien yleisten lupien myöntämismenettelyyn voivat osallistua Euroopan talousalueella julkisen osakeyhtiön muodossa tai vastaavassa yhtiömuodossa toimivat oikeushenkilöt, joiden ainoana toimialana on pelien järjestäminen, markkinointi ja tarjoaminen.
	Jos oikeushenkilöllä ei ole rekisteröityä toimipaikkaa Espanjassa, sen on nimettävä Espanjaa varten pysyvä edustaja, jolla on valtuudet vastaanottaa ilmoituksia kaikkia tarkoituksia varten sekä fyysisesti että sähköisesti.”
	Kaksi. Lisätään uusi 36 bis § Pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen järjestelmä seuraavasti:
	”36 bis §. Pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen järjestelmä.
	1. Pelien sääntelystä vastaavan viranomaisen on vahvistettava rahamääräiset rajat kokonaistalletuksille, joita kukin osallistuja voi tehdä kaikille käyttäjärekistereihin liittyville pelitileille, joita pidetään jonkin pelialan toimijan palvelussa. Nämä rajat vahvistetaan liitteessä III.
	Pelien sääntelystä vastaava viranomainen voi päätöslauselmalla ja asianmukaiset tekniset ja oikeudelliset lausunnot saatuaan muuttaa edellä mainittua liitettä III.
	2. Pelien sääntelystä vastaavan viranomaisen on kehitettävä pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen järjestelmä pelitoimintaan osallistuvien kokonaistalletuksiin sovellettavien rahamääräisten rajojen määrittämistä, valvontaa ja hallinnointia varten.
	Tätä järjestelmää on sovellettava 36 §:n mukaisesti pelialan toimijoiden määrittämien talletusrajojen valvonta- ja hallinnointijärjestelmiä täydentävästi ja niistä riippumatta.
	Pelialan toimijoilla on oltava tarvittavat tekniset välineet talletusrajojen valvonta- ja hallintajärjestelmiensä ja pelien sääntelystä vastaavan viranomaisen pelaajakohtaisen kokonaistalletusrajojen järjestelmän välistä yhteyttä varten, ja niiden on otettava huomioon järjestelmistä saadut tiedot ennen kuin talletuksia mahdollisesti hyväksytään pelialan toimijoiden rahapelialustoille rekisteröityneiden osallistujien tileille. Tässä yhteydessä pelialan toimijat eivät saa hyväksyä osallistujan tekemiä talletuksia, jotka pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen järjestelmästä saatujen tietojen mukaan ylittävät vahvistetut rajat, ja niiden on ilmoitettava tästä osallistujalle.
	Pelien sääntelystä vastaava viranomainen voi laatia näiden tietojen toimittamiseksi tarkoitetun viestin muotoa ja sisältöä koskevia malleja, joita pelialan toimijoiden on käytettävä.
	3. Kokonaistalletusrajojen järjestelmää hallinnoi pelien sääntelystä vastaava viranomainen, jolla on henkilötietojen käsittelyssä rekisterinpitäjän asema. Järjestelmän tarkoituksena on tarjota pelitoimintaan osallistuville lisäväline, jonka avulla he voivat hallita paremmin talletustoimintaansa, kun heillä on tilejä useiden pelialan toimijoiden palveluissa, ja siten edistää etujensa parempaa suojaamista.
	Henkilötietojen välittäminen pelialan toimijoiden ja pelien sääntelystä vastaavan viranomaisen välillä sekä järjestelmässä tapahtuva henkilötietojen käsittely ovat oikeutettuja yleistä etua koskevan tehtävän suorittamiseksi tai julkisen vallan käyttämiseksi.
	Sellaisten henkilötietojen käsittely, joista ilmenee etninen tai rodullinen alkuperä, poliittisia mielipiteitä, uskonnollisia tai filosofisia vakaumuksia tai ammattiliiton jäsenyys, geneettisiä ja biometrisiä tietoja ja henkilöiden terveyteen, seksuaaliseen suuntautumiseen tai sukupuolielämään liittyviä tietoja sekä muita merkityksettömiä tai tarpeettomia tietoja, ei saa käsitellä.
	Pelien sääntelystä vastaavan viranomaisen on otettava käyttöön asianmukaiset menettelyt käyttäjien henkilötietojen yksityisyyden säilyttämiseksi voimassa olevien henkilötietojen suojaa koskevien säännösten mukaisesti. Luonnollisten henkilöiden henkilötietojen käsittelyssä on noudatettava tiukasti luonnollisten henkilöiden suojelusta henkilötietojen käsittelyssä sekä näiden tietojen vapaasta liikkuvuudesta 27 päivänä huhtikuuta 2016 annetun Euroopan parlamentin ja neuvoston asetuksen (EU) 2016/679 säännöksiä sekä muuta henkilötietojen suojaa koskevaa lainsäädäntöä.
	Pelien sääntelystä vastaava viranomainen saa käsitellä ainoastaan osallistujien niitä tietoja, jotka ovat tarpeen pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen järjestelmän moitteettoman toiminnan kannalta, ja nimenomaisesti seuraavia tietoja: etu- ja sukunimi (-nimet), pelialan toimijan alustalle rekisteröitymisessä käytetty tunnistusasiakirja, syntymäaika, sukupuoli, sähköpostiosoite ja puhelinnumero, vahvistetut kokonaistalletusrajat ja niiden voimaantulopäivät sekä osallistujan tekemät talletukset ja talletusten peruutukset. Tiedot on poistettava, kun niiden käsittelyn perusteena olleet tarkoitukset on täytetty.
	Pelien sääntelystä vastaavan viranomaisen on joka tapauksessa tiedotettava käyttäjille näiden henkilötietojen käsittelyn ehdoista ja käsittelyn tarkoituksista sekä käyttäjien oikeuksista voimassa olevien henkilötietojen suojaa koskevien säännösten mukaisesti.
	4. Pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen järjestelmässä on mahdollistettava se, että osallistujat voivat asettaa kaikille talletuksilleen rahamääräiset rajat, jotka ovat pienempiä kuin liitteessä III yleisesti vahvistetut määrät.
	Tällaiset rajojen muutokset on pantava järjestelmässä täytäntöön välittömästi.
	5. Järjestelmässä on myös mahdollistettava se, että kukin osallistuja voi nimenomaisesti muuttaa kaikkia talletustensa rahamääräisten rajojen määriä liitteessä III vahvistettuja rajoja suuremmiksi tai jopa poistaa kaikki rahamääräiset rajat.
	Uudet rajat tai niiden poistaminen tulevat voimaan kolmen päivän kuluttua rajojen muuttamista koskevan pyynnön esittämisestä.
	6. Osallistujan 5 momentin mukaisesti asettamien rajojen poistamista tai korottamista voi pyytää vain, jos kyseisten rajojen viimeisestä korotuksesta on kulunut kolme kuukautta.
	7. Pelitoimintaan osallistuvat muuttavat rajoja 4, 5 ja 6 momentin mukaisesti käyttämällä tätä tarkoitusta varten erityistä toimintoa pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen järjestelmässä.
	8. Pelien sääntelystä vastaava viranomainen voi antaa säännöksiä, jotka ovat tarpeen tämän pykälän kehittämiseksi ja täytäntöönpanemiseksi.”
	Kolme. Muutetaan 43 §:n 1 momentti seuraavasti:
	”1. Vakuudet voidaan antaa seuraavissa muodoissa:
	a) käteisvarat, jotka on talletettu kansallisen pelikomission tätä tarkoitusta varten perustamalle tilille ja sen määrittämässä muodossa,
	b) sellaisten luottolaitosten tai keskinäisten takausohjelmien myöntämät vakuudet, joilla on asianmukainen lupa toiminnan harjoittamiseen Espanjassa,
	c) sellaisten vakuutusyhtiöiden myöntämät takausvakuudet, joilla on asianmukainen lupa toiminnan harjoittamiseen Espanjassa.”
	Neljä. Muutetaan kymmenes lisäsäännös seuraavasti:
	”Kymmenes lisäsäännös. Sähköinen käsittely
	1. Kuninkaan asetuksessa säädettyjä menettelyjä voidaan käsitellä sähköisesti julkishallinnon yhteisestä hallintomenettelystä 1 päivänä lokakuuta 2015 annetun lain 39/2015 ja sen täytäntöönpanosäädösten säännösten mukaisesti. Näiden menettelyjen on oltava asianomaisten osapuolten saatavilla kansallisesti toimivaltaisen pelien sääntelystä vastaavan viranomaisen verkkosivustolla.
	2. Kun otetaan huomioon verkkosivustojen, sovellusten tai muiden sähköisten, tietoteknisten, telemaattisten tai interaktiivisten kanavien kautta tapahtuvaan pelitoimintaan kansallisella tasolla osallistuvien henkilöiden ryhmän ominaispiirteet ja tekniset valmiudet sekä julkishallinnon yhteisestä hallintomenettelystä 1 päivänä lokakuuta 2015 annetun lain 39/2015 14.3 §:n säännösten soveltaminen, pelitoimintaan osallistuvien on käytettävä 36 bis §:ssä säädetyn pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen järjestelmää pelien sääntelystä vastaavan viranomaisen tätä tarkoitusta varten käyttöön asettamilla sähköisillä välineillä.”
	Viisi. Muutetaan liitteessä I olevat 1 ja 2 kohta seuraavasti:
	”1. Kuninkaan asetuksen II osaston III luvussa tarkoitettujen pelitoiminnan lupia, valtuutuksia ja rekistereitä koskevien takuiden määrä, joka liittyy yleislupiin niiden alkuvaiheessa, on 2 400 000 euroa kutakin myönnettyä yleislupaa kohden, lukuun ottamatta pelien sääntelystä 27 päivänä toukokuuta 2011 annetun lain 13/2011 3 §:n e kohdassa tarkoitettua pelimuotoa, jonka määrä on kuusisataatuhatta euroa. Tätä varten alkuvaiheen katsotaan alkavan yleisluvan hakemispäivästä ja päättyvän luvan myöntämisvuotta seuraavan vuoden joulukuun 31 päivänä.
	Yksittäisiin lupiin liittyvää määrää ei oteta huomioon laskettaessa vakuuden määrää alkuvaiheessa.
	2. Alkuvaihetta seuraavina vuosina pelialan toimijan kaikkiin yleislupiin liittyvä määrä on pelialan toimijan muodosta riippumatta 1 200 000 euroa, paitsi jos pelialan toimijalla on ainoastaan yleislupa pelien sääntelystä 27 päivänä toukokuuta 2011 annetun lain 13/2011 3 §:n e kohdassa tarkoitettuun pelimuotoon, jolloin määrä on 300 000 euroa.
	Edellisessä kohdassa tarkoitettuja määriä pidetään puolestaan pelialan toimijan vakuuden vähimmäismäärinä, sanotun kuitenkaan rajoittamatta neljännen kohdan soveltamista.”
	Kuusi. Lisätään uusi liite III seuraavasti:
	”LIITE III
	Pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen järjestelmän rajat
	Talletusrajat.
	1. Pelien sääntelystä 27 päivänä toukokuuta 2011 annetun lain 13/2011 soveltamisesta pelitoiminnan lupien, valtuutusten ja rekisterien osalta 14 päivänä marraskuuta 2011 annetun kuninkaan asetuksen 1614/2011 36 bis §:n 1 momentissa tarkoitetut talletusrajat ovat seuraavat:
	a) 600 euroa päivältä
	b) 1 500 euroa viikolta.
	2. Tässä liitteessä ’päivällä’ tarkoitetaan kalenteripäivää klo 00.00–24.00 välillä ja ’viikolla’ aikaa maanantaista klo 00.00 sunnuntaihin klo 24.00.”
	2 § Turvallisempien peliympäristöjen kehittämisestä 14 päivänä maaliskuuta 2023 annetun kuninkaan asetuksen 176/2023 muuttaminen.
	Muutetaan 9 §:n 2 momentin d kohta seuraavasti:
	d) Talletusrajat, niiden toiminta ja niiden muuttaminen. Näihin tietoihin on sisällyttävä tiedot rajoista, jotka pelialan toimijoiden on asetettava talletuksille, joita ne voivat ottaa vastaan päivittäin, viikoittain tai kuukausittain kultakin eri peleihin osallistuvalta, ja tiedot pelien sääntelystä vastaavan viranomaisen kokonaistalletusrajojen järjestelmästä.
	Ainoa lisäsäännös. Vahvistettujen vakuuksien ajantasaistamisen järjestelmä.
	Kun 14 päivänä marraskuuta 2011 annetun kuninkaan asetuksen 1614/2011 liitteessä I olevien vakuuksien määrää koskevien 1 ja 2 kohdan muuttamista koskeva ensimmäisen pykälän viides momentti tulee voimaan, kaikkien tahojen, joilla on edellä mainitussa pykälässä säädettyä pienemmät vakuudet, on saatettava vakuudet ajan tasalle 14 päivänä marraskuuta 2011 annetun kuninkaan asetuksen 1614/2011 II osaston III luvussa ja täytäntöönpanosäädöksissä säädetyllä tavalla ja säädetyissä määräajoissa.
	Ainoa siirtymäsäännös. Testausta ja osallistujille tiedottamista koskeva ajanjakso.
	Pelien sääntelystä vastaavan viranomaisen on annettava pelialan toimijoiden käyttöön järjestelmän kokeiluversio yhdeksän kuukautta ennen tämän kuninkaan asetuksen niiden säännösten voimaantuloa, jotka koskevat pelaajakohtaisten kokonaistalletusrajojen järjestelmää.
	Tänä aikana sekä pelialan toimijoiden että sääntelystä vastaavan viranomaisen on toteutettava kaikki tarvittavat toimet järjestelmän moitteettoman toiminnan varmistamiseksi sekä sen takaamiseksi, että rekisteröidyt osallistujat tuntevat järjestelmän asianmukaisesti. Pelien sääntelystä vastaava viranomainen voi vaatia pelialan toimijoita tekemään yhteistyötä järjestelmän toimintaa koskevan tietoisuuden lisäämiseksi.
	Ensimmäinen loppusäännös. Sääntelyn kehittämisestä vastaava viranomainen.
	Toinen loppusäännös. Voimaantulo.
	Kuninkaan asetus tulee voimaan 12 kuukauden kuluttua sen jälkeen, kun se on julkaistu Espanjan virallisessa lehdessä.
	Edellisen momentin säännöksiä ei sovelleta
	a) ensimmäisen pykälän viidenteen momenttiin, joka tulee voimaan 1 päivänä tammikuuta sitä vuotta seuraavana vuonna, jona kuninkaan asetus on julkaistu Espanjan virallisessa lehdessä;
	b) ensimmäisen pykälän ensimmäiseen ja kolmanteen momenttiin, jotka tulevat voimaan sitä päivää seuraavana päivänä, jona kuninkaan asetus julkaistaan Espanjan virallisessa lehdessä.

