Zmiany w programie certyfikacji Dunskiego
Urzedu ds. Gier Hazardowych

Ponizej zamieszczono ostateczne brzmienie zawiadomienia 2025/0765/DK.

SCP.01.00 — Wymogi RNG
Nowa wersja 1.1

2.1 Czestotliwos¢ certyfikacji

Dostawcy gier i posiadacze licencji, ktdrzy maja wtasny generator liczb losowych
(RNG), sa odpowiedzialni za zapewnienie, ze certyfikacja zawsze odbywa sie zgodnie z
wymogami niniejszego dokumentu.

2.1.1 Pierwsze badanie RNG i zatadowanie certyfikatu

Dostawcy gier lub posiadacze licencji posiadajacy wtasny generator liczb losowych
(RNG) muszg zapewnié, ze ich RNG zostanie przetestowany po raz pierwszy, zanim
bedzie mozna go uzywac na rynku dunskim.

Jako dokumentacje badania stosuje sie standardowe sprawozdanie dla SCP.01.00.
Raport standardowy stanowi certyfikat RNG.

Informacje o generatorze liczb losowych i certyfikacie muszg zostad przestane do
portalu hazardowego Dunskiego Urzedu ds. Gier Hazardowych, zanim generator liczb
losowych bedzie mégt by¢ uzywany na rynku duhskim. Zob. instrukcje dotyczace
przesytania na stronie internetowej Dunskiego Urzedu ds. Gier Hazardowych.

2.1.2 Ponowne badanie RNG i zatadowanie certyfikatu

Operator gier hazardowych lub posiadacz licencji, ktéry posiada wtasny generator liczb
losowych (RNG), powinien zapewni¢ ponowne przetestowanie generatora w przypadku
zmiany elementéw generatora okreslonych w dokumencie ,,SCP.06 - Program
zarzadzania zmianami systemowymi”.

W zwigzku z tym RNG nie moze by¢ poddawany ponownemu badaniu, dopdki nie
zostang w nim wprowadzone zmiany.

Standardowe sprawozdanie dotyczace SCP.01.00 wykorzystuje sie jako dowdd
ponownego badania RNG w zwigzku ze zmianami elementéw RNG. Raport
standardowy stanowi certyfikat RNG.

Nowy certyfikat RNG musi zosta¢ przestany w portalu gier hazardowych Dunskiego
Urzedu ds. Gier Hazardowych i powigzany z odpowiednim RNG przed wejsciem zmiany
w zycie na rynku dunskim. Zob. instrukcje dotyczgce przesytania na stronie
internetowej Dunskiego Urzedu ds. Gier Hazardowych.

SCP.06.00 - Program zarzadzania zmianami
Nowa wersja 3.1



4.4.1 Zmiany w komponentach sklasyfikowanych za pomoca kodu
istotnosci 3

Przedsiebiorstwo przeprowadzajgce testy ocenia i zatwierdza ocene zmian, jak opisano
w sekcji 4.2, w odniesieniu do wszystkich zmian w komponentach sklasyfikowanych
wedtug kodu istotnosci 3 (,,Zasadnicze znaczenie”) zgodnie z sekcjg 3.3.3.

Zmiany w kodzie istotnosci 3 dotyczgce SCP.01.00 lub SCP.07.01-03:

Firma przeprowadzajgca testy musi certyfikowa¢ wszystkie zmiany przed ich
wdrozeniem. Certyfikacja ta musi by¢ zawsze przeprowadzana zgodnie z wymogami
najnowszej wersji SCP.01.00 lub SCP.07.01-03, nawet jesli RNG lub gra zostaty
certyfikowane zgodnie z poprzednig wersj3.

Inne zmiany elementéw kodu istotnosci 3:

Firma przeprowadzajgca testy musi certyfikowac wszystkie inne zmiany podczas
wdrazania lub bezposrednio po nim.

Firma przeprowadzajgca testy moze zezwoli¢ na odroczenie certyfikacji zmian, ktére
nie s zwigzane z SCP.01.00 lub SCP.07.01-03., jezeli posiadacz licencji lub dostawca
gier petni funkcje wewnetrzng, ktérej gtéwnym celem jest kontrola jakosci zarzadzania
zmianami w systemie. Funkcja ta powinna by¢ obsadzona wykwalifikowanym
personelem i powinna byc¢ organizacyjnie oddzielona od funkcji wdrazajgcej zmiany
systemowe.

Jezeli certyfikacja zostanie odroczona, firma przeprowadzajgca testy ocenia,
zatwierdza i certyfikuje zmiany co trzy miesigce.

Z mozliwosci odroczenia certyfikacji do co trzeciego miesigca mogg korzystac
wytgcznie posiadacze licencji i dostawcy gier. Podwykonawcy platformy bazowe;j
posiadacza licencji nie moga z niej korzystac bez niezaleznej licencji w Danii.

SCP.07.01 - Wymogi dotyczace gier hazardowych - zaktady online:
Nowa wersja 1.1

2.1 Czestotliwosc certyfikacji

Dostawcy gier, ktérzy udostepniaja platforme bukmacherska, oraz posiadacze licencji,
ktérzy oferujg zaktady na wtasnej platformie bukmacherskiej, sg zobowigzani do
zapewnienia, aby ich platforma bukmacherska byta zawsze certyfikowana zgodnie z
wymogami niniejszego dokumentu.

2.1.1 Pierwszy test i kontrola platform bukmacherskich oraz
przestanie certyfikatu dot. gier
Platformy bukmacherskie wykorzystywane do prowadzenia zaktadéw online musza

zostac przetestowane i skontrolowane, zanim beda mogty funkcjonowac na rynku
dunhskim.



Standardowy raport dot. SCP.07.01 jest wykorzystywany jako dokumentacja do
przeprowadzenia testu i kontroli. Standardowy raport stanowi certyfikat dot. gier i
moze obejmowac jedng platforme bukmacherskg lub wiecej takich platform. Certyfikat
dot. gier musi wskazywa(, ktére platformy zaktaddéw sg nim objete.

Informacje o platformie bukmacherskiej i zwigzanym z nig certyfikacie dot. gier musza
zostac przestane do portalu hazardowego Dunskiego Urzedu ds. Gier Hazardowych,
zanim gra bedzie mogta by¢ oferowana na rynku dunskim. Zob. instrukcje dotyczace
przesytania na stronie internetowej Duhskiego Urzedu ds. Gier Hazardowych.

2.1.2 Ponowne testowanie i kontrolowanie platform bukmacherskich
oraz przesytanie certyfikatu dot. gier

Dostawcy gier lub posiadacze licencji, ktérzy dysponujg wtasng platforma
bukmacherska, maja obowigzek zapewnic, aby platforma ta zostata ponownie
przetestowana i poddana kontroli w przypadku wprowadzenia zmian w okreslonych
elementach platformy, sklasyfikowanych zgodnie z dokumentem ,,SCP.06 - Program
zarzadzania zmianami systemowymi”.

W zwigzku z tym nie ma potrzeby ponownego testowania platformy zaktadéw
wzajemnych, o ile nie zostang do niej wprowadzone zadne zmiany.

W przypadku ponownego testowania i kontroli platformy bukmacherskiej wczesniejsze
testy i kontrole niezmodyfikowanych elementéw moga stanowi¢ podstawe ponownej
certyfikacji w Swietle wymogéw dotyczgcych tych elementéw, pod warunkiem ze
mozna udokumentowad, ze elementy te pozostaty niezmienione. Mozna to zrobi¢ na
przyktad poprzez poréwnanie wartosci skréotéw wygenerowanych przez firme
przeprowadzajgcg testy lub przy uzyciu oprogramowania do walidacji. Jednostka
certyfikujgca moze zatem ograniczy¢ zakres ponownej certyfikacji do badan i kontroli
tych wymagan, na ktére zmiana ma wptyw.

Standardowy raport dot. SCP.07.01 wykorzystuje sie jako dowdéd ponownego
testowania i kontroli platformy bukmacherskiej w zwigzku ze zmianami elementéw
RNG. W przypadku ponownego testowania i kontroli wszystkie wymagania musza
nadal by¢ wymienione w standardowym raporcie. Wymagania mozna zatem spetni¢,
przechodzac nowy test i kontrole lub dostarczajgc dokumentacje z poprzednich testéw
i kontroli.

Standardowy raport stanowi certyfikat dot. gier i moze obejmowac jedng platforme
bukmacherska lub wiecej takich platform. Certyfikat dot. gier musi wskazywa¢, ktére
platformy zaktaddéw sg nim objete.

Nowy certyfikat dot. gier musi zosta¢ przestany do portalu gier Duhskiego Urzedu ds.
Gier Hazardowych i powigzany z odpowiednig platforma bukmacherska. Zob.
instrukcje dotyczgce przesytania na stronie internetowej Duhskiego Urzedu ds. Gier
Hazardowych.

SCP.07.02 — Wymogi dotyczace gier hazardowych — zaktady stacjonarne:
Nowa wersja 1.1



2.1 Czestotliwosc certyfikacji

Dostawcy gier udostepniajgcy platformy bukmacherskie lub gry oparte na
elektronicznie symulowanych wydarzeniach sportowych oraz posiadacze licencji
oferujacy zaktady na wtasnych platformach bukmacherskich lub gry oparte na
elektronicznie symulowanych wydarzeniach sportowych sg zobowigzani do
zapewnienia, aby ich platformy bukmacherskie lub gry byty zawsze certyfikowane
zgodnie z wymogami okreslonymi w niniejszym dokumencie.

2.1.1 Pierwszy test i kontrola platformy lub gier bukmacherskich
oraz przestanie certyfikatu dot. gier

Platforma bukmacherska i gry wykorzystywane do Swiadczenia ustug zaktadéw
stacjonarnych muszg zosta¢ przetestowane, zanim platforma lub gra bedzie mogta by¢
oferowana na rynku duhskim.

Standardowy raport dot. SCP.07.02 jest wykorzystywany jako dokumentacja na
potrzeby testu i kontroli. Standardowy raport stanowi certyfikat dot. gier i moze
obejmowac platforme bukmacherskg lub gre badz wiecej takich platform lub gier
wykorzystujgcych elektronicznie symulowane wydarzenia sportowe. Certyfikat dot.
gier musi wskazywac, ktére platformy bukmacherskie lub gry sg nim objete.

Informacje o platformie bukmacherskiej i gier i powigzany z nig certyfikat dot. gier
muszg zostad przestane do portalu hazardowego Dunskiego Urzedu ds. Gier
Hazardowych, zanim platforma lub gra bedzie mogta by¢ oferowana na rynku dunskim.
Zob. instrukcje dotyczace przesytania na stronie internetowej Duniskiego Urzedu ds.
Gier Hazardowych.

2.1.2 Ponowne testowanie i kontrola platform bukmacherskich lub
gier oraz przesytanie certyfikatu dot. gier

Dostawca gier hazardowych lub posiadacz licencji, ktéry posiada wtasng platforme
bukmacherska lub gre, ma obowigzek zapewni¢ ponowne przetestowanie i kontrole
platformy bukmacherskiej lub gry w przypadku zmiany okreslonych elementéw
platformy lub gry sklasyfikowanych zgodnie z dokumentem ,, SCP.06 - Program
zarzadzania zmianami systemowymi”.

W zwigzku z tym nie ma potrzeby ponownego testowania platformy bukmacherskiej
lub gry, o ile nie zostang do niej wprowadzone zadne zmiany.

W przypadku ponownego testowania i kontroli platformy bukmacherskiej lub gier,
poprzednie testy i kontrole niezmienionych elementéw moga postuzy¢ jako podstawa
do ponownej certyfikacji wymagan, ktérych te niezmienione elementy dotyczg, pod
warunkiem ze mozna udokumentowac, iz elementy te pozostaty niezmienione. Mozna
to zrobi¢ na przyktad poprzez poréwnanie wartosci skrétéw wygenerowanych przez
firme przeprowadzajgca testy lub przy uzyciu oprogramowania do walidacji. Jednostka
certyfikujgca moze zatem ograniczy¢ zakres ponownej certyfikacji do badan i kontroli
tych wymagan, na ktére zmiana ma wptyw.

Standardowy raport dot. SCP.07.02 musi by¢ wykorzystywany jako dokumentacja do
ponownego testowania i kontroli platformy zaktaddéw Iub gry w zwigzku ze zmianami w
ich elementach. W przypadku ponownego testowania i kontroli wszystkie wymagania



muszg nadal by¢ wymienione w standardowym raporcie. Wymagania mozna zatem
spetni¢, przechodzac nowy test i kontrole lub dostarczajgc dokumentacje z
poprzednich testéw i kontroli.

Standardowy raport stanowi certyfikat dot. gier i moze obejmowac jedng platforme
bukmacherska lub gre badz wiecej takich platform lub gier. Certyfikat dot. gier musi
wskazywac, ktére platformy bukmacherskie lub gry sa nim objete.

Nowy certyfikat dot. gier musi zostac przestany do portalu gier Duhskiego Urzedu ds.
Gier Hazardowych i powigzany z odpowiednig platformg bukmacherskg lub gra. Zob.
instrukcje dotyczace przesytania na stronie internetowej Dunskiego Urzedu ds. Gier
Hazardowych.

SCP.07.03 — Wymogi dotyczace gier hazardowych — kasyna online:
Nowa wersja 1.1

2.1 Czestotliwos¢ certyfikacji

Dostawcy gier i posiadacze licencji, ktérzy oferujg wtasne gry, sg odpowiedzialni za
zapewnienie, ze ich gry sg zawsze certyfikowane zgodnie z wymogami okreslonymi w
niniejszym dokumencie.

2.1.1 Pierwszy test i kontrola gier oraz przestanie certyfikatu dot.
gier

Gry w kasynie internetowym muszg uzyskac certyfikat, zanim gra bedzie mogta by¢
oferowana na rynku dunskim.

Standardowy raport dot. SCP.07.03 jest wykorzystywany jako dokumentacja na
potrzeby testu i kontroli. Raport standardowy stanowi certyfikat dot. gier i moze
obejmowac jedng lub wiecej gier. Certyfikat dot. gier musi okresla¢, ktore gry sg nim
objete.

Informacje o grze i zwigzanym z nig certyfikacie gier hazardowych musza zostac
umieszczone na portalu gier hazardowych Dunskiego Urzedu ds. Gier Hazardowych,
zanim gra bedzie mogta by¢ oferowana na rynku dunskim. Zob. instrukcje dotyczgce
przesytania na stronie internetowej Dunskiego Urzedu ds. Gier Hazardowych.

2.1.2 Ponowne testowanie i sprawdzanie gier oraz przesytanie
certyfikatu dot. gier

Dostawca gier lub posiadacz licencji oferujgcy wtasne gry ma obowigzek zapewnic
przeprowadzenie ponownych testéw i kontroli w przypadku wprowadzenia zmian w
okres$lonych elementach gry sklasyfikowanych zgodnie z dokumentem ,SCP.06 —
Program zarzgdzania zmianami systemowymi”.

W zwigzku z tym gry nie musza by¢ ponownie testowane, o ile nie wprowadzono w
nich zadnych zmian.

W przypadku ponownego testowania i kontroli gry poprzednie testy jej niezmienionych
elementéw mogg stuzy¢ jako podstawa do ponownej certyfikacji wymagan, ktére
odnoszg sie do tych elementéw, pod warunkiem ze mozna udokumentowad, iz



elementy te pozostaty niezmienione. Mozna to zrobi¢ na przyktad poprzez poréwnanie
wartosci skrétéw wygenerowanych przez firme przeprowadzajgcg testy lub przy uzyciu
oprogramowania do walidacji. Firma przeprowadzajgca testy moze zatem ograniczy¢
zakres ponownej certyfikacji do testéw i kontroli tych wymagan, ktérych dotyczy
zmiana.

Jako dokumentacje do ponownego testowania i kontroli gry w zwigzku ze zmianami w
jej elementach nalezy wykorzysta¢ standardowy raport dot. SCP.07.03. W przypadku
ponownego testowania i kontroli wszystkie wymagania musza nadal by¢ wymienione w
standardowym raporcie. Wymagania mozna zatem spetni¢, przechodzac nowy test i
kontrole lub dostarczajgc dokumentacje z poprzednich testéw i kontroli.

Raport standardowy stanowi certyfikat dot. gier i moze obejmowac jedng lub wiecej
gier. Certyfikat dot. gier musi okresla¢, ktére gry sg nim objete.

Nowy certyfikat dot. gier musi zosta¢ przestany do portalu gier dunskiego Urzedu ds.
Gier Hazardowych i zosta¢ powigzany z odpowiednimi grami. Zob. instrukcje dotyczgce
przesytania na stronie internetowej Dunskiego Urzedu ds. Gier Hazardowych.
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