Modificarile cerintelor Autoritatii pentru Jocuri de Noroc din
Danemarca pentru raportarea datelor privind jocurile de
noroc

Versiunea 2.1 din 10.3.2025

* Corectarea textului pentru Spilproduktnavn pentru cazinourile online

* Introducerea raportarii compacte a pariurilor de tip sistem (cerere pentru 256+
combinatii, voluntara pentru mai putine)

* WIN (Indiile de Vest) adaugat ca cod de tara

Pariuri cu cota fixa, inclusiv bursa de pariuri si pariurile pe interval
Pentru pariurile de tip sistem in sens larg, este valabil faptul ca pariurile pot fi separate
si pot fi raportate separat pentru fiecare combinatie, daca exista mai putin de 256 de
combinatii. Pentru sistemele mai mari, raportarea compacta este obligatorie. A se vedea
sectiunea ,Raportarea compacta a pariurilor de tip sistem”.

Raportarea compacta a pariurilor de tip sistem

inclusiv pariuri de tip sistem extins si versiuni reduse

In cazul pariurilor de tip sistem in sens larg, prevede ca pariurile pot fi separate si pot fi
raportate separat pentru fiecare combinatie, in cazul in care exista mai putin de 256 de
combinatii (ceea ce inseamna ca este permis pentru un asa-numit Goliat, inclusiv
pentru pariurile simple corespunzatoare). Pentru sistemele mai mari, raportarea
compacta este obligatorie.

Aceasta notatie compacta utilizata poate fi observata prin faptul ca ,Produkt” este
utilizat intr-un mod foarte specific, iar campul ,Cota” se modifica, deoarece un pariu de
tip sistem nu poate fi definit printr-o cota agregata. Notatia compacta implica
considerabil mai putine date, ceea ce poate constitui, de asemenea, un avantaj in cazul
in care trebuie efectuate corectii sau in cazul in care pariurile sunt partial inchise.
Restul acestei sectiuni descrie raportarea compacta — deoarece versiunea separata
implica tratarea fiecarei combinatii ca un pariu in sine si, prin urmare, nu necesita
specificatii suplimentare.

Pariuri de tip sistem simplu

Un pariu de tip sistem simplu este cand toate permutatiile rezultatelor X sau Y sunt
jucate (1 £X<Y). Acest lucru este agregat intr-un singur pariu.

In ,Produkt” se raporteaza:
SpilProduktnavn: SYSTEMSPIL SpilProduktldentifikation:
XAFY [exemplu: ,3AF5”]

Pentru miza, si ulterior pentru castiguri, aceasta este raportata in forma agregata



pentru intregul pariu de tip sistem.

»,Cota”: daca cota este mai mare decat ceea ce ar implica simpla inmultire a cotelor, se
raporteaza factorul de amplificare. In cazul in care se utilizeaza diferiti factori de
amplificare, se raporteaza factorul cel mai scazut utilizat (,1” daca cel putin o
combinatie este fara amplificare). [Exemplu: Daca se adauga 5 % in comparatie cu
inmultirea pentru un triplu, se raporteaza ,1,05”.]

Astfel, in comparatie cu raportarea pariurilor de tip sistem ca tranzactii individuale,
raportarea compacta reduce numarul de tranzactii si numarul de cazuri in care este
utilizat blocul de informatii privind evenimentele. [Exemplu: ,3AF5” se reduce de la 10
la o tranzactie. Utilizarea blocului de informatii privind evenimentele se reduce de la
30 1a5.]

Pariuri de tip sistem extins

In cazul in care sunt oferite pariuri de tip sistem extins, este permis s se comprime in
continuare. Acesta este cazul atunci cand, pentru aceleasi rezultate Y, se joaca mai
multe pariuri de tip sistem, corespunzand mai multor valori ale lui X — toate cu aceeasi
miza per combinatie. [Exemplu: Pariuri cu acoperire completa, unde ,2AF5”, ,3AF5”,
+4AAF5” si ,5AF5” sunt jucate cu aceleasi mize pe fiecare dintre cele 26 de pariuri (10
duble, 10 triple, 5 de patru ori si 1 de cinci ori)]

In ,Produkt” se raporteaza:
SpilProduktnavn: SYSTEMSPIL
SpilProduktldentifikation: X1, X2 ,..., Xn AFY [Exemplu: ,2,3,4,5AF5”]

Aceasta poate fi utilizata pentru toate valorile posibile ale lui X, de exemplu si ,,2,4AF5”,
daca jucatorul a ales valorile duble si cuadruple cu aceeasi miza.

Pentru miza, si ulterior pentru castiguri, aceasta este raportata in forma agregata
pentru pariul complet de tip sistem extins. Pentru ,Cota” se aplica acelasi principiu ca
in cazul pariurilor (simple) de tip sistem.

Pariuri de tip sistem cu anumite combinatii eliminate

In cazul in care unele combinatii nu pot fi utilizate, de exemplu pentru ca se exclud
reciproc sau pentru ca rezultatele sunt corelate intr-un alt mod, aceasta raportare poate
fi utilizata, de asemenea, intr-o forma modificata. [Exemplu: Un pariu de tip sistem cu
cinci selectii, dintre care doua se exclud reciproc, deoarece aceste selectii, de exemplu,
sunt ambele echipe care castiga acelasi meci de fotbal. Acest exemplu contine doar sapte
triple posibile, deoarece nu se poate paria pe ambele echipe pentru a castiga acelasi meci
de fotbal.]

In ,Produkt” se raporteaza:

SpilProduktnavn: REDUCERETSYSTEMSPIL



SpilProduktldentifikation: REDXAFY [exemplu: ,RED3AF5”]

Pentru miza, si ulterior pentru castiguri, aceasta este raportata in forma agregata
pentru intregul pariu de tip sistem. Pentru ,Cota” se aplica acelasi principiu ca in cazul
pariurilor (simple) de tip sistem.

In situatiile in care jucitorul alege in mod activ ca unele jocuri si fie incluse in toate
combinatiile, REDUCERETSYSTEMSPIL este, de asemenea, utilizat. [Exemplu: Daca
Jucatorul cere ca doud din cele cinci rezultate sa fie in toate combinatiile, exista doar trei
triple de cinci selectii, in loc de 10]. ,REDUCERETSYSTEMSPIL” si ,RED” din ,RED3AF5”
informeaza DGA ca nu toate combinatiile fac parte din sistem.

+LREDUCERETSYSTEMSPIL” poate fi utilizat, de asemenea, pentru pariurile de tip
sistem extins. [Exemplu: ,RED2AF5” si ,RED3AF5” pot fi agregate in ,RED2,3AF5”.]

FastOddsTransaktionStruktur

Spillndskud Domeniu: Suma platita de jucator pentru a plasa
BelgbPositivNegativl0Deci pariul. Aceasta acopera, de asemenea,
malerl0 valoarea unui bonus sau a unui pariu
Tip de date: zecimale gratuit.

Prin bursa de pariuri, ambele mize ale
maxinclusive: 9999999999 jucatorilor trebuie trimise ca tranzactii
mininclusive: -9999999999 separate si nu trebuie adaugate la o
totalDigits: 20 singura tranzactie. Trebuie raportate
fractionDigits: 10 numai pariurile confirmate.”

Prin pariurile pe interval, miza maxima,
pe care jucatorul risca sa o piarda,
trebuie sa fie raportata ca Spillndskud.

Pentru raportarea compacta a pariurilor
de tip sistem: se raporteaza miza
agregata.

SpilProduktNavn Domeniu: Tekst45 Pentru VirtuelFastOdds: Numele
Tipul datelor: caracter Lungimea detinatorului de licentd pentru produsul
datelor: 45 de jocuri de noroc, de exemplu ,Fotbal”

sau ,Polo pe apa”. Este la latitudinea
detinatorului de licenta sa utilizeze o
nomenclatura logica, eventual utilizand
un cod cunoscut. Nomenclatura trebuie
sa fie trasabila Tn sistemul de jocuri de
noroc al detinatorului de licenta.

Pentru raportarea compacta a pariurilor
de tip sistem: ,SYSTEMSPIL” pentru
pariuri Tn sistem simplu si extins — dar
-REDUCERETSYSTEMSPIL” daca sunt
eliminate anumite combinatii.




SpilProduktldentifikation

Domeniu: TekstKort
Tipul datelor: caracter Lungimea
datelor: 100

Pentru VirtualFastOdds: SpilProduktNavn
al unui titular de licenta trebuie divizat in
continuare. Elementul trebuie sa fie unic
pentru fiecare eveniment.

De exemplu, SpilProduktNavn =
.HorseRacing”, iar
SpilProduktldentifikation =
~HorseRacingHundested2202271816"
(pentru cursele din Hundested, ,care au
loc” 27 februarie 2022 18.16).
Nomenclatura trebuie sa fie trasabild in
sistemul de jocuri de noroc al detinatorului
de licenta.

Pentru raportarea compacta a pariurilor
de tip sistem:

Pentru pariuri simple de tip sistem, a se
raporta: ,XAFY”.

Pentru pariuri de tip sistem extins, a se
raporta: ,X1, X2 ,..., Xn AFY”

Pentru versiunile cu combinatii
eliminate, a se raporta:

~REDXAFY”si, respectiv, ,REDX1, X2 ,...,
Xn

AFY”.

[Exemple: ,3AF5”, ,2,3,4AF5",
+.RED3AF5", ,RED2,3,4AF5"

Pentru mai multe informatii, a se
consulta sectiunea: ,Raportarea
compacta a pariurilor de tip sistem”

Cota

Domeniu:
BelgbPositivNegativiODecimaler10
Tip de date: zecimale
maxInclusive: 9999999999
mininclusive: -9999999999

Cota pe pariu.

n cazul Tn care detinatorul de licent
utilizeaza o valoare mai mica de 1, trebuie
furnizata o explicatie catre DGA.




totalDigits: 20
fractionDigits: 10

Cota este raportata ca cota zecimala,
adica de cate ori jucatorul primeste miza
Tnapoi, inclusiv miza in sine.

Daca jucatorul pariaza 100 DKK si
primeste 500 DKK daca castiga, inclusiv
100 DKK care au reprezentat miza, cota
este raportata ca 5 (,4 pentru 1" in
terminologia britanica si invers ,1 pentru
4” se raporteaza ca cota 1,25).

Pentru combinatii, trebuie raportate
sansele reale ale combinatiei.

n mod specific pentru pariurile pe
interval: Partea din marja care este
relevanta pentru pariu, si anume limita
inferioara daca pariul este ,sub”, si limita
superioara a marjei daca pariul este
speste”.

Tn cazul in care cota este necunoscuté la
momentul plasarii (de exemplu, din
cauza utilizarii ,pretului de pornire”),
acest element este omis.

In mod specific pentru raportarea
compacta a pariurilor de tip sistem: Daca
cotele totale pentru toate combinatiile sunt
mai mari decat simpla inmultire a
.Begivenhedsodds”, se raporteaza factorul
cel mai scazut cu care este amplificat
produsul. Tn caz contrar, se raporteaza
w17,

Exemplu: Daca toate combinatiile au o
amplificare de 5 % adaugata, se
raporteaza ,1,05".

pariurile sunt utilizate o data pentru fiecare rezultat dintr-o combinatie - si, prin urmare, o data pentru un ,,pariu

simplu” - pentru raportarea compacta a pariurilor de tip sistem, fiecare rezultat care face parte din sistem este

raportat o singura data)
Begivenhedsnavn

Domeniu: TekstKort
Tip de date: caracter
Lungimea datelor: 100

Un nume elocvent pentru eveniment — de
exemplu, un meci de fotbal sau un turneu.

Landekode

Domeniu:
Landekode Tip de
date: caracter

Lungimea datelor: 3

Cod pentru ,tara” careia 1i apartine
evenimentul.

Pentru meciurile dintr-un turneu, se
utilizeaza ,tara” turneului — astfel incat Liga
Campionilor (europeana) este EUR,
indiferent de locul in care are loc meciul.
Pentru golf in turneul european, se foloseste
EUR si asa mai departe. Tenisul va fi de
obicei -WOR, cu exceptia cazului in care, de
exemplu, pariul este pe o competitie interna
de club intr-o anumita tara.

Valori permise: A se vedea apendicele 2.

Codurile de tara sunt codurile de tara ale
Comitetului International Olimpic (CIO),
completate cu coduri pentru ,natiunile de




fotbal” din Regatul Unit, ,natiunea de cricket”
Indiile de Vest, codurile 1ISO si
continentele, si intreaga lume.

SpilGevinst

Domeniu:
BelgbPositivNegativi0Deci
maler10

Tip de date: zecimale

maxInclusive: 9999999999
mininclusive: 9999999999
totalDigits: 20
fractionDigits: 10

Suma pe care jucatorul a castigat-o
pentru pariu (inclusiv miza
jucatorului). Daca jucatorul a pierdut
pariul si, prin urmare, a pierdut miza,
aceastd suma va fi zero. Tn cazul in
care a avut loc un meci, iar rezultatul
pariului este acela ca jucatorul si
castiga miza (de exemplu,
handicapul asiatic), trebuie raportat
un castig cu o valoare identica cu
miza.

Pentru pariurile pe interval,
SpilGevinst va include partea de
miza pe care jucatorul nu o pierde.
(Miza fiind definita ca tn Spillndskud)

Daca jucatorul a pierdut pariul si, prin
urmare, miza, atunci aceasta suma
va fi zero.

Pentru raportarea compacta a
pariurilor de tip sistem, castigul
agregat pentru sistem este
raportat.

SpilKommission

Domeniu:
BelgbPositivNegativi0Deci
malerl10

Tip de date: zecimale

maxInclusive: 9999999999
mininclusive: -9999999999

totalDigits: 20
fractionDigits: 10

Comisionul titularului licentei dupa
orice eventual acord de reducere in
legatura cu acordarea accesului la
pariuri. Aceste informatii sunt
utilizate, de exemplu, pentru bursa
de pariuri.

Acest atribut trebuie sa includa doar
comisionul si nu reprezinta mize minus|
castiguri. Acesta trebuie raportat
numai in cazul in care se solicita un
comision specific din mize sau din
castiguri.

Autoritatea pentru Jocuri de
Noroc din Danemarca nu se
asteapta ca aceasta valoare
sa fie negativa — prin
urmare, va rugam sa
contactati DGA Tnainte de a
prezenta valori negative.

Pentru raportarea compacta a
pariurilor de tip sistem, comisionul
agregat pentru

sistem este raportat.

KasinospilPrSessionStruktur

SpilProduktNavn

Domeniu: Tekst45

Tipul datelor: caracter

Numele detinatorului de licenta al
produsului de joc. Acesta trebuie sa
poata fi recunoscut din numele, de




Lungimea datelor: 45

exemplu, al aparatului de tip slot
machine, pe care jucatorul il vede.

SpilProduktNavn este o subgrupare
a gruparilor superioare ale Autoritatii
pentru Jocuri de Noroc din
Danemarca enumerate in
SpilKategoriNavn.

n ceea ce priveste jocurile de bingo:
La raportarea jocurilor de bingo,
SpilProduktNavn trebuie sa fie unic
pentru fiecare joc. Acest lucru este
valabil si pentru acelasi tip de jocuri
de bingo care se joaca in doua
momente diferite — acestea trebuie
sa poata fi identificate individual. La
fel ca in cazul altor jocuri de cazino,
aceasta denumire trebuie sa fie usor
de inteles si trebuie sa poata fi gasita
n sistemul de jocuri al detinatorului
de licenta. Daca, de exemplu, exista
sase jucatori in jocul de bingo, atunci
SpilProduktnavn va trebui repetat in
cele sase
~KasinospilPrSessionStruktur” care
fac parte din jocul de bingo exact.

Apendicele 2 - Lista codurilor de tara

Indiile de Vest

WIN




