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Generalni direktor

1. ------IND- 2021 0097 I-- SL- ------ 20210228 --- --- PROJET
Št.: 000000/RU
Rim, DD mm LLLL
DIREKTORSKA ODLOČBA
OB UPOŠTEVANJU člena 110 Kraljeve uredbe št. 773 z dne 18. junija 1931 o odobritvi enotnega besedila zakonov o javni varnosti, kakor je bila spremenjena, zlasti odstavkov 7, 7a, 7b in 7c o igralnih napravah brez denarnih nagrad;
OB UPOŠTEVANJU člena 38 Zakona št. 388 z dne 23. decembra 2000 o določbah, v skladu s katerimi neodvisna uprava za državne monopole izdaja dovoljenja za proizvodnjo in uvoz igralnih naprav iz omenjenega člena 110(6) in (7) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, kakor je bil spremenjen;
OB UPOŠTEVANJU Uredbe predsednika republike št. 430 z dne 26. oktobra 2001 o sistemski spremembi predpisov o nagradnih natečajih in igrah ter dogodkih, povezanih z igrami na srečo, kakor je bila spremenjena;
OB UPOŠTEVANJU člena 22(1) Zakona št. 289 z dne 27. decembra 2002, kakor je bil spremenjen, v skladu s katerim je treba za proizvodnjo, uvoz in upravljanje igralnih naprav in naprav, primernih za zakonito igranje, pridobiti dovoljenje neodvisne uprave za državne monopole Ministrstva za gospodarstvo in finance na podlagi tehničnih predpisov, ki jih to ministrstvo določi v sodelovanju z Ministrstvom za notranje zadeve;
OB UPOŠTEVANJU Uredbe generalnega direktorja neodvisne uprave za državne monopole Ministrstva za gospodarstvo in finance ter generalnega direktorja oddelka za javno varnost Ministrstva za notranje zadeve, objavljene v Uradnem listu Italijanske republike št. 262 z dne 8. novembra 2005, kakor je bila spremenjena z Uredbo generalnih direktorjev z dne 20. aprila 2011 o tehničnih predpisih o proizvodnji in načinu tehničnega preverjanja igralnih naprav iz člena 110(7) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, objavljeno v Uradnem listu št. 107 z dne 10. maja 2011;
OB UPOŠTEVANJU člena 23c Uredbe z zakonsko močjo št. 95 z dne 6. julija 2021, potrjene in spremenjene z Zakonom o potrditvi uredbe št. 135 z dne 7. avgusta 2012, kakor je bil spremenjen, v kateri določeno, da se 1. decembra 2012 v okviru Agencije za carine, ki se preimenuje v Agencijo za carine in monopole, ustanovi neodvisna uprava za državne monopole;
OB UPOŠTEVANJU Direktive (EU) 2015/1535 Evropskega parlamenta in Sveta z dne 9. septembra 2015 o določitvi postopka za zbiranje informacij na področju tehničnih predpisov in pravil za storitve informacijske družbe;
OB UPOŠTEVANJU Zakonske uredbe št. 223 z dne 15. decembra 2017 o izvajanju Direktive (EU) 2015/1535 z dne 9. septembra 2015;
OB UPOŠTEVANJU člena 27 Uredbe z zakonsko močjo št. 124 z dne 26. oktobra 2019 o ustanovitvi enotnega registra ponudnikov storitev iger na srečo, potrjene in spremenjene z Zakonom o potrditvi uredbe št. 157 z dne 19. decembra 2019;
KER se v skladu s členom 110(7b) in (7c) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, kakor je bil spremenjen s členom 104 Uredbe z zakonsko močjo št. 104 z dne 14. avgusta 2020, potrjene in spremenjene z Zakonom o potrditvi uredbe št. 126 z dne 13. oktobra 2020, v aktu direktorja Agencije za carine in monopole določijo tehnični predpisi o proizvodnji naprav iz odstavka 7 in kuponih, ki se izdajajo na napravah iz točke (ca) omenjenega odstavka 7 ter se - tudi s pomočjo zbiranja - uporabljajo izključno za pridobitev nagrad manjše vrednosti, ki jih nikakor ni mogoče pretvoriti v denar, ali za ponovno igranje igre na istem prodajnem mestu;
KER se za naprave iz člena 110(7)(a) in (c) enotnega besedila zakonov o javni varnosti že uporablja režim izdaje dovoljenj iz omenjenega člena 38 Zakona št. 388 z dne 23. decembra 2000 ter tehnični predpisi o proizvodnji iz omenjene uredbe generalnih direktorjev z dne 8. novembra 2005;
KER ta uredba prestavlja priložnost, da se priznajo različne vrste naprav v skladu s kategorijami iz člena 110(7) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, tudi ob upoštevanju tehnološkega napredka in novih oblik iger, ki so se razširile, ter da se predpisi uskladijo z značilnostmi in funkcijami naprav;
OB UPOŠTEVANJU izida postopka za zbiranje informacij na področju standardov in predpisov, izvedenega v skladu z Direktivo 98/34/ES z obvestilom št. [...]/I z dne [...];
GENERALNI DIREKTOR DOLOČA
Poglavje 1
(splošne določbe)
Člen 1
(cilji)
1. Določbe iz tega besedila so tehnični predpisi o proizvodnji, uvozu in preverjanju igralnih naprav iz člena 110(7) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, vključno z napravami za več igralcev.
Člen 2
(opredelitev pojmov)
1. Zgolj za namene teh predpisov se uporabljajo naslednje opredelitve pojmov:
a) sposobnosti: telesne, umske in strateške sposobnosti, s pomočjo katerih se igralec odziva na posamezne igralne dogodke, ki jih ustvarja naprava, da bi zagotovil najugodnejši izid posamezne igre;
b) ADM: Agencija za carine in monopole [Agenzia delle dogane e dei monopoli];
c) naprava: igralna naprava ali mehanizem iz člena 110(7) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, ki ga sestavljajo zgolj komponente, potrebne za njegovo pravilno delovanje, vključno z razlikovalnimi komponentami; 
d) naprava 7(a): elektromehanska naprava, ki se uvršča v kategorijo iz člena 110(7)(a) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, nima zaslona, igralcu omogoča uporabo telesnih, umskih ali strateških sposobnosti, se aktivira izključno z vstavitvijo kovancev, katerih skupna vrednost za posamezno igro ne presega 1 EUR, ter nagrado v obliki manjših predmetov, ki je ni mogoče pretvoriti v denar ali zamenjati za druge vrste nagrad in katere vrednost ne presega dvajsetkratne cene posamezne igre, zagotovi neposredno in takoj po zaključku igre;
e) naprava 7(c): naprava, ki se uvršča v kategorijo iz člena 110(7)(c) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, temelji izključno na telesni, umski ali strateški sposobnosti igralca in ne zagotavlja nagrad ter pri kateri je lahko trajanje posamezne igre odvisno od sposobnosti igralca, cena posamezne igre pa znaša med 0,50 in 5,00 EUR; 
f) naprava 7(ca): mehanska ali elektromehanska naprava, ki se uvršča v kategorijo iz člena 110(7)(ca) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, ne spada med naprave iz člena 110(7)(a) in (c) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, se aktivira z vstavitvijo kovanca, žetona ali drugega elektronskega plačilnega sredstva in lahko med igro ali takoj po njenem zaključku neposredno izstavi kupone;
g) naprava 7(cb): mehanska ali elektromehanska naprava, ki se uvršča v kategorijo iz člena 110(7)(cb) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, pri kateri igralec do igre ne dostopa na podlagi vnosa denarja, temveč na podlagi časa ali namena;
h) hibridna naprava:
1. elektromehanska naprava: naprava 7(ca) ali naprava 7(cb), ki vključuje elektronske in mehanske komponente, ki lahko s svojim delovanjem med igranjem vplivajo na posamezno igro, a na rezultat ne vplivajo bistveno oziroma zagotavljajo, da rezultat ni popolnoma naključen in da je odvisen zlasti od igralčevih sposobnosti;
2. mehanska naprava: naprava 7(ca) ali naprava 7(cb), ki sicer lahko vsebuje električne komponente, a ne vključuje nobene vrste elektronskih komponent ter omogoča igranje iger, ki temeljijo izključno na igralčevih sposobnostih;
3. premična naprava: naprava 7(ca), ki lahko vključuje elektronske komponente, se premika in je lahko namenjena zgolj mladoletnim osebam s telesno težo, ki ne presega omejitev, ki jih določi proizvajalec;
4. biljard: naprava 7(ca) ali naprava 7(cb), ki jo sestavlja pravokotna miza, nameščena na nogah ali podobnih podpornih elementih, ima robove z luknjami ali brez ter omogoča igranje iger, ki temeljijo izključno na igralčevih sposobnostih, s premikanjem krogel s pomočjo ustreznih palic ali rok;
5. velik simulator: naprava 7(c) ali naprava 7(cb) s fizičnimi igralnimi prostori in napravami, ki so na podlagi ustreznega potrdila certifikacijskega organa namenjeni:
i. simulaciji avdiovizualnih in drugih zaznavnih dogodkov, ki jih igralec doživlja, kot bi bil v dejanskih simuliranih okoliščinah fizično prisoten;
ii. opravljanju telesnih dejavnosti prek naprav, ki igralcu omogočajo aktivacijo ali upravljanje naprave ali igre in/ali interakcijo z napravo ali igro;
6. naprava za avdio in/ali video: naprava 7(ca) ali naprava 7(cb), ki je primerna ali namenjena izključno predvajanju avdio in/ali video zapisov z namenom zabave;
7. igralna naprava z ročico za lovljenje predmetov: naprava 7(ca), opremljena s premikajočimi se mehanskimi elementi, ki se aktivirajo samodejno in omogočajo, da predmeti, ki niso denar, padejo v ustrezne vsebnike, kar je cilj igre;
i) naprava za več igralcev: katera koli naprava, ki omogoča hkratno igranje več igralcem, tudi med seboj, in jo sestavlja več naprav, ki so fizično tesno medsebojno povezane, pri čemer se za vsako napravo uporabljajo zahteve iz teh tehničnih predpisov; 
j) identifikacijska oznaka: alfanumerična oznaka, ki se z namenom enkratne identifikacije dodeli vsaki napravi, proizvedeni po začetku veljavnosti teh predpisov; 
k) izvršljiva koda programa igre: prevod izvorne kode programa igre v mehanski (binarni) jezik na način, ki omogoča njeno izvršitev;
l) izvorna koda programa igre: sklop navodil v programskem jeziku, ki jih vključuje algoritem, ki izvaja progam igre;
m) razlikovalne komponente: komponente ki pogojujejo specifične značilnosti in funkcije naprave;
n) nerazlikovalne komponente: komponente naprave, ki niso razlikovalne;
o) naprava z valji: sklop fizičnih valjev, ki se nahajajo v napravi in so vidni od zunaj, vključujejo različne simbole v naprej določenem vrstnem redu ter se upravljajo prek koračnih motorjev ali motorjev, ki lahko kroženje razdelijo v več korakov, in foto-optičnih mehanizmov, ki lahko zaznajo položaj ustavitve; 
p) nespremenljivost: nezmožnost spreminjanja ali prilagajanja tehničnih značilnosti, načinov delovanja in razdeljevanja nagrad naprave;
q) uvoznik: subjekt, ki je vpisan v javni enotni register ponudnikov storitev iger na srečo iz člena 27 Uredbe z zakonsko močjo št. 124 z dne 26. oktobra 2019, potrjene in spremenjene z Zakonom o potrditvi uredbe št. 157 z dne 16. decembra 2019, ter na italijansko ozemlje daje naprave v končni obliki, proizvedene zunaj EU, v prosti promet, da bi bile podvržene tehničnemu pregledu ali nameščene;
r) nedovoljen poseg: kakršna koli sprememba ali prilagoditev tehničnih značilnosti naprave ter njenega načina delovanja in razdeljevanja nagrad oziroma mehanizma za izdajo kuponov, če je ta prisoten;
s) izredni vzdrževalni posegi: ukrepi, ki niso običajna popravila in običajni vzdrževalni ukrepi ter jih je treba izvesti, da bi se ponovno vzpostavile tehnične značilnosti naprave ter njeni načini delovanja in razdeljevanja nagrad, vključno z morebitnimi posodobitvami elektronskih pomnilnikov;
t) manjša vrednost: vrednost manjšega predmeta, ki ne presega 20 EUR, razen v primeru naprav 7(a);
u) OdV: certifikacijski organi, ki delujejo na podlagi pogodbe z agencijo ADM in katerih seznam je objavljen na spletnem mestu agencije ADM www.adm.gov.it;
v) predmet manjše vrednosti: manjši predmet, ki ni denar, ga ni mogoče pretvoriti v denar oziroma vrednostne papirje ali instrumente, ki omogočajo igranje novih iger, ter ga ni mogoče zamenjati za druge predmete;
w) posamezna igra: sklop igralnih faz, ki jih predlaga naprava ter potekajo v obdobju od trenutka, ko igralec aktivira igro, do trenutka zaključka igre, tudi z doseganjem določenega rezultata;
x) nagrada: predmeti manjše vrednosti ali kuponi, ki se lahko – tudi s pomočjo zbiranja – uporabijo izključno za pridobitev predmetov manjše vrednosti, pri čemer teh predmetov ali kuponov ni mogoče pretvoriti v denar ali možnost ponovnega igranja iger na istem prodajnem mestu;
y) proizvajalec: subjekt, ki je vpisan v javni enotni register ponudnikov storitev iger na srečo iz člena 27 Uredbe z zakonsko močjo št. 124 z dne 26. oktobra 2019, potrjene in spremenjene z Zakonom o potrditvi uredbe št. 157 z dne 16. decembra 2019, ter proizvede napravo na ozemlju Skupnosti z namenom njenega trženja na italijanskem ozemlju;
z) virtualni valji: simulacija naprave z valji in njenega delovanja prek videa ali optičnimi LED-napravami;
aa) igralna plošča: sklop strojnih in programskih komponent, vključno s pomnilniki in komunikacijskimi vmesniki, ki zagotavljajo delovanje programa igre; 
ab) kupon: nosilec, ki je lahko tudi v papirni obliki in ga izda neposredno naprava in na katerem je naveden skupen rezultat, ki velja izključno v zadevnem prostoru ali obratu, v katerem je naprava nameščena, ter na podlagi katerega je mogoče prevzeti predmete manjše vrednosti, vključno z zbiranjem kuponov;
ac) enotno besedilo zakonov o javni varnosti: Kraljeva uredba št. 773 z dne 18. junija 1931 o odobritvi enotnega besedila zakonov o javni varnosti, kakor je bila spremenjena.
Poglavje 2
(tehnični predpisi o proizvodnji)
Člen 3
(minimalne zahteve za naprave iz odstavka 7)
1. Naprave iz teh predpisov, proizvedene po datumu začetka njihove veljavnosti:
a) se opremijo z identifikacijsko oznako;
b) se opremijo z opisnim listom iz člena 8;
c) ne omogočajo igranja pokra oziroma iger, ki temeljijo – čeprav delno – na osnovnih pravilih pokra, in nobenih iger, ki bi lahko zaradi podobnosti z igrami, ki se lahko igrajo na napravah z denarnimi nagradami iz člena 110(6) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, vzbujale podobna pričakovanja glede nagrade;
d) ne omogočajo igranja iger, kot so ruleta, blackjack, sette e mezzo, kockanje v kakršni koli obliki, chemin de fer, baccarat in druge igre na srečo iz člena 110(5) enotnega besedila zakonov o javni varnosti, ali iger, ki temeljijo – čeprav delno – na osnovnih pravilih navedenih iger;
e) so, če je mogoče, razvrščene na podlagi klasifikacije vseevropskega informacijskega sistema za igre (Pan European Game Information – PEGI) ali enakovrednega sistema v primeru držav, ki uporabljajo drug način razvrščanja;
f) ne omogočajo kakršne koli povezave na telekomunikacijska omrežja, vključno z internetom, brez poseganja v druge določbe teh predpisov;
g) niso opremljene z napravami z valji ali virtualnimi valji;
h) ne omogočajo, da bi se morebiten rezultat pretvoril v denar ali uporabil za igranje nove igre ali druge ugodnosti za igralca;
i) ne omogočajo, da bi se znesek, potreben za aktivacijo naprave, uporabil v delih drugačne vrednosti za aktivacijo vmesnih igralnih faz;
j) razen v primerih iz člena 5(2)(d) ne omogočajo ponastavitve razvrstitev in/ali doseženih rekordov;
k) ne omogočajo kronološkega prikaza doseženih rezultatov;
l) v različnih igralnih fazah in med posamezno igro razen v primeru, da je to potrebno za aktivacijo, ne omogočajo uporabe kovancev v veljavni valuti, žetonov ali drugih elektronskih plačilnih sredstev;
m) ne omogočajo vidnosti kovancev ali drugih predmetov, ki bi v igralcu lahko vzbudili pričakovanja glede nagrade;
n) vključujejo naprave in/ali mehanizme, ki onemogočajo, da bi se v nasprotju ali neskladju z navedbami iz opisnega lista iz člena 8 spreminjale komponente, ki pogojujejo delovanje, način igranja ali rezultat igre; te naprave morajo zagotavljati zaustavitev delovanja v primeru nedovoljenih posegov ali uporabo naprav in/ali mehanizmov, ki preprečijo dostop do komponent in opozorijo na nedovoljene posege in poskuse nedovoljenih posegov;
o) ne vključujejo podob ali vsebin, ki ogrožajo javni red;
p) niso v nasprotju z veljavnimi predpisi o avtorskih pravicah, blagovnih znamkah in patentih;
q) ne vključujejo grafičnih elementov in postopkov, ki so značilni za ureditev iger, ki se izvajajo na podlagi koncesije agencije ADM;
r) se ne uporabljajo za nagradne dogodke, ki jih ureja Uredba predsednika Republike št. 430 z dne 26. oktobra 2001.
Člen 4
(dodatne zahteve za naprave 7(a))
1. Naprave 7(a) poleg zahtev iz člena 3 obvezno izpolnjujejo tudi naslednje zahteve:
a) cena posamezne igre ne sme presegati 1,00 EUR;
b) vključujejo periferno napravo, ki je namenjena izključno plačilu posamezne igre;
c) aktivirajo se izključno z vnosom kovinskega kovanca v veljavni valuti;
d) vključujejo mehanske naprave in/ali elektronske komponente, ki so nepogrešljive za aktivacijo in igranje igre;
e) ponujajo igre, v katerih ali prek katerih igralec uporablja svojo sposobnost ter ki ne omogočajo, da bi bila zmaga zgolj naključna;
f) vključujejo naprave, ki igralcu omogočajo aktivacijo ali upravljanje naprave ali igre in/ali interakcijo z napravo ali igro;
g) vključujejo krmilne elemente ali mehanizme, ki so na voljo igralcu in na podlagi igralčevih sposobnosti omogočajo vplivanje na potek igre, povezan rezultat in pridobitev predmetov manjše vrednosti, ki se nahajajo v notranjosti naprave;
h) nimajo zaslona, a so lahko opremljene z neinteraktivnimi napravami za vizualizacijo, ki lajšajo potek igre ali prikazujejo pravila;
i) ne omogočajo izdaje nagrad, ki niso predmeti manjše vrednosti, in drugih vrst dobitkov;
j) nimajo nikakršnega mehanizma za izdajo kuponov;
k) v svoji notranjosti vsebujejo predmete manjše vrednosti, ki so nameščeni tako, da so vidni igralcu, ter se izdajo neposredno iz naprave takoj po zmagovalnem zaključku posamezne igre.
Člen 5
(dodatne zahteve za naprave 7(c))
1. Naprave 7(c) poleg zahtev iz člena 3 obvezno izpolnjujejo tudi naslednje zahteve:
a) cena posamezne igre lahko znaša od 0,50 do 5,00 EUR;
b) opremljene so najmanj z eno periferno napravo, namenjeno izključno plačilu posamezne igre z enim od dovoljenih sredstev iz naslednje točke;
c) aktivirajo se izključno z vnosom kovinskega kovanca v veljavni valuti, vnosom žetona ali uporabo elektronskih plačilnih sredstev, kot so predplačilne kartice, ki niso bančne kartice in niso povezane z nobenim plačilnim sistemom, temveč namenjene izključno igranju;
d) imajo igralno ploščo;
e) imajo zaslon;
f) nimajo nikakršnega mehanizma za izdajo kuponov;
g) ne omogočajo izdaje nagrad in drugih vrst dobitkov;
h) omogočajo izključno igranje iger, ki temeljijo zgolj na igralčevi sposobnosti;
i) vključujejo naprave, ki igralcu omogočajo aktivacijo ali upravljanje naprave ali igre in/ali interakcijo z napravo ali igro;
j) ne vključujejo kakršnih koli mehanizmov, ki lahko neposredno ali posredno kakor koli vplivajo na potek igre in povezan rezultat, razen krmilnih elementov, ki so na voljo igralcu.
2. Naprave 7(c) imajo lahko poleg značilnosti iz člena 3 tudi naslednje značilnosti:
a) vključujejo naprave za več igralcev;
b) omogočajo igranje, pri katerem je trajanje posamezne igre odvisno zgolj od igralčeve sposobnosti;
c) omogočajo posodobitev elektronskih pomnilnikov, vključno s posodobitvijo na daljavo, z mehanizmi, ki jih določi proizvajalec in so podrobno opisani v tehnični dokumentaciji iz člena 8 ter ki jih je preveril certifikacijski organ;
d) omogočajo povezavo na omrežje, namenjeno izvajanju spremljanja in nadzora, v okviru igranja iger pa tudi oblikovanju razvrstitev in simultanemu igranju na daljavo ter izvajanju povezanih operacij; morebitne povezave na omrežje morajo zagotavljati nedvoumno identifikacijo posameznih naprav in omogočati izvedbo vzajemne avtentikacije in šifriranja med napravami in centralnim strežnikom ter zagotavljati neoporečnost in zaupnost prenesenih podatkov; centralni strežnik se mora nahajati v državi članici Evropske unije in mora biti dostopen v okviru izvajanja nadzora.
Člen 6
(dodatne zahteve za naprave 7(ca))
1. Naprave 7(ca) poleg zahtev iz člena 3 obvezno izpolnjujejo tudi naslednje zahteve:
a) cena posamezne igre lahko znaša od 0,50 do 5,00 EUR;
b) opremljene so najmanj z eno periferno napravo, namenjeno izključno plačilu posamezne igre z enim od dovoljenih sredstev iz naslednje točke;
c) aktivirajo se izključno z vnosom kovinskega kovanca v veljavni valuti, vnosom žetona ali uporabo elektronskih plačilnih sredstev, kot so predplačilne kartice, ki niso bančne kartice in niso povezane z nobenim plačilnim sistemom, temveč namenjene izključno igranju;
d) ne omogočajo izdaje nagrad in drugih vrst dobitkov, razen kuponov;
e) ne omogočajo aktivacije ali začetka igre z uporabo kuponov, ki so bili že porabljeni.
2. Naprave 7(ca) imajo lahko poleg značilnosti iz člena 3 tudi naslednje značilnosti:
a) opremljene so z mehanizmom za izdajo kuponov;
b) imajo igralno ploščo;
c) imajo zaslon;
d) vključujejo naprave za več igralcev;
e) vključujejo periferne naprave, ki igralcu omogočajo izključno aktivacijo ali upravljanje naprave ali igre in/ali interakcijo z napravo ali igro;
f) poleg mehanskih naprav vključujejo tudi elektronske komponente, namenjene igranju;
g) opremljene so z mehanizmom, ki lahko predvaja video in/ali avdio zapise;
h) omogočajo posodobitev elektronskih pomnilnikov, vključno s posodobitvijo na daljavo, z mehanizmi, ki jih določi proizvajalec in so podrobno opisani v tehnični dokumentaciji iz člena 8 ter ki jih je preveril certifikacijski organ.
Člen 7
(dodatne zahteve za naprave 7(cb))
1. Naprave 7(cb) poleg zahtev iz člena 3 obvezno izpolnjujejo tudi naslednje zahteve:
a) nimajo nikakršne periferne naprave, namenjene plačilu iger, in ne omogočajo vnosa denarja ali žetonov ter uporabe drugih plačilnih sredstev;
b) nimajo nikakršnega mehanizma za izdajo kuponov;
c) ne omogočajo izdaje nagrad in drugih vrst dobitkov.
2. Naprave 7(cb) imajo lahko poleg značilnosti iz člena 3 tudi naslednje značilnosti:
a) imajo igralno ploščo;
b) imajo zaslon;
c) vključujejo naprave za več igralcev;
d) vključujejo periferne naprave, ki igralcu omogočajo izključno aktivacijo ali upravljanje naprave ali igre in/ali interakcijo z napravo ali igro;
e) poleg mehanskih naprav vključujejo tudi elektronske komponente, namenjene igranju;
f) opremljene so z mehanizmom, ki lahko predvaja video in/ali avdio zapise;
g) omogočajo posodobitev elektronskih pomnilnikov, vključno s posodobitvijo na daljavo, z mehanizmi, ki jih določi proizvajalec in so podrobno opisani v tehnični dokumentaciji iz člena 8 ter ki jih je preveril certifikacijski organ.
Člen 8
(opisni list in tehnična dokumentacija)
1. Proizvajalci ali uvozniki za vsak model naprave zagotovijo opisni list v italijanskem jeziku, in sicer tako v papirni kot v nezapisljivi digitalni obliki, vključuje pa vsaj naslednje:
a) tržno ime modela naprave in ime igre ali iger, ki se lahko igrajo na napravi;
b) identifikacijske podatke proizvajalca ali uvoznika naprave ter informacije, ki jih je zagotovila agencija ADM ob vpisu v enotni register ponudnikov storitev iger na srečo iz člena 27 Uredbe z zakonsko močjo št. 124 z dne 26. oktobra 2019, potrjene in spremenjene za Zakonom o potrditvi uredbe št. 157 z dne 16. decembra 2019;
c) identifikacijske podatke proizvajalca ali uvoznika igralne plošče, če je ta prisotna, ter informacije, ki jih je zagotovila agencija ADM ob vpisu v enotni register ponudnikov storitev iger na srečo iz člena 27 Uredbe z zakonsko močjo št. 124 z dne 26. oktobra 2019, potrjene in spremenjene za Zakonom o potrditvi uredbe št. 157 z dne 16. decembra 2019;
d) podatke o potrdilu o skladnosti modela naprave, podvrženega tehničnemu pregledu, z določbami o primernosti za zakonito igranje; 
e) opis zunanjosti naprave s slikami v barvah;
f) opis vseh tehničnih značilnosti naprave, povezanega načina delovanja, pravil iger in njihovih posameznih faz, vključno s ceno posamezne igre, ter načina potencialnega izdajanja nagrad, s slikami v barvah; v primeru naprav za več igralcev je treba navesti način interakcije med igralci, vključno z morebitnimi povezavami, potrebnimi za igranje;
g) opis vseh parametrov, povezanih s strojno in programsko opremo, če je ta prisotna;
h) tehnični opis naprav in mehanizmov iz člena 3(1)(n);
i) prikaz električne sheme naprave in njenih perifernih igralnih naprav, če so te prisotne, vključno z napravami in mehanizmi iz člena 3(1)(n);
j) kopijo varnostnih potrdil v skladu s predpisi EU in mednarodnimi predpisi;
k) razvrstitev na podlagi klasifikacije sistema PEGI ali enakovrednega sistema v primeru držav, ki uporabljajo drug način razvrščanja, pri čemer se ta razvrstitev nanaša na starostno omejitev igralcev in opis vsebine; v primeru odsotnosti te razvrstitve se navede starostna omejitev igralcev, ki jo v zvezi z uporabo naprave predlaga proizvajalec.
2. Proizvajalci ali uvozniki za vsak model naprave zagotovijo tudi izvleček iz opisnega lista v italijanskem jeziku, namenjen javni objavi, in sicer tako v papirni kot v nezapisljivi digitalni obliki, vsebuje pa najmanj informacije iz prejšnjega odstavka, razen informacij iz točk (g), (h) in (i).
3. Vsaka naprava mora biti opremljena z opisnim listom iz odstavka 1, ki se po možnosti hrani v notranjosti naprave.
4. Proizvajalci ali uvozniki za vsak model naprave zagotovijo tudi tehnično dokumentacijo v italijanskem jeziku, in sicer tako v papirni kot v nezapisljivi digitalni obliki, pri čemer ta dokumentacija vključuje najmanj:
a) opis igralne plošče, če je ta prisotna, s slikami v barvah;
b) tehničen opis mehanizmov, ki jih je uvedel proizvajalec igralne plošče, če je ta prisotna, za nadzor dostopa do igralne plošče;
c) opis postopkov, ki jih je uvedel proizvajalec igralne plošče, če je ta prisotna, za obnovo kode programske opreme igre, katere veljavnost je potekla, v notranjosti plošče;
d) tehnični opis morebitnih rešitev, ki jih je uvedel proizvajalec igralne plošče, če je ta prisotna, za dostop do plošče prek razpoložljivih komunikacijskih vmesnikov, s podrobnim opisom krmilnih elementov, zadevnih funkcij in vrste predvidenih operacij;
e) opis tehničnih strojnih in programskih značilnosti vseh komponent naprave ter povezanega načina delovanja;
f) tehnični opis mehanizmov, namenjenih nadzoru dostopa do različnih strojnih in programskih komponent naprave, ter morebitnih postopkov upravljanja gesel;
g) opis mehanizmov, ki jih je proizvajalec naprave določil za posodabljanje elektronskih pomnilnikov, če so to prisotni;
h) opis povezav na omrežje, potrebnih za zagotavljanje interakcije med igralci in igranje, če so te prisotne, vključno z opisom varnostnih značilnosti povezav in navedbo položaja komponent, ki predstavljajo omrežno infrastrukturo.
Člen 9
(register vzdrževanja)
1. Proizvajalec ali uvoznik naprave mora v zvezi z vsako napravo zagotoviti register vzdrževanja; ta register mora v fizični obliki hraniti imetnik naprave oziroma se lahko v digitalni obliki shrani s pomočjo programske opreme naprave.
2. V registru vzdrževanja je naveden seznam izrednih vzdrževalnih posegov, izvedenih na vsaki napravi, pri čemer se v zvezi s posameznim posegom navedejo:
a) opis izvedenega izrednega vzdrževalnega posega, in komponente naprave, ki so bile predmet posega;
b) datum izvedbe izrednega vzdrževalnega posega;
c) identifikacijski podatki subjekta, ki je izvedel izredni vzdrževalni poseg.
Člen 10
(zahteve glede obveščanja)
1. Proizvajalec ali uvoznik na napravo na način, ki preprečuje spreminjanje in zagotavlja dobro vidnost od zunaj, namesti eno ali več ploščic, na katerih so navedeni:
a) identifikacijska oznaka naprave;
b) cena posamezne igre;
c) pravila igre vsaj v italijanščini, tudi v zgoščeni obliki;
d) starostna omejitev igralcev, ki jo v zvezi z uporabo naprave priporoča proizvajalec, v primeru, da informacije iz spodnje točke (e) niso na voljo;
e) če je na voljo, razvrstitev na podlagi sistema PEGI ali enakovrednega sistema v primeru držav, ki uporabljajo drug način razvrščanja, pri čemer se ta razvrstitev nanaša na starostno omejitev igralcev;
f) če je na voljo, razvrstitev na podlagi sistema PEGI ali enakovrednega sistema v primeru držav, ki uporabljajo drug način razvrščanja, pri čemer se ta razvrstitev nanaša na opis vsebine, če je na voljo.
Poglavje 3
(tehnični pregledi)
Člen 11
(vsebina in cilji tehničnega pregleda)
1. Proizvajalec ali uvoznik naprav za namene izvedbe tehničnega pregleda iz člena 38(3) Zakona št. 388 z dne 23. decembra 2000, kakor je bil spremenjen, v skladu z določbami, ki jih bo opredelila agencija ADM, enemu od certifikacijskih organov (OdV) zagotovi vzorec vsakega modela naprave ali naprave za več igralcev, ki ga namerava proizvajati ali uvažati, in o tem obvesti agencijo ADM.
2. Organ OdV tehničnemu pregledu podvrže vse vzorce modela naprave oziroma naprave za več igralcev ter pri tem analizira opisni list, tehnično dokumentacijo in vso drugo dokumentacijo, ki je povezana z načinom delovanja in tehničnimi značilnostmi naprave ter jo zagotovi proizvajalec ali uvoznik zadevne naprave.
3. Organ OdV brez poseganja v naslednji odstavek na lastno odgovornost oceni, ali je treba izvesti nadaljnje dejavnosti, navedene spodaj:
a) vizualni pregled zunanjosti in notranjosti naprave, tudi v primeru naprav za več igralcev;
b) proučitev izvorne kode programa igre;
c) proučitev interakcij programa igre z morebitno programsko opremo, povezano z napravo, tudi v primeru naprav za več igralcev;
d) proučitev postopka posodabljanja elektronskih pomnilnikov;
e) proučitev funkcij, ki omogočajo povezavo naprave na omrežje, tudi v primeru naprav za več igralcev;
f) dokazila o delovanju, tudi s pomočjo simulacijskih orodij in postopkov.
4. Dejavnosti, navedene v prejšnje odstavku, je treba vedno izvesti v vseh primerih, v katerih ima naprava vsaj eno od naslednjih funkcij in/ali značilnosti:
a) funkcije, ki so – čeprav zgolj posredno – primerljive s funkcijami vrst naprav, ki jih tej predpisi ne urejajo;
b) funkcije, ki bi lahko vplivale na izid in rezultat posamezne igre;
c) značilnosti, ki ne omogočajo zagotavljanja izpolnjevanja skladnosti z zahtevami iz teh predpisov.
Agencija ADM lahko z naknadnim ukrepom določi dodatne posebne funkcije.
5. V primeru, da želi proizvajalec ali uvoznik model naprave, ki je bila že uspešno certificirana, spremeniti, mora enega od organov OdV obvestiti o spremembah, ki jih namerava izvesti. Organ OdV na lastno odgovornost oceni spremembe, ki bodo predvidoma izvedene v zvezi z modelom naprave, in:
a) v primeru, da se predlagane spremembe nanašajo na nerazlikovalne komponente, to sporoči agenciji ADM in zadevne spremembe navede v poročilu;
b) v primeru, da se predlagane spremembe nanašajo na razlikovalne komponente, ki omogočajo, da se značilnosti in delovanje naprave bistveno ne spremenijo, predlagane spremembe podvrže tehničnemu pregledu in v primeru pozitivnega rezultata pripravi posodobljen dokument o modelu naprave, ki je že bila certificirana;
c) v primeru, da se predlagane spremembe nanašajo na razlikovalne komponente, ki ne omogočajo, da bi značilnosti in delovanje naprave ostale bistveno nespremenjene, izvede tehnični pregled in napravo po potrebi označi kot nov model.
Člen 12
(obveznosti certifikacijskih organov)
1. V sporazumih, sklenjenih med agencijo ADM in organi OdV, je določeno vsaj:
a) da stroške tehničnih pregledov v vsakem primeru krijejo proizvajalci ali uvozniki, ki pregled zahtevajo;
b) da agencija ADM v nobenem primeru ne prevzema odgovornosti za učinke izida omenjenih pregledov;
c) da je treba dejavnosti, povezane s posameznimi tehničnimi pregledi, zaključiti v največ 30 dneh od datuma predložitve vzorcev posameznih modelov naprave oziroma naprave za več igralcev;
d) finančni stroški, povezani s tehničnim pregledom, so sorazmerni s tržno vrednostjo naprave oziroma naprave za več igralcev.

Poglavje 4
(prehodne in končne določbe)
Člen 13
(končne določbe, razveljavitev, začetek veljavnosti)
1. Z dnevom začetka veljavnosti teh predpisov se razveljavijo:
a. XXXXXXXX
b. YYYYYYYY
2. Ta dokument začne veljati petnajsti dan po objavi na institucionalnem spletnem mestu agencije ADM.
°°°°°°°°°°°°°°°
Ta dokument bo na spletnem mestu agencije ADM objavljen v skladu s predpisi in bo veljal z vseh pravnih vidikov.
Marcello Minenna
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