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IESTADES

PAR PRASIBU ATTALINATU AZARTSPELU PLATFORMU
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Saskana ar Lietuvas Republikas Azartspelu likuma (kas grozits ar 2024. gada 7. novembra
Likumu Nr. XIV-3080) 16. panta 4., 6. un 7. punktu:

1. Ar So es apstiprinu prasibas attalinatam azartspélu platformam (pielikuma).
2. Ar So es nosaku, ka Sis rikojums stajas speka 2025. gada 1. novembrl.
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2025. gada rikojums Nr. DIE

ATTALINATAS AZARTSPELU PLATFORMAS PRASIBAS
I NODALA VISPARIGIE NOTEIKUMI

1.  Prasibas attalinatam azartspélu platformam (“Prasibas”) nosaka visparéjas un
tehniskas prasibas attalinatam azartspélu platformam (turpmak “platformas™), ka ar1 So platformu
registracijas un markéSanas procedaru.

2. Prasibas ir izstradatas saskanpa ar Lietuvas Republikas Azartspelu likumu (turpmak
“Azartspelu likums”).

3.  Prasibas attiecas uz uzpémumiem, kuriem ir licences un atlaujas azartspéelu
organizesanai, kas pieskir tiesibas veikt attalinatas azartspélu darbibas Lietuvas Republika (turpmak
“uznémumi”).

4.  Sajas prasibas ir lietoti $adi termini:

4.1. Klienta programmatiira — programmatiira, kas izstradata attalinatu spélu
organizeSanai un instaléta spelétaja ierice.

4.2. Speéletaja saskarne — spelétaja programmatiiras vai interneta parlikprogrammas
saskarne, kura spelétajs mijiedarbojas ar attalinato spéelu ierici.

4.3. Speéles cikls — visas attalinatas spelu iekartas darbibas un sazina, kas notiek vienas
spélu sesijas laika.

4.4. Speletaja ierice — ierice, ar kuras palidzibu spélétajs piedalas attalinatas spéles.

4.5. Speélu cikla komponents — spelu komponents, ko var sakt tikai péc galvena spélu
rezultata uzradiSanas un pabeigt pirms spelu cikla beigam.

4.6. Speletaja sesija — visas darbibas un sazina, ko veic spélétajs ar noteiktu identitati un
attalinatas speles ierici laikposma no briZza, kad spélétajs ar noteiktu identitati ir pievienojies
platformai, 11dz bridim, kad vins ir atvienojies no platformas.

4.7. Platformas aréjie komponenti — treSo personu aréja programmatira, kas ir saistita
ar platformu un ko ta izmanto.

4.8. Speletaja spelu konts — konts, kura speletaja lidzekli tiek iegramatoti finanSu
operaciju laika.

4.9. Izmainu vesture — informacijas parvaldibas funkcija platforma, kas maina datubaze
registrétos sakotnéjos datus, pievienojot vai papildinot jaunus datus.

4.10. Monetaras darbibas — jebkurS maksajums, parskaitijums vai naudas sanemsana no
spelétaja maksajumu iestades uz spelétaja spélu kontu, ko parvalda sabiedriba, un no ta.

4.11. Finansu darbibas — naudas operacijas vai darbibas, ko spelétajs un azartspélu
uzpémums veic saistiba ar izdarito likmi, laimestu izmaksasanu, nodoklu atskaitiSanu vai likmes
atcelSanu.

5.  Citi prasibas lietotie termini ir jasaprot ta, ka definéts Azartspélu likuma.

I NODALA
VISPARIGAS PRASIBAS PLATFORMAM

6. Platformai ir automatiski japarbauda:

6.1.  platformas un attalinata spélu automata komponenti un citi komponenti, kas ietekmé
spélu rezultatu, nodroSinot datu autentiskumu un integritati, izmantojot digitalo parakstu
(pieméram, SHA kontrolsummas) vai citas lidzvertigas metodes, kad attalinatais spélu automats un
platforma ir aktivizéti un vismaz reizi 24 stundas péc aktivizéSanas;



6.2.  speletaja programmatiiras autentiskumu (ja to izmanto sazipai starp attalinatu spélu
ierici un speletaja ierici), izmantojot digitalo parakstu (pieméeram, SHA kontrolsummas) vai citas
lidzvertigas metodes, kad spélétaja programmatiira pieslédzas attalinatai spelu iericei un platformai
un vismaz reizi 24 stundas péc piesléguma platformai un attalinatai spélu iericei.

7. Visi platformas un attalinatas spélu ierices veikto autentiskuma parbauZu rezultati ir
jaglaba platformas datubaze vismaz 90 kalendaras dienas un, ja azartspélu operators veic parbaudi,
lidz Sadas parbaudes beigam.

8. Ja Platforma konstaté jebkadas neatbilstibas (kliidas) to veidojoSo komponentu un/vai
attalinatas azartspélu ierices autentiskuma, ta aptur visas attalinatas azartspélu darbibas, kuras ir
konstatétas neatbilstibas (kltidas), un komponentus, kurus var ietekmét neatbilstibas (kltidas).

9. Ja platforma vai speletaja programmatira atklaj jebkadas neatbilstibas spélétaja
programmatiiras komponentu autentiskuma vai jebkadus darbibas traucéjumus attalinatas spélu
ierices, spélétaja programmatiras vai platformas savienojuma, tai ir jaaptur spélétaja
programmatiras darbiba.

10. Platforma ir japrojekteé ta, lai to varétu droSi parbaudit uz vietas un attalinati,
identificéjot instaléto programmatiiru, tostarp platformas un attalinatas spélu ierices
programmatiiras komponentus automatiskai parbaudei (turpmak “attalinatas spélu ierices
programmatiira”), un to versijas sistematiska limeni, izmantojot aréju, treSas personas uzticamu
parbaudes riku (turpmak “aréjais parbaudes riks”). Aréja verifikacijas rika uzticamiba ir janovérté
akreditetai strukttrai (laboratorijai).

11. Platforma glabatajai informacijai jabit tieSi pieejamai un centralizéti parvalditai. Ja ta
tiek glabata platformas aréjos komponentos, tai jabiit tieSi saistitai ar platformu, lai informaciju un
platformas informacijas un attalinatas spélu ierices programmatiiru varétu parbaudit, izmantojot
aréju parbaudes riku vai tiesSi pieslédzoties platformai.

12. PieteikSanas dati ir jaizsniedz Uzraudzibas iestadei, lai nodroSinatu, ka tie lauj tieSi
piekliit aréjam parbaudes rikam un platformai.

13. Platformai ir janodroSina, ka tikai personas, kuram ir Sadas tiesibas, var mainit
platformas un attalinatas spélu ierices darbibas notikumus (attalinatas spélu ierices aktivizéSanu un
deaktivizeSanu, darbibas traucgéjumus, spélu partraukSanu un aktivizéSanu) (turpmak “svarigi
notikumi”), gramatvedibas un zinoSanas datus, Platformas aréjo komponentu datus un citus datus un
datnes, kas var mainities. Visam veiktajam izmainam jabiit pieejamam, generéjot izmainu véstures
zinojumu. Mainot ieprieks minétos datus, platformai ir jaregistré un jaglaba:

13.1. modificéts datu elements;

13.2. datu elementa vertiba pirms izmainam;

13.3. datu elementa vertiba péc izmainam;

13.4. datu elementa groziSanas datums un laiks;

13.5. tas personas vards, uzvards, kura veica izmainas.

13.6. Informativs pazinojums par grozijuma iemeslu.

14. Platformai jabit iekSéjam pulkstenim, kas registré datumu un laiku, vai laika zimoga
pakalpojumu stacijai (turpmak “iekSejais pulkstenis™), kas ir sinhronizéta ar attalinato spélu ierici
un platformas arejiem komponentiem un ko izmanto, lai:

14.1. izveidotu laika zimogus platformas datu uztverSanai;

14.2. sagatavotu zinojumus;

14.3. paraditu speletajam speléetaja sesijas laika.

14.4. Platformai ir japarada laiks Lietuvas laika josla, kuram ir jabiit spelétajam pastavigi un
jebkura laika skaidri redzamam spélétaja sesijas laika un paraditam saskana ar procediru, kas
noteikta Uzraudzibas dienesta apstiprinatajas Atbildigas speleSanas pamatnostadnes.

15. Platformai ir jaatjauno dati par vismaz vienu no pédéjam spélém, ko spélétaji veica
attalinata spelu ierice:

15.1. speles sakuma un beigu datums un laiks;

15.2. naudas summa vai kreditpunktu skaits, kas speletajam bija pirms un péc spéles;

15.3. likmju kopéja summa;



15.4. laimetas naudas summa vai kredttu skaits;

15.5. kopéeja laimetas naudas summa vai kreditu skaits;

15.6. azartspelu piederumi;

15.7. azartspélu pasakums un ta iznakums;

15.8. izveles, ko speletajs izdarijis spéles laika, un tas iznakums;

15.9. spelu cikla elementu rezultati;

15.10. visas speles atkartoSana.

16.  Spelétaja programmatira un ierice nedrikst:

16.1. saturét logiku, kas nosaka spéles iznakumu;

16.2. turpinat spéli péc savienojuma zaudéSanas ar attalinatu spélu ierici un platformu;

16.3. glabat datus, kurus paredzéts vakt platforma.

17. Datu apmaina starp spélétaju programmatiiru, iericém un platformam, izpemot
terzeSanas funkcijas (tekstualas, audio, vizualas u. c.) un atlautos failus (lietotaju fotografijas un
apraksti, citas fotografijas u. c.), ir aizliegta.

18. Speleétaja programmatiiras funkcionalitate, kas nav saistita ar speléem, nedrikst ietekmét
spéles.

19. Pirms spelétaja sesijas izveides platformai kopa ar spélétdja programmatiru un
attalinato spélu ierici ir jaidentificé visas nesaderibas vai ierobeZojumi, kas liegtu spélétaja
programmatiirai pareizi darboties ar attalinato spelu ierici.

20. Ja platforma konstaté attalinatas spélu ierices nesaderibu un ierobezZojumus, tai:

20.1. jainforme spéelétajs par konstatétajam neatbilstibam un ierobeZojumiem;

20.2. ir liegts izveidot spelétaja sesiju, kameér nav noverstas neatbilstibas un ierobeZojumi.

20.3. Platformai attalinata spelu ierice jaspej apturét un aktivizet visas vai noteiktas spéles
un spéléetaju sesijas.

21.  Spelu liguma noslégSanas bridi, spélétaja identifikacijas laika, platformas datubaze ir
jaievada spélu liguma un identifikacijas dati, kas sniegti spelétaja registracijas veidlapas laukos un
ko parbauda uzpémums.

22. Datu parraide un glabasana starp platformu, citiem platformas aréjiem komponentiem,
attalinatu spélu ierici un spelétdja programmatiiru ir jasSifré, izmantojot uzlabotus SifréSanas
algoritmus un droSus sakaru protokolus, kas novéers neatlautu partverSanu, parveidoSanu vai
izmantoSanu.

23. Visi dati un to kopijas ir jaglaba platforma arhitekttira, kas aizsarga So datu integritati
kliimes gadijuma un neizraisa datu un/vai to kopiju zudumu vai bojajumu platformas dal&jas klimes
del.

24. Kad speletajs piesledzas attalinatai azartspélu platformai, ne retak ka reizi meénesl ir
jaizmanto divfaktoru autentifikacija.

25. Kad spelétajs sak mijiedarboties ar platformu, ir jaregistré:

25.1. pieslégSanas datums un laiks;

25.2. IP adrese un IP adreSu maina reallaika lidz spelétaja mijiedarbibas ar platformu
beigam;

25.3. atvienoSanas datums un laiks.

26. Uz platformas un/vai platformas aréjiem komponentiem ir jasavac un jauzglaba So
dokumentu kopijas, to atjauninasanas datums un citi dati, kas generéti digitali, izmantojot dazadus
datpu formatus un datubazu ierakstus:

26.1. speletaja identifikacijas laika;

26.2. bridi, kad tiek parakstits spelétaja attalinatas spéles ligums, ka arl ta atjaunoSana un
grozisana;

26.3. spélétaja lidzeklu un aktivu avota identifikacijas brids;

26.4. ja tiek veiktas izmainas, dzeSana, izguve vai cita veida ietekme uz dokumentu
kopijam un datiem, visas izmainas registré un glaba platforma.



27. Platformam un/vai platformas aréjiem komponentiem jaregistré un jauzglaba visa sazina
starp uznémumu un spélmaniem. Sazina ar spélétajiem ir digitali jaglaba dazados failu formatos,
datubazu ierakstos vai citos analogos veidos ta, lai tie saglabatos nemainigi uztverSanas bridi.

28. Visas izmainas, dzeSana, izguve vai cita ietekme uz uznémuma sazinu ar spéléetajiem,
kas glabajas platformas un/vai platformas aréjo komponentu sistémas, ir jaregistré un jaglaba
platforma.

29. Platforma nelauj izveidot spelu kontu personam, kas jaunakas par 21 gadu, un
personam, kas ieklautas to personu registra, kuram ir ierobeZota daliba azartspélés (turpmak
“Registrs™).

30. Platforma ar automatiskiem lidzekliem pirms jaunu spélétaju spélu kontu izveidoSanas
un kad esoSie spélétaji piesledzas platformai, piesakas registra un sanem atbildi par to, vai personas
ir ierobeZojuSas savu spéju spélét. Ja platforma neveic pieteikumu iesniegSanas un atbildes
sanemSanas funkciju, tai ir jaaptur iespéja izveidot jaunus spélétaju spélu kontus un janovers
spélétaju pieslegsanas platformai.

31. Neveicot nekadas spélétaja darbibas, platforma automatiski atvieno spelétaju pec 15
min{itém un lauj vinam vai vinai turpinat spélét tikai péc atkartotas pieslégSanas platformai.

32. Platformai ir jaisteno atbildigu azartspélu pasakumi, kas noteikti
Azartspélu likuma 10.* panta, atbilstoSi Uzraudzibas iestades un sabiedribu
atbildigas azartspéles kvalitates nodrosSinasanas kontroles sistémas prasibam,
tikmér dati par visam spélétaju izvelétajam ierobezojoSajam darbibam ir
jaregistre un jaglaba platformas datubaze.

33.  Platformai jabiit funkcijai, kas lauj spélétajam ierobeZot savas monetaras darbibas
Sados kalendarajos periodos:

33.1. diena (no plkst. 00.00 lidz 24.00), ko nevar pagarinat agrak ka 48 stundas péc
pieprasijuma iesniegSanas;

33.2. nedéla (nedelu uzskata par septinu dienu secibu no plkst. 0.00 katra kalendara
meénesSa 1. diena lidz plkst. 24.00 7. diena, kas velak sakas attiecigi 8., 15., 27. un 28. diena, un
nedéla, kas sakas 28. diena, beidzas minéta méeneSa péedéja diena), kuru nakamaja nedela 48 stundas
pEc pieprasijuma iesniegSanas var pagarinat;

33.3. meénesis (no plkst. 00.00 méneSa pirmaja diena lidz plkst. 24.00 méneSa pédeja
diena), ko var palielinat nakamaja ménest 48 stundas péc pieprasijuma iesniegSanas.

34. Platformai jabiit aprikotai ar funkciju, kas lauj spelétajam péc izvéles ierobeZot spélétaja
sesijas laiku; ja spéletajs lidz palielinat sesijas laiku, izmainas stajas speka péec 48 stundam.

35. Platformai jaspéj uzraudzit, atklat un identificét programmatiiru, ko spélétaji izmanto
automatisko likmju veikSanai, saskana ar Sadiem kritérijiem:

35.1. likmju veikSanas atrums un laiks;

35.2. likto likmju konsekvence;

35.3. monetaro darbibu konsekvence;

35.4. speletaja konta darbiba;

35.5. spélétaja programmatiiras un IP adreses analize.

36. Platforma japrojekté ta, lai dati, kas noraditi Azartspélu likuma 16. panta 9. punkta 1.,
4., 7., 8., 9. un 10. apak3Spunkta, tiek automatiski augSupieladéti LAKIS platforma
vismaz reizi 30 dienas, izmantojot timekla pakalpojumul.

IITI NODALA
PRASIBAS ATTIECIBA UZ SPELETAJU KONTIEM UN FINANSU DARBIBAM

37. Spéletajam vienlaikus platforma var biit viens aktivs spélu konts. Ja spélétajam ir
neaktivi spélu konti no pagatnes, tiem jabiit saistitiem ar galveno aktivo spélu kontu. Ja spélétajs
izbeidz attalinatu spélu ligumu un vinam nav aktivu spélu kontu, vina bijusajiem spélu kontu datiem
ar1 turpmak jabit logiski saistitiem datubaze.



38. Speletajiem nav atlauts veikt finanSu vai monetaras darbibas uzpémuma platforma
starp spélétaju spelu kontiem.

39. Platformai ir jalauj izveidot, izmantot un slegt ipasus funkcionalus spélu kontus
spélétajiem, kuri ir 1paSi identificéti platformas datubazé un kurus uzraudzibas iestade izmanto
uzraudzibas darbibu veik3anai. Siem spélétaju funkcionalajiem spélu kontiem péc to darbibas veida
ir jabiit identiskiem spélétaju spelu kontiem, kas paredzeéti azartspelem.

40. TpaSus funkcionalus spélu kontus spélétajiem var izmantot art:

40.1. akreditetas struktiiras (laboratorijas), kas veic platformas un attalinato azartspélu
iericu sertifikaciju;

40.2. attalinato azartspélu iericu razotaji;

40.3. platformas aréjo komponentu vai ar to saistito sistemu raZotaji;

40.4. platformu un attalinatu azartspélu iericu izstradataji un uzraudzitaji;

40.5. azartspelu organizétaji azartspelu organizeSanas nolika.

41. Kad spelétajs veic monetaras darbibas ar spélétaja kontu, ir javeic pasakumi, lai
nodroSinatu pilnigu naudas sanemsanas vai kreditéSanas un maksasanas izsekojamibu.

42. Speletajs nedrikst rikoties ar naudu spelétaja spelu konta, kamér to nav sanémis
uznémums vai kamér uznémums nav sanémis maksajumu iestades izsniegtu apstiprinajuma kodu,
kura noradits, ka lidzekli Saja iestade ir apstiprinati. Validacijas kods ir jaglaba platformas datubaze.

43. Ja speletajs veic monetaras darbibas ar savu spélu kontu, Sis darbibas javeic tieSi uz
kontu, kas spélétaja varda atverts maksajumu iestade. Veicot skaidras naudas darijumus, par katru
monetaru darbibu ir janosaka spelétaja identitate (spélétaja vards, uzvards, personas kods
(arvalstnieka personas kods vai cita unikala rakstzimju seciba, kas arvalstniekam pieskirta, lai
identificétu personu vai, ja tas nav iespéjams, arvalstnieka dzimSanas datums)), un datiem ir jabut
tadiem paSiem, ka noteikts attalinatas spéles liguma.

44. Speletaja monetaru darbibu laika platforma jaieraksta un jaglaba Sadi dati:

44.1. darijuma ID;

44.2. speletaja unikalais identifikacijas numurs (ID);

44.3. datums, laiks;

44.4. speletaja vards, uzvards un personas kods (arvalstnieka personas kods vai cita unikala
rakstzimju seciba, kas arvalstniekam piesSkirta, lai identificétu personu vai, ja tada nav, arvalstnieka
dzimSanas datums);

44.5. monetaras darbibas veids (maksajums vai izmaksa) un summa;

44.6. konta numurs vai cita identificéjoSa informacija par kontu, no kura tika veikta
monetara darbiba;

44.7. maksa par parskaitijuma izpildi;

44.8. speletaja konta atlikums darbibas beigas;

44.9. monetaras darbibas statuss (notiekoSa, pabeigta u.c.).

45. Kad spélétajs veic likmes un sanem laimestu uz platformas, ir jaregistré un jauzglaba
sadi dati:

45.1. spelétaja unikalais identifikacijas numurs (ID);

45.2. darljuma ID;

45.3. datums, laiks;

45.4. speletaja vards, uzvards, personas kods (arvalstnieka personas kods vai cita unikala
rakstzimju seciba, kas arvalstniekam pieskirta, lai identificétu personu vai, ja tada nav, arvalstnieka
dzimSanas datumu);

45,5, uzlikta likme;

45.6. papildu naudas summa vai kreditu skaits, kas paredzéti azartspelem Saja spelu cikla;

45.7. spelu veids;

45.8. speles nosaukums un spéles versija vai deribu vai azartspélu notikums;

45.9. maksajumi, komisijas vai citas maksas, ko uznemums iekasé no spélétaja veiktas
likmes;

45.10. spéles vai galda unikalais identifikacijas numurs, ja tads izmantots;



45.11. laimestu tabulas unikalais identifikacijas numurs;

45.12. spéeles statuss (notiekoSa, pabeigta utt.);

45.13. spelétaja programmatiiras versija, ja to izmanto;

45.14. informacija par spélu un spélétaju sesiju apturéSanas un aktivizeéSanas iemesliem;

45.15. izmaksatie laimesti;

45.16. citi maksajumi un to iemesli;

45.17. atlikums spelétaja konta péc laimestu izmaksas.

46. Ja spélétajs neveic finansu darbibas platforma, ir jaregistré un jauzglaba aprakstoSs
zinojums, kura paskaidrots, kapéc darbiba netika pabeigta ka uzsakta.

IV NODALA
ZINOJUMU SNIEGSANAS PRASIBAS

47. Platformas lietotaja saskarne un argjais verifikacijas riks atbilst vienkarSibas,
interaktivitates un intuitivitates jédzienam. Visai platforma glabatajai informacijai jabiit pieejamai
Uzraudzibas iestadei ar skaidru vizualu attelojumu, nodroSinot, ka lietotajam, kas piesledzas
platformai, biis nepiecieSamas tikai standarta prasmes darbam ar standarta datorprogrammam un
timekla vietnem.

48. Platformai ir jabit rikam, kas lauj izveidot izmainu véstures zinojumu parskatiSanai, ka
ar1 lejupieladéet tabulas atvérta faila formata no platforma glabatajiem datiem saskana ar:

48.1. datumu un laiku;

48.2. speletaja vardu, uzvardu, personas identifikacijas numuru (arvalstnieka personas kodu
vai citu unikalu rakstzimju secibu, kas arvalstniekam pieSkirta personas identificéSanai, vai, ja tada
nav, arvalstnieka dzimsSanas datumu) un pilsonibu;

48.3. komponentiem no attalinatas spelu ierices razotaja;

48.4. finansSu darbibam;

48.5. speletaja veiktam azartspéles ierobeZojoSam darbibam, ka noradits Azartspelu likuma
10“. panta 3. punkta.

49. Platformai ir jabat rikam, kas lauj izveidot finanSu parskatu parskatiSanai, ka art
lejupieladét tabulas atvérta faila formata no platformas datiem saskana ar:

49.1. datumu un laiku;

49.2. spéletaja vardu, uzvardu, personas kodu (arvalstnieka personas kodu vai citu unikalu
rakstzimju secibu, kas arvalstniekam pieskirta, lai identificétu personu vai, ja tada nav, arvalstnieka
dzimSanas datumu) un valstspiederibu;

49.3. attalinato azartspélu veidu;

49.4. summam, kas samaksatas par dalibu spele;

49.5. izmaksatajiem laimestiem;

49.6. darbibas rezultatu (no summam, kas samaksatas par dalibu spele, péc laimestu
izmaksas tiek iegts darbibas rezultats).

V NODALA
PLATFORMU MARKESANA UN REGISTRACIJA

50. Platforma, ko apstiprinajusi Uzraudzibas iestade, jamarké ar ipasSu identifikacijas
etiketi.

51. Platformas 1pasa identifikacijas etikete (turpmak “etikete”) ir horizontals uzraksts ar
ierices tipam atbilstoSu seriju (LPT PN) un seSciparu numuru.

52. FEtiketes sériju un numuru norada Uzraudzibas iestades direktora rikojuma par
attalinatu azartspélu organizéSanas atlaujas izsniegSanu, papildinaSanu vai groziSanu, kas
uznémumam piesKkir tiesibas ekspluatét platformu.

53. Etiketes numuram jasakas ar 000001 un jaturpinas augosa seciba.



54. Informacija par platformam pieSkirtajiem markéjumiem (sérija un numurs) tiek
glabata attalinato azartspélu platformu Zurnala (turpmak “Zurnals”).

55. Platformas marké pirms to izmantoSanas.

56. Péc platformas identitates noteikSanas uznémuma parstavis to marké elektroniski.
Platformu markéeSanas metoZu izvéle ir uznémumu zina. Etiketei jabut skaidri redzamai uzraudzibas
iestades atbildigajiem darbiniekiem, kad tie pieslédzas platformai.

57. Platformas ir registrétas Zurnala, kur registré $adu informaciju par platformu:

57.1. razotajs;

57.2. 1P adrese;

57.3. atrasanas vietas adrese;

57.4. ta sertifikata numurs un izdoSanas datums, kas apliecina, ka platforma atbilst
Azartspélu likumam un Stm prasibam, un tas akreditétas struktiiras (laboratorijas) nosaukums, kas to
izdevusi;

57.5. platformas 1pasas identifikacijas zimes sérija un numurs;

57.6. informacija par uzpémumu, kas parvalda platformu (nosaukums, juridiska forma,
juridiska adrese, kods);

57.7. uzraudzibas iestades direktora rikojuma, ar ko atlauj platformas darbibu, numurs,
parakstiSanas datums un speka stasanas datums;

57.8. ta uzraudzibas iestades direktora rikojuma numurs, parakstiSanas datums un speka
staSanas datums, ar kuru anulé platformas darbibas at]auju.

57.9. Zurnala ir attiecigie dati Zurnala aizpildiSanas bridi.

57.10. Zurnalu uztur uzraudzibas iestades atbildigie darbinieki.

57.11. Zurnala datus atjaunina vienas darbdienas laika no dienas, kad sanemta informacija
par datu izmainam.

57.12. Informacija par sérijam un markéjumu numuriem tiek publicéta uzraudzibas iestades
timekla vietne.

57.13. Markéjums zaudé speku no dienas, kad stajas speka uzraudzibas iestades
direktora rikojums, ar ko atsauc platformas darbibas atlauju.

VINODALA
NOBEIGUMA NOTEIKUMI

58. Uznémumi, kas parkapusi Prasibas noteiktas prasibas, saucami pie atbildibas Azartspélu
likuma noteiktaja kartiba.




