
Na podlagi tretjega odstavka 3.a člena Zakona o igrah na srečo (Uradni list RS, št. 14/11 – uradno
prečiščeno besedilo, 108/12, 11/14 - popr. in 40/14) izdaja minister za finance

P R A V I L N I K
o dopolnitvah Pravilnika o prirejanju iger na srečo preko interneta oziroma drugih

telekomunikacijskih sredstev

1. člen

V Pravilniku o prirejanju iger na srečo preko interneta oziroma drugih telekomunikacijskih sredstev
(Uradni list RS, št. 42/08, 103/08, 109/12 in 113/23) se za 3. členom doda nov 3.a člen, ki se glasi:

»3.a člen

(1) Podatke o dogodkih in transakcijah, ki beležijo izvajanje aktivnosti pri posamezni spletni igri na
srečo v spletnem igralnem sistemu, koncesionar posreduje v informacijski sistem nadzornega organa
preko vzpostavljene enotne spletne storitve najkasneje v dveh urah po zaključku obračunskega dne za
pretekli  obračunski  dan.  Vsebine podatkov iz prejšnjega stavka so določene v tem pravilniku in v
koncesijskih pogodbah, način posredovanja teh podatkov pa je določen v Prilogi 1 in v Prilogi 2 tega
pravilnika.

(2) Podatki iz prejšnjega odstavka morajo biti pravilni in resnični ter morajo odražati dejanski potek
igralnega procesa v spletni  igri  na srečo,  zavarovani  morajo  biti  pred nepooblaščenim dostopom,
naknadno  poseganje  v  podatke,  njihovo  spreminjanje,  brisanje  ali  dodajanje  pa  mora  biti
onemogočeno.«.

2. člen

V 6. členu se za besedilom člena, ki postane prvi odstavek, doda nov drugi odstavek, ki se glasi:

»(2) V primeru, ko se oprema ali del opreme iz prejšnjega odstavka nahaja izven Republike Slovenije,
koncesionar nadzornemu organu zagotovi enake dostope, pregled in nadzor, kot če bi se ta oprema
nahajala v Republiki Sloveniji.«. 

3. člen

Pravilniku se dodata Priloga 1 in Priloga 2, ki sta kot Prilogi sestavni del tega pravilnika. 

KONČNA DOLOČBA

4. člen

Ta pravilnik začne veljati trideseti dan po objavi v Uradnem listu Republike Slovenije.

Št. 007-145/2025

Ljubljana, dne _______

EVA: 2025-1611-0023
Klemen Boštjančič



minister za finance 

Priloga 1

TEHNIČNO NAVODILO - SIS - KLASIČNE IGRE NA SREČO

1 UVOD 

Koncesionarji,  ki  prirejajo  klasične  igre  na  srečo  na  ozemlju  Republike  Slovenije  (v  nadaljnjem
besedilu:  koncesionarji)  informacije sporočajo v skladu z veljavno shemo XML. Glede obveznih in
opcijskih  podatkov,  ki  jih  mora  koncesionar  poročati,  se  upoštevajo  pravila,  opisi  in  vrednosti
elementov, kakor so določeni v shemi XML.

Pri poročanju se uporabljajo naslednje vrste sporočil:
‒ Podatkovno sporočilo,  v katerem so lahko podatki  za posamezen obračunski  dan,  registri

koncesionarja ali podatki, ki jih zahteva nadzorni organ.
‒ Statusno  sporočilo,  ki  je  posredovano kot  odgovor  na podatkovno  sporočilo.  S statusnim

sporočilom  prejemnik  podatkovnega  sporočila  sprejme  ali  zavrne  sporočilo  pošiljatelja
podatkovnega sporočila. Če sporočilo zavrne, pomeni, da koncesionar ni poročal podatkov. 

‒ Sporočilo z zahtevo, katerega prevzame koncesionar od nadzornega organa in v katerem je
zahteva po podatkih.

Koncesionarji  imajo  pri  poročanju  nadzornemu  organu  naslednje  možnosti  glede  obveznosti
sporočanja posameznih elementov:

‒ "Obvezen" pomeni,  da mora biti  element obvezno vpisan.  Nadzorni  organ bo tak element
kontroliral v skladu s poslovnimi pravili,  ki so navedena v nadaljevanju navodila v ustrezni
preglednici (stolpec Obveznost).

‒ Prazno pomeni, da mora koncesionar element vpisati, če je dogodek nastal.



2 OBLIKA IN VSEBINA SPOROČILA

2.1 Posiljatelj

Podatki o pošiljatelju sporočila. 

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

PRIREDITELJ_NO_ID STRING DŠ prireditelja Obvezen
KONCESIJA_NO_ID STRING Enolična oznaka koncesije 

prireditelja
TIP_SPOROCILA STRING Tip sporočila, opisan v posebnem 

navodilu
Obvezen

DOCREFID STRING Enolična oznaka sporočila Obvezen
CORRDOCREFID STRING Enolična oznaka sporočila, ki ga 

pričujoče sporočilo popravlja
REQREFID STRING Enolična oznaka zahteve
KONTAKTNA_OSEBA_IME STRING Ime in priimek kontaktne osebe Obvezen
KONTAKTNA_OSEBA_TEL STRING Telefonska številka kontaktne 

osebe
Obvezen

KONTAKTNA_OSEBA_EMAIL STRING Elektronski naslov kontaktne osebe Obvezen
DATUM_PRENOSA DATETIME Element vsebuje informacijo o tem, 

kdaj je bilo sporočilo generirano. 
Obvezen

DATUM_OD DATETIME Datum in čas začetka obdobja 
podatkov

Obvezen

DATUM_DO DATETIME Datum in čas zaključka obdobja 
podatkov

Obvezen

Opomba: možen je vnos več kontaktnih oseb.

2.1.1 Statusno_Sporocilo

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

ORIGINALMESSA
GEREFID

STRING Enolična oznaka izvirnega sporočila Obvezen

STATUS STRING Status sprejetja sporočila
NAPAKA - Glej spodaj

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

KODA STRING Enolična oznaka izvirnega sporočila
OPIS STRING Status sprejetja sporočila



2.2 NISBody

2.2.1 Porocilo_SIS_Kla

Skupni elementi

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

IGRA_NO_ID STRING Oznaka igre Obvezen
PODIGRA_NO_ID STRING Oznaka podigre
PROD_MESTO INTEGER Vrsta prodajnega mesta (1=internet, 2=ostalo)
TIP_DOBITKA_NO
_ID

STRING Tip dobitka 

2.2.1.1 Krog

Splošni podatki o serijah igre.

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

VRSTA_PODATKA
_NO_ID

STRING Enolična oznaka vrste podatkov Obvezen

KROG_ST STRING Številka serije / kroga Obvezen
KROG_LETO INTEGER Leto serije / kroga
DATUM_ZAC DATETIME Datum in čas začetka prodaje serije Obvezen
DATUM_ZAK DATETIME Datum in čas zaključka prodaje serije
DATUM_LIK DATE Datum likvidacije serije
CENA DECIMAL Cena srečke v seriji
SRECKA_ST INTEGER Število izdanih srečk v seriji
SRECKA_VR DECIMAL Vrednost izdanih srečk v seriji
SKLAD_VR DECIMAL Višina sklada za dobitke v seriji
DATUM_SPR DATE Datum in čas spremembe podatka serije



2.2.1.2 Promet_Dan

Podatki za stave in napovedi glede na datum vplačil in izplačil, podatki o dnevnih vplačilih in 
izplačilih pri koncesionarju in podatki za dobitke, kjer se rezultat ugotavlja z žrebanjem glede 
na datum izplačil.

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

VRSTA_PODATKA
_NO_ID

STRING Enolična oznaka vrste podatkov Obvezen

DATUM DATE Datum 
DATUM_VNOS DATE Datum vnosa
DATUM_SPR DATE Datum spremembe
ZREBANJE_ST INTEGER Številka žrebanja
KROG_LETO INTEGER Leto kroga
KROG_ST STRING Številka kroga
VPL_ST INTEGER Število vplačil
VPL_VR DECIMAL Vrednost vplačil
DOBITEKIZ_ST INTEGER Število izplačanih dobitkov
DOBITEKIZ_VR DECIMAL Vrednost izplačanih dobitkov
IZPL_VR_NETO DECIMAL Vrednost izplačil, zmanjšana za obračun davka

na dobitke od iger na srečo
IZPL_VR_DAVKA DECIMAL Vrednost izplačanega davka na dobitke od iger

na srečo
DOBITEK - Glej spodaj

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

TIP_DOBITKA_NO
_ID

STRING Tip posebnega dobitka ali dobitka nad 
določeno vsoto

DOBITEKPOS_ST INTEGER Število posebnih dobitkov
DOBITEKPOS_VR DECIMAL Vrednost posebnih dobitkov



2.2.1.3 Promet_Krog

Podatki za stave in napovedi ali žrebanja po krogih ali serijah, podatki o listkih za vplačane
napovedi in stave pri katerih je potekel rok za izplačilo dobitka, podatki po krogih za dobitke,
kjer se rezultat ugotavlja z žrebanjem, podatki po datumu roka za izplačilo dobitkov, kjer se
rezultat ugotavlja z žrebanjem, podatki o likvidaciji igre pri koncesionarju po krogih in skupni
podatki po krogih.

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

VRSTA_PODATKA
_NO_ID

STRING Enolična oznaka vrste podatkov Obvezen

DATUM DATETIME Datum kroga 
DATUM_VNOS DATETIME Datum vnosa
DATUM_SPR DATETIME Datum spremembe
DATUM_ROK DATETIME Datum roka za izplačilo dobitka
DATUM_OD DATETIME Datum od
DATUM_DO DATETIME Datum do
ZREBANJE_CAS DATETIME Datum in čas žrebanja
ZREBANJE_ST INTEGER Številka žrebanja
KROG_LETO INTEGER Leto kroga
KROG_ST STRING Številka kroga, serije
VPL_ST INTEGER Število vplačil
VPL_VR DECIMAL Vrednost vplačil
VPL_VR_NETO DECIMAL Vrednost vplačil brez davka od srečk
SKLADR1_VR DECIMAL Vrednost rezervnega sklada za dobitke 1. 

kategorije
SKLADR2_VR DECIMAL Vrednost rezervnega sklada za dobitke 2. 

kategorije
SKLADR_VR DECIMAL Vrednost rezervnega sklada za dobitke
SKLAD_VR DECIMAL Vrednost sklada za dobitke
SKLAD_POV DECIMAL Povečanje sklada za dobitke iz neizplačanih 

dobitkov
SKLAD_POV_REZ DECIMAL Povečanje sklada za dobitke iz rezervnega 

sklada
SKLAD_VR_SKUP
AJ

DECIMAL Vrednost sklada za dobitke skupaj

SKLAD_DEL DECIMAL Delež sklada za dobitke
SKLAD_PRENOS DECIMAL Prenos sklada za dobitke
SKLAD_POV_VR DECIMAL Vrednost povečanega sklada za dobitke
SKLAD_POV_VR_
SKUPAJ

DECIMAL Vrednost povečanega sklada za dobitke 
skupaj

DOBITEK_ST INTEGER Število dobitkov
DOBITEK_VR DECIMAL Vrednost dobitkov
DOBITEKNIZ_ST INTEGER Število neizplačanih dobitkov
DOBITEKNIZ_VR DECIMAL Vrednost neizplačanih dobitkov
DOBITEKIZ_ST INTEGER Število izplačanih dobitkov
DOBITEKIZ_VR DECIMAL Vrednost izplačanih dobitkov
IZPL_VR_NETO DECIMAL Vrednost izplačil, zmanjšana za obračun davka

na dobitke od iger na srečo
IZPL_VR_DAVKA DECIMAL Vrednost izplačanega davka na dobitke od iger

na srečo
IZZR_STEVILKE STRING Izžrebane številke
DOBITEK - Glej spodaj

Element Podatkovni Opis Obveznost



tip
TIP_DOBITKA_NO
_ID

STRING Tip posebnega dobitka ali dobitka nad 
določeno vsoto

DOBITEKPOS_ST INTEGER Število posebnih dobitkov
DOBITEKPOS_VR DECIMAL Vrednost posebnih dobitkov

2.2.1.4 Dogodki

Podatki o objavljenih dogodkih.

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

VRSTA_PODATKA_
NO_ID

STRING Enolična oznaka vrste podatkov Obvezen

DATUM_DOGODKA DATETIME Datum in čas dogodka
DATUM_OBJAVE DATETIME Datum in čas objave
DATUM_SPR DATETIME Datum in čas spremembe
ST_DOGODKA INTEGER Unikatna št. dogodka
NAZIV_DOGODKA STRING Oznaka dnevnega dogodka, npr: "Slovenija-

Srbija"
VRSTA_SPR INTEGER Vrsta spremembe (1=dodan dogodek, 

2=sprememba kvote, 3=sprememba datuma, 
4=zaprt/odprt dogodek, 5=končan dogodek)

 
2.2.1.5 Sklad_Dobitek

Podatki o skladu za dobitke.

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

VRSTA_PODATKA
_NO_ID

STRING Enolična oznaka vrste podatkov Obvezen

MESEC INTEGER Mesec (v obliki YYYYMM)
VPL_VR DECIMAL Vrednost vplačil
IZPL_VR DECIMAL Vrednost izplačil
SKLAD_DEL DECIMAL Delež sklada za dobitke
SKLAD_VR DECIMAL Vrednost sklada za dobitke
SKLAD_POV DECIMAL Povečanje sklada za dobitke iz neizplačanih 

dobitkov
DATUM_VNOS DATE Datum vnosa
DATUM_SPR DATE Datum zadnje spremembe



2.3 Zahteve NO

2.3.1 Zahteva_NO

Zahteva po podatkih.

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

IGRA_NO_ID STRING Oznaka igre
PODIGRA_NO_ID STRING Oznaka podigre
VRSTA_PODATKA
_NO_ID

STRING Enolična oznaka vrste podatkov

DATUM_OD DATETIME Datum in čas začetka obdobja zahtevanih 
podatkov

Obvezen

DATUM_DO DATETIME Datum in čas zaključka obdobja zahtevanih 
podatkov. Prazno pomeni, do trenutka izdelave
XML

TABELA_NO_ID STRING Tabele za prenos.
IGRALEC_ID STRING Osebna identifikacijska št. igralca
ZNESEK_PRIIGRA
NI

DECIMAL Znesek, ki ga je igralec priigral (od neke 
vrednosti)

IN_ID STRING Oznaka igralne naprave
VRSTA_IN INTEGER 1 = IA, 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo, 5 = splet, 9

= drugo
DOGODEK_NO_ID STRING Enolična oznaka dogodka, ki jo določi in objavi

nadzorni organ
TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri koncesionarju

2.3.2 Spletna_Igra

Podatki o igranih spletnih igrah.

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

IGRALEC_ID STRING Osebna identifikacijska številka igralca Obvezen
CAS_ZACETNI DATETIME Čas začetka spletne igre Obvezen
CAS_ZAKLJUCNI DATETIME Čas zaključka spletne igre
VPLACILO DECIMAL Vrednost vplačil za posamezno spletno 

igro
Obvezen

CAS_VPL DATETIME Čas vplačila v spletno igro Obvezen
STATUS INTEGER Status spletne igre (1=v teku, 

2=nedokončana, 3=zaključena)
Obvezen

IZID STRING Izid spletne igre
CAS_IZIDA DATETIME Čas zapisa izida spletne igre
ZNESEK_PRIIGRANI DECIMAL Znesek, ki ga je igralec priigral
ZNESEK_ ZAC DECIMAL Znesek na igralnem računu ob začetku 

spletne igre
Obvezen

ZNESEK_ZAK DECIMAL Znesek na igralnem računu ob zaključku 
spletne igre

IGRA_NO_ID STRING Identifikacijska oznaka igrane spletne igre Obvezen
TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri koncesionarju



3 NAČIN DOSTAVE PODATKOV

Koncesionar  mora  za  pretekli  obračunski  dan,  oz.  za  obdobje  od  predhodnega  posredovanja
podatkov,  sporočiti  informacije  FURS, najkasneje  v  dveh urah po zaključku obračunskega dne,  v
primeru dodatnih zahtev nadzornega organa pa najkasneje v roku ene ure po posredovanju zahteve.

Koncesionar  mora  vsakih  15  minut  preverjati,  ali  se  na  strežniškem sistemu  nadzornega  organa
nahaja kakšna dodatna zahteva po podatkih.

Koncesionar sporočilo odda v elektronski obliki prek portala eDavki. 

Podatki morajo biti zapisani v predpisani shemi XML, ki je objavljena na spletni strani FURS.

Za pripravo sporočil za zgoraj predpisano shemo in za koncesionarjevo preverjanje dodatnih zahtev
nadzornega organa, bo FURS pripravil tehnični protokol in ga objavil na spletni strani FURS. 



Priloga 2

TEHNIČNO NAVODILO  - SIS - POSEBNE IGRE NA SREČO

1 UVOD 

Koncesionarji, ki prirejajo spletne igre na srečo na ozemlju Republike Slovenije (v nadaljnjem besedilu:
koncesionarji)  informacije sporočajo v skladu z veljavno shemo XML. Glede obveznih in opcijskih
podatkov, ki jih mora koncesionar poročati, se upoštevajo pravila, opisi in vrednosti elementov, kakor
so določeni v shemi XML.

Pri poročanju se uporabljajo naslednje vrste sporočil:
‒ Podatkovno sporočilo,  v katerem so lahko podatki  za posamezen obračunski  dan,  registri

koncesionarja ali podatki, ki jih zahteva nadzorni organ.
‒ Statusno  sporočilo,  ki  je  posredovano kot  odgovor  na podatkovno  sporočilo.  S statusnim

sporočilom  prejemnik  podatkovnega  sporočila  sprejme  ali  zavrne  sporočilo  pošiljatelja
podatkovnega sporočila. Če sporočilo zavrne, pomeni, da koncesionar ni poročal podatkov. 

‒ Sporočilo z zahtevo, katerega prevzame koncesionar od nadzornega organa in v katerem je
zahteva po podatkih.

Koncesionarji  imajo  pri  poročanju  nadzornemu  organu  naslednje  možnosti  glede  obveznosti
sporočanja posameznih elementov:

‒ "Obvezen" pomeni,  da mora biti  element obvezno vpisan.  Nadzorni  organ bo tak element
kontroliral v skladu s poslovnimi pravili,  ki so navedena v nadaljevanju navodila v ustrezni
preglednici (stolpec Obveznost).

‒ Prazno pomeni, da mora koncesionar element vpisati, če je dogodek nastal.



2 OBLIKA IN VSEBINA SPOROČILA

2.1 Splošno

2.1.1 POSILJATELJ

Podatki o prireditelju. 

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

PRIREDITELJ_NO_ID STRING DŠ prireditelja Obvezen
KONCESIJA_NO_ID STRING Enolična oznaka koncesije  

prireditelja
TIP_SPOROCILA STRING Tip sporočila, opisan v posebnem 

navodilu
Obvezen

DOCREFID STRING Enolična oznaka sporočila Obvezen
CORRDOCREFID STRING Enolična oznaka sporočila, ki ga 

pričujoče sporočilo popravlja
REQREFID STRING Enolična oznaka zahteve
KONTAKTNA_OSEBA_IME STRING Ime in priimek kontaktne osebe Obvezen
KONTAKTNA_OSEBA_TEL STRING Telefonska številka kontaktne 

osebe
Obvezen

KONTAKTNA_OSEBA_EMAIL STRING Elektronski naslov kontaktne osebe Obvezen
DATUM_PRENOSA DATETIME Element vsebuje informacijo o tem, 

kdaj je bilo sporočilo generirano. 
Obvezen

DATUM_OD DATETIME Datum in čas začetka obdobja 
podatkov

Obvezen

DATUM_DO DATETIME Datum in čas zaključka obdobja 
podatkov

Obvezen

Opomba: možen je vnos več kontaktnih oseb.

2.1.2 Statusno_Sporocilo

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

ORIGINALMESSA
GEREFID

STRING Enolična oznaka izvirnega sporočila Obvezen

STATUS STRING Status sprejetja sporočila
NAPAKA - Glej spodaj

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

KODA STRING Enolična oznaka izvirnega sporočila
OPIS STRING Status sprejetja sporočila



2.2 Registri, ki jih poroča koncesionar 

2.2.1 IGRALNA NAPRAVA / IGRA

Register igralnih naprav (IN) (48., 49. in 75. člen) in iger SIS – smiselna uporaba Pravilnika NIS. V
registru so vse igralne naprave/spletne igre s podatki o identifikaciji,  nastavitvah in namestitvah od
vključitve v NIS/SIS, z vsemi izvedenimi spremembami nastavitev. 

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

IN_ID STRING Enolična interna oznaka igralne naprave v NIS/
Enolična interna oznaka spletne igre v SIS

Obvezen

DENOMINACIJA DECIMAL Obračunska denominacija Obvezen
OBR_MODEL_NO
_ID

STRING Oznaka obračunskega modela iz registra 
obračunskih modelov

Obvezen

SER_ST STRING Serijska številka ohišja IN / 
Igralnega sistema

PROIZVAJALEC_N
O_ID

STRING Oznaka proizvajalca iz registra proizvajalcev Obvezen

IGRA_NO_ID STRING Oznaka spletne igre iz registra NO Obvezen
LETO_PROIZVOD
NJE

INTEGER Leto proizvodnje / 
 Leto vključitve v SIS

Obvezen

MIN_VLOZEK DECIMAL Minimalni vložek v igro v obračunskih kreditih Obvezen
MAX_VLOZEK DECIMAL Maksimalni vložek v igro v obračunskih kreditih Obvezen
ODST_VR_MIN DECIMAL Minimalni odstotek vračanja Obvezen
ODST_VR_MAX DECIMAL Maksimalni odstotek vračanja Obvezen
STANJE INTEGER 0 = ni v uporabi, 1 = v uporabi, 2 = v testiranju Obvezen
ODST_PROV DECIMAL Odstotek provizije pri igri, ki jo igrajo igralci 

drug proti drugemu
VRSTA_IN INTEGER 1 = IA, 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo, 5 = splet, 9

= drugo
Obvezen

VELJA_OD DATETIME Datum in čas začetka veljavnosti IN / 
Spletne igre

Obvezen

VELJA_DO DATETIME Datum in čas prenehanja veljavnosti nastavitev
IN /
Spletne igre

DATA1 STRING Podatkovno polje
DATUM_SPREME
MBE

DATETIME Datum spremembe

OBRDAN DATE Obračunski dan Obvezen
TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri koncesionarju Obvezen



2.2.2 DOGODEK

Register dogodkov na igralnih napravah (51., 60. in 76. člen), spletu in blagajnah. Zajema dogodke na
IA, IM, blagajnah (BL), spletnih sistemih, sistemske in druge dogodke. Enolični interni oznaki dogodka
koncesionarja mora biti  pripisana ustrezna oznaka dogodka, ki  jo določi nadzorni organ v registru
dogodkov DOGODEK_NO.

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

DOGODEK_NO_ID STRING Enolična oznaka dogodka, ki jo določi in objavi
nadzorni organ

Obvezen

VRSTA INTEGER Vrsta dogodka (1 = IA, 2 = IM, 3 = BL, 
4 = NIS, 5 = splet, 9 = drugo)

Obvezen

DOGODEK_ID STRING Interna enolična oznaka dogodka v NIS / SIS Obvezen
OPIS_KR STRING Kratek opis dogodka
OPIS STRING Opis dogodka
TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri koncesionarju Obvezen

2.2.3 UPORABNIK

Register uporabnikov vsebuje vse uporabnike z dostopom do SIS in njihovim načinom dostopa ali
dostopnim profilom (15. člen).

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

UPORABNIK_ID STRING Enolična oznaka uporabnika Obvezen
UPORABNIK STRING Uporabniško ime v NIS / SIS Obvezen
IME_PRIIMEK STRING Ime in priimek uporabnika Obvezen
DATUM_OD DATETIME Datum in čas dodelitve pooblastila dostopa v 

NIS / SIS
Obvezen

DATUM_DO DATETIME Datum in čas odvzema pooblastila v NIS / SIS
OBRDAN DATE Obračunski dan Obvezen
TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri koncesionarju Obvezen
VRSTA_IN INTEGER 1 = IA, 2 = IM, 4 = bingo, 5 = splet, 9 = drugo Obvezen



2.3 Dnevniki, ki jih poroča koncesionar

2.3.1 STEVEC_URNI

Dnevnik absolutnih vrednosti urnih in dnevnih popisov števcev igralnih avtomatov (51. člen Pravilnika 
NIS) in števcev spletnih iger 1. odstavka 14. člena Pravilnika SIS. 

Element Podatkovn
i tip

Opis Obveznost

ZAPST INTEGER Zaporedna številka zapisa števcev Obvezen
PERIODA INTEGER 0 - 23 = urni, 99 = dnevni Obvezen
DATUM DATETIME Datum in čas popisa Obvezen
OBRDAN DATE Obračunski dan Obvezen
IN_ID STRING Enolična interna oznaka igralne naprave v NIS/

Enolična interna oznaka spletne igre v SIS 
Obvezen

STEVEC_NO_ID STRING Oznaka števca iz registra števcev Obvezen
STEVEC_ID STRING Interna oznaka vrste števca v NIS / SIS Obvezen
VREDNOST DECIMAL Absolutna vrednost števca Obvezen
DENOMINACIJA DECIMAL Obračunska denominacija Obvezen
VRSTA_IN INTEGER 1 = IA, 2 = IM, 4 = bingo, 5 = splet, 9 = drugo Obvezen
TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri koncesionarju Obvezen



2.3.2 DOGODEK_PROMET

Dnevnik vseh predpisanih dogodkov v NIS in SIS. 

Element Podatkovni 
tip

Opis Obvezno
st

ZAPST INTEGER Zaporedna številka zapisa dogodkov Obvezen
DATUM DATETIME Datum in čas dogodka Obvezen
OBRDAN DATE Obračunski dan dogodka Obvezen
IN_ID STRING Enolična interna oznaka igralne naprave v NIS/

Enolična interna oznaka spletne igre v SIS 
DOGODEK_NO_ID STRING Enolična oznaka dogodka Obvezen
DOGODEK_ID STRING Interna enolična oznaka dogodka v NIS / SIS Obvezen
VREDNOST DECIMAL Vrednost v EUR
RBP_ID STRING Oznaka RBP/Oznaka računa igralca
UPORABNIK_ID STRING Oznaka uporabnika
VREDNOST_UNOV
CLJIV

DECIMAL Vrednost unovčljivih kreditov v EUR

VREDNOST_PROM
O_NEUNOVCLJIV

DECIMAL Vrednost promocijskih neunovčljivih kreditov v 
EUR

POSEBNA_IGRA_T
URNIR

STRING Naziv posebne igre / turnirja

VSTOPNA_TOCKA STRING Vstopna točka / program
NAPAKA STRING Koda napake
OPIS STRING Opis / razlog / stanje / dogodek
OPIS_NIS STRING Besedilo dogodka iz NIS / SIS Obvezen
KOMENTAR STRING Opcijski dodatni opis dogodka iz NIS / SIS
STARA_VREDNOST DECIMAL Stara vrednost polja VREDNOST
STARA_VREDNOST
_UNOVCLJIV

DECIMAL Stara vrednost unovčljivih kreditov v EUR

STARA_VREDNOST
_NEUNOVCLJIV

DECIMAL Stara vrednost promocijskih neunovčljivih 
kreditov v EUR

STARA_ZAPST INTEGER Zaporedna številka zapisa dogodka na 
katerega se nanaša popravek

POPRAVEK INTEGER 0 = ni popravka, 1 = popravek (stornacija) Obvezen
VRSTA_IN INTEGER 1 = IA, 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo, 

5 = splet, 9 = drugo
Obvezen

TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri koncesionarju Obvezen



2.3.3 BLAGAJNA_PROMET 

Dnevnik blagajniških transakcij.

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

ZAPST INTEGER Zaporedna številka zapisa blagajniških  
transakcij

Obvezen

DATUM DATETIME Datum in čas blagajniške transakcije Obvezen
OBRDAN DATE Obračunski dan na katerega se nanaša zapis Obvezen
DOGODEK_NO_ID STRING Enolična oznaka dogodka Obvezen
DOGODEK_ID STRING Interna enolična oznaka dogodka v NIS / SIS Obvezen
OPIS_NIS STRING Besedilo dogodka iz NIS / SIS Obvezen
IN_ID STRING Enolična interna oznaka igralne naprave v 

NIS/
Enolična interna oznaka spletne igre v SIS 

BLAGAJNA_ID STRING Oznaka blagajne iz registra blagajn Obvezen
UPORABNIK_ID STRING Oznaka uporabnika (blagajnika) iz registra 

uporabnikov
Obvezen

VREDNOST DECIMAL Vrednost v EUR Obvezen
RBP_ID STRING Oznaka RBP /

Oznaka igralnega računa 
STARA_VREDNOST DECIMAL Stara vrednost v EUR
VRSTA_KREDITA INTEGER Vrsta kredita (1 = unovčljiv, 2 = promocijski 

neunovčljiv, 3 =  plačljiv neunovčljiv)
STARA_ZAPST INTEGER Zaporedna številka zapisa blagajniške 

transakcije na katerega se nanaša popravek
POPRAVEK INTEGER 0 = ni popravka, 1 = popravek (stornacija) Obvezen
VRSTA_IN INTEGER 1 = IA, 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo, 

5 = splet, 9 = drugo
Obvezen

TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri koncesionarju Obvezen



2.3.4 RBP

Register brezgotovinskega poslovanja  in igralnih računov SIS. 

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

RBP_ID STRING Enolična oznaka RBP /
Enolična oznaka igralnega 
računa

Obvezen

RBP_STEVILKA INTEGER Številka RBP /
Številka igralnega računa

Obvezen

DATUM_OD DATETIME Datum in čas odprtja RBP / 
Datum in čas odprtja igralnega 
računa

Obvezen

DATUM_DO DATETIME Datum in čas poteka 
veljavnosti RBP / Datum in čas
zaprtja igralnega računa

RAZLOG STRING Razlog zaprtja RBP
SALDO DECIMAL Stanje na  RBP / 

Stanje na igralnem računu
Obvezen

SALDO_UNOVCLJIV DECIMAL Stanje unovčljivih kreditov na 
RBP

Obvezen

SALDO_PROMO_NEUNOVCLJIV DECIMAL Stanje promocijskih 
neunovčljivih kreditov na RBP

SALDO_PLACLJIV_NEUNOVCLJIV DECIMAL Stanje promocijskih plačljivih 
neunovčljivih kreditov na RBP

IGRALEC_ID STRING ID imetnika računa - osebna 
identifikacijska št. igralca SIS

Obvezen

STATUS INTEGER Status igralnega računa (1 = 
aktiven, 2 = neaktiven, 3 = 
blokiran)

Obvezen

VRSTA_IN INTEGER 1 = IA, 2 = IM, 3 = turnir, 4 = 
bingo, 
5 = splet, 9 = drugo

Obvezen

OBRDAN DATE Obračunski dan Obvezen
TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri 

koncesionarju
Obvezen



 

2.4 Zahteve_NO

2.4.1 Zahteva_NO

Zahteva po podatkih.

Element Podatkovni 
tip

Opis Obveznost

IGRA_NO_ID STRING Oznaka igre
PODIGRA_NO_ID STRING Oznaka podigre

VRSTA_PODATKA_
NO_ID

STRING Oznaka vrste podatkov

DATUM_OD DATETIME Datum in čas začetka obdobja zahtevanih 
podatkov

Obvezen

DATUM_DO DATETIME Datum in čas zaključka obdobja zahtevanih 
podatkov. Prazno pomeni, do trenutka 
izdelave XML

TABELA_NO_ID STRING Tabele za prenos
IGRALEC_ID STRING Osebna identifikacijska številka igralca
ZNESEK_PRIIGRAN
I

DECIMAL Znesek, ki ga je igralec priigral

IN_ID STRING Enolična interna oznaka igralne naprave v 
NIS/
Enolična interna oznaka spletne igre v SIS 

VRSTA_IN INTEGER 1 = IA, 2 = IM, 3 = turnir, 4 = bingo, 5 = splet, 
9 = drugo

DOGODEK_NO_ID STRING Enolična oznaka dogodka, ki jo določi in 
objavi nadzorni organ

TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri koncesionarju

2.4.2 SPLETNA IGRA 

Dnevnik igranih spletnih iger, ki se prenaša na zahtevo.

Element Podatkovni
tip

Opis Obveznost

IGRALEC_ID STRING Osebna identifikacijska številka igralca Obvezen
CAS_ZACETNI DATETIME Čas začetka spletne igre Obvezen
CAS_ZAKLJUCNI DATETIME Čas zaključka spletne igre
VPLACILO DECIMAL Vplačilo v spletno igro Obvezen 
CAS_VPL DATETIME Čas zapisa vplačila spletne igre Obvezen
STATUS INTEGER Status spletne igre (1=v teku, 

2=nedokončana, 3=zaključena)
Obvezen

IZID STRING Izid spletne igre
CAS_IZIDA DATETIME Čas zapisa izida spletne igre
ZNESEK_PRIIGRANI DECIMAL Znesek, ki ga je igralec priigral
ZNESEK_ZAC DECIMAL Znesek na igralnem računu ob začetku 

spletne igre
Obvezen

ZNESEK_ZAK DECIMAL Znesek na igralnem računu ob zaključku 
spletne igre

IGRA_NO_ID STRING Identifikacijska oznaka igrane spletne igre Obvezen
TIP_NIS_NO_ID STRING Vrsta NIS/SIS pri koncesionarju



3 NAČIN DOSTAVE PODATKOV

Koncesionar  mora  za  pretekli  obračunski  dan,  oz.  za  obdobje  od  predhodnega  posredovanja
podatkov,  sporočiti  informacije  FURS, najkasneje  v  dveh urah po zaključku obračunskega dne,  v
primeru dodatnih zahtev nadzornega organa pa najkasneje v roku ene ure po posredovanju zahteve.

Koncesionar  mora  vsakih  15  minut  preverjati,  ali  se  na  strežniškem sistemu  nadzornega  organa
nahaja kakšna dodatna zahteva po podatkih.

Koncesionar sporočilo odda v elektronski obliki prek portala eDavki. 

Podatki morajo biti zapisani v predpisani shemi XML, ki je objavljena na spletni strani FURS.

Za pripravo sporočil za zgoraj predpisano shemo in za koncesionarjevo preverjanje dodatnih zahtev
nadzornega organa, bo FURS pripravil tehnični protokol in ga objavil na spletni strani FURS. 
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