REDITEL URADU PRO DOZOR NAD HAZARDNIMI HRAMI PRI MINISTERSTVU
FINANCI LITEVSKE REPUBLIKY

NARIZENI,
0 SCHVALENI POZADAVKU NA PLATFORMY PRO HRANI HAZARDNICH HER
NA DALKU

¢. DIE-202 ze dne 22. kvétna 2025
Vilnius

Podle ¢l. 16 odst. 4, 6 a 7 zakona Litevské republiky o hazardnich hrach (ve znéni zakona C.
XIV-3080 ze dne 7. listopadu 2024):
1. Timto schvaluji poZadavky na platformy pro hazardni hry na dalku (pfipojené).
2. Timto stanovim, Ze toto nafizeni vstupuje v platnost dnem sobota 1. listopadu 2025.

feditel Virginijus Dauksys



SCHVALIL(A)

Narizeni ¢. DIE-202 ze dne 22. kvétna 2025
feditele Ufadu pro kontrolu hazardnich her
pii ministerstvu financi Litevské republiky

POZADAVKY NA PLATFORMY PRO HAZARDNI HRY NA DALKU

KAPITOLA I
OBECNA USTANOVENI

1. PoZadavky na platformy pro hazardni hry na dalku (,,poZadavky®) stanovi obecné a technické
poZadavky na platformy pro hazardni hry na dalku (déle jen ,,platformy*), jakoZ i postup pro
registraci a oznacovani téchto platforem.

2. PoZadavky jsou vypracované v souladu se zakonem o hazardnich hrach Litevské republiky
(dale jen ,,zakon o hazardnich hrach®).

3. PoZadavky se vztahuji na spolecnosti, které jsou drZziteli licenci a povoleni pro organizaci
hazardnich her udélujicich pravo provozovat hazardni hry na dalku v Litevské republice (dale
jen ,,spoleCnosti®).

4. 'V téchto pozadavcich se pouZivaji nasledujici pojmy:

4.1. Klientsky software — software vyvinuty pro provozovani her na dalku, ktery si hrac
instaluje na své zarizeni.

4.2. Rozhrani hrace — rozhrani softwaru nebo internetového prohliZzece hrace, ve kterém
hrac komunikuje se zafizenim pro hrani her na dalku.

4.3. Herni cyklus — vSechny cinnosti a komunikace zarizeni pro hrani her na dalku, ke
kterym dochazi béhem jediného herniho sezeni.

4.4. Zarizeni hrace — zafizeni, jehoZ prostfednictvim se hrac tcastni her na dalku.

4.5. Prvek herniho cyklu — herni prvek, ktery mtiZe byt spustén az po predloZeni hlavniho
vysledku hry a dokoncen pred koncem herniho cyklu.

4.6. Relace hrace — veskeré Cinnosti a komunikace provadéné hracem s ovérenou totoZnosti
a zafizenim pro hrani her na dalku v od momentu pripojeni hrace s ovéfenou totoznosti k platformé
azZ do jeho odpojeni od platformy.

4.7. Vnéjsi prvky platformy — externi software tfetich stran propojeny s platformou
a pouZivany platformou.

4.8. Herni ucet hrace — ucet, na kterém se béhem financnich operaci zaznamenavaji
financni prostfedky hrace.

4.9. Historie zmén — funkce spravy informaci na platformé, kterA méni ptvodni tdaje
zaznamenané v databazi tim, Ze pfida nebo doplnéni nové tidaje.

4.10. Penézni operace — jakakoli platba, pfevod nebo prijeti penéz od platebni instituce
hrace na herni tcet hrace spravovany spolecnosti a z néj.

4.11. Financni operace — penézni operace nebo ¢innosti provadéné hracem a spolecnosti
provozujici hazardni hry v souvislosti s uzavienou sazkou, vyplatou vyher, odpoc¢tem dané nebo
zruSenim sazky.

5. DalSi pojmy pouZité v poZadavcich nesou vyznam, ktery jim pripisuje zakon o hazardnich
hrach.

KAPITOLA 11
OBECNE POZADAVKY NA PLATFORMY

6. Platforma musi automaticky zkontrolovat:
6.1. prvky platformy a zafizeni pro hrani hazardnich her na dalku a dal$i prvky ovliviiujici
vysledek hry, které zajiStuji pravost a integritu dat prostfednictvim digitalniho podpisu (napr.
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kontrolni soucty SHA) nebo jinych rovnocennych metod, jsou-li zatizeni pro hrani hazardnich her
na dalku a platforma aktivovany a nejméné kazdych 24 hodin po aktivaci;

6.2. pravost softwaru hrace (je-li pouZit pro komunikaci mezi zafizenim pro hrani na dalku
a zarizenim hrace) prostfednictvim digitalniho podpisu (napt. kontrolni soucty SHA) nebo jinych
rovnocennych metod, kdyZ se software hrace pripoji k zafizeni a platformé pro hrani na dalku
a nejméné kazdych 24 hodin po pfipojeni k platformé a zatizeni pro hrani na dalku.

7. V3echny vysledky kontrol pravosti provedenych platformou a zafizenim pro hrani her na dalku
musi byt uloZeny v databazi platformy po dobu nejméné 90 kalendarnich dnii, a v pripadé
kontroly provozovatelem hazardnich her aZ do ukonceni této kontroly.

8. Pokud platforma zjisti jakékoli nesrovnalosti (chyby) v pravosti prvkd, které ji tvori, a/nebo
zatizeni pro hrani her na dalku, zastavi veSkeré herni ¢innosti na dalku, pfi nichZ byly zjiStény
nesrovnalosti (chyby), a prvky, které mohou byt nesrovnalostmi (chybami) ovlivnény.

9. Pokud platforma nebo software hrace zjisti jakékoli nesrovnalosti v pravosti prvkil softwaru
hrace nebo jakoukoli poruchu ve spojeni mezi zafizenim pro hrani her na dalku, softwarem
hrace nebo platformou, musi ukoncit ¢innost softwaru hrace.

10. Platforma musi byt navrZena tak, aby ji bylo mozné bezpecné ovérit lokalné a na dalku ur¢enim
nainstalovaného softwaru, vcetné softwarovych prvka platformy a zafizeni pro dalkové hrani
her pro automatické ovéreni (dale jen ,software pro dalkové hrani her“) a jejich verzi, na
systematické tirovni pomoci externiho, tfeti stranou poskytovaného, spolehlivého ovéfovaciho
nastroje (dale jen ,externi ovéfovaci nastroj“). Spolehlivost externiho ovéfovaciho nastroje
musi posoudit akreditovany subjekt (laborator).

11. Informace uloZené na platformé musi byt pfimo pristupné a centralné spravované. Pokud jsou
uloZeny na externich prvcich platformy, musi byt pfimo propojeny s platformou, aby informace
a informace o platformé a software zatizeni pro hrani her na dalku mohly byt ovéfeny pomoci
externiho ovérovaciho nastroje nebo pripojenim pfimo k platformé.

12. PrihlaSovaci udaje musi byt vydany dozorovému uradu, aby bylo zajisténo, Ze umoZziiuji primy
pristup k externimu ovéfovacimu nastroji a platformé.

13. Platforma musi zajistit, aby pouze osoby, které maji takové pravo, mohly ménit provozni
udalosti platformy a zafizeni pro hrani her na dalku (aktivace a deaktivace zafizeni pro hrani
her na délku, poruchy, preruSeni her a aktivace) (dale jen ,duleZité udalosti®), ucetni
a ohlaSovaci udaje, externi idaje o prvcich platformy a dalsi idaje a soubory, které se mohou
zmeénit. VSechny provedené zmény musi byt k dispozici pri generovani zpravy o historii zmén.
Pti tpraveé vyse uvedenych udaji musi platforma zaznamenéavat a ukladat:

13.1. modifikovany datovy prvek;

13.2. hodnotu datového prvku pred zménou;

13.3. hodnotu datového prvku po zmeéné;

13.4. datum a ¢as zmény datového prvku;

13.5. jméno osoby, ktera zménu provedla.

13.6. informacni sdéleni o divodu zmény.

14. Platforma musi mit interni hodiny, které zaznamendvaji datum a Cas, nebo servisni stanici
casového razitka (dale jen ,interni hodiny“), ktera je synchronizovana se zarizenim pro hrani
her na dalku a externimi prvky platformy a pouziva se k:

14.1. vytvareni casovych znacek pro zachyceni dat platformys;

14.2. pripravé zprav;

14.3. zobrazeni hraci béhem relace hrace;

14.4. platforma musi zobrazovat ¢as v litevském casovém pasmu, ktery musi byt pro hrace
neustale a kdykoli jasné viditelny béhem relace hrace a zobrazen v souladu s postupem stanovenym
v Pokynech pro odpovédné hrani schvalenych dozorci sluzbou.

15. Platforma musi obnovit data alesponi jedné z poslednich her, které hraci hrali na zafizeni pro
hrani her na dalku:

15.1. datum a Cas zahdjeni a ukonceni hry;

15.2. vySe penéz nebo pocet krediti, které hrac vlastnil pred hrou a po ni;



16.

17.

18.
19.

20.

15.3. celkové mnozstvi sazek;
15.4. vysSe vyhranych penéz nebo pocet krediti;
15.5. celkova vySe vyhranych penéz nebo celkovy pocet kreditt;
15.6. poskytovani hernich sluzZeb;
15.7. herni udalost a jeji vysledek;
15.8. rozhodnuti uc¢inéna hracem béhem hry a jeji vysledek;
15.9. vysledky prvki herniho cyklu;
15.10. opakovani celé hry.
Software a zafizeni hrace nesmi:
16.1. obsahovat logiku, ktera urCuje vysledek hry;
16.2. pokraCovat v hrani po ztraté pripojeni k zafizeni a platformé pro hrani her na
dalku;
16.3. uchovavat udaje, které se maji na platformé shromazd'ovat.
Vyména dat mezi softwarem, zafizenimi a platformami hracl, s vyjimkou funkci chatu
(textové, zvukové, vizudlni atd.) a povolenych souborti (uZivatelské fotografie a popisy, jiné
fotografie atd.), je zakazana.
Funkcnost softwaru hrace, ktera nesouvisi s hranim her, nesmi mit vliv na hrani her.
Pred vytvorenim relace hrace musi platforma spolu se softwarem hrace a zafizenim pro hrani
her na dalku identifikovat veSkeré nekompatibility nebo omezeni, které by zabranily spravnému
fungovani softwaru hrace se zafizenim pro hrani her na dalku.
Pokud platforma identifikuje nekompatibility a omezeni zafizeni pro hrani her na dalku:
20.1. musi informovat hrace o zjiSténych neslucitelnostech a omezenich;
20.2. nesmi vytvorit relaci hrace, dokud nedojde k odstranéni neslucitelnosti a omezeni.
20.3. Platforma na zafizeni pro hrani her na dalku musi byt schopna pozastavit a aktivovat

vSechny nebo urcité hry a relace hraca.

21.

V dobé uzavieni herni smlouvy, pri identifikaci hrace, musi byt herni smlouva a identifikacni
Udaje uvedené v polich registracniho formulafe hrace, ovéfené spoleCnosti, vloZeny do
databaze platformy.

22.Ptenos a ukladani dat mezi platformou, dal$imi externimi prvky platformy, zafizenim pro hrani

23.

24.

25.

26.

her na délku a softwarem hrace musi byt Sifrovany pomoci pokrocilych Sifrovacich algoritmi
a zabezpecenych komunikacnich protokoli, které zabranuji neopravnénému zachyceni, zméné
nebo pouZiti.
Vsechna data a jejich kopie musi byt uloZeny na platformé v architekture, ktera chrani integritu
téchto dat v pripadé selhani anevede ke ztraté nebo poSkozeni dat a/nebo jejich kopii
v dutsledku castecného selhani platformy.
KdyZ se hrac pripoji k platformé pro hazardni hry na dalku, musi byt pouZito dvoufazové
ovéfen nejméné jednou za mesic.
KdyZ hrac zacne komunikovat s platformou, musi se zaznamenat nasledujici:

25.1. datem a cCasem;

25.2. IP adresa a jeji zmény v redlném Case aZ do konce interakce hrace s platformou;

25.3. datum a Cas odpojeni.
Na platformé a/nebo na externich prvcich platformy musi byt shromazd'ovany a skladovany
kopie téchto dokumentti, datum jejich aktualizace a dalSi data generovana digitalné pomoci
riznych formata soubort a zaznamt v databazi:

26.1. v okamziku identifikace hrace;

26.2. v okamZiku hracova podpisu smlouvy o hazardnich hrach na déalku a jejiho

prodlouZeni a zmény;

26.3. v okamziku identifikace zdroje finan¢nich prostfedkti a majetku hrace;
26.4. v piipadé zmén, vymazu, vyhledani nebo jinych dopadi na kopie a udaje dokumentti

se vSechny zmény zaznamenaji a uloZi na platformé.

27.

Platformy a/nebo externi prvky platformy musi zaznamenavat a ukladat veSkerou komunikaci
mezi spoleCnosti a hraci. Komunikace s hraci se musi digitalné uloZit v riznych formétech



28.

29.

30.

31.

32.

33.
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souborti, databazovych zaznamech nebo jinych obdobnych prostfedcich tak, aby v dobé
zachyceni nedosSlo k jeji zméné.
Veskeré zmény, smazani, vyhledani nebo jiné dopady na komunikaci spolecnosti s hraci
uloZené v systémech platformy a/nebo systémech externich prvka platformy musi byt
zaznamenany a uloZeny na platformé.
Platforma neumoZiiuje vytvorit herni dcet osobam mladSim 21 let a osobam zapsanym
v Rejstiiku osob s omezenim tcasti na hazardnich hrach (dale jen ,,rejstiik®).
Platforma, automaticky pred vytvorenim hernich G¢ti novych hract a kdyz se stavajici hraci
pripoji k platformé, se dotaZe rejstfiku a obdrZzi odpovéd’, zda osoby maji ¢i nemaji omezenou
moZznost tcastnit se hazardnich her. Pokud platforma neodeSle dotaz a tudiZ neobdrzi odpovéd’,
musi pozastavit moznost vytvareni hernich ucti novych hract a zabranit hrac¢im v pfipojeni
k platformé.
Pokud hrac neprovede Zadnou akci, platforma ho automaticky odpoji po 15 minutach a umozni
mu pokracovat ve hfe aZ po opétovném pripojeni k platformé.
Platforma musi provadét opatfeni pro odpovédnou ucast na hazardnich hrach stanovena
v ¢lanku 10* zakona o hazardnich hrach, v souladu s poZadavky dozorového Gfadu a poZadavky
na systém kontroly zajiSténi odpovédné tcasti na hazardnich hrach spolec¢nosti, ptficemzZ udaje
o vSech omezujicich opatrenich zvolenych hraci musi byt zaznamenany a uloZeny v databazi
platformy.
Platforma musi disponovat funkci, kterd umoziiuje hraci omezit jeho penézni operace béhem
nasledujicich kalendarnich obdobi:

33.1. denné (od 00:00 do 24:00), ktery nelze prodlouZit dfive neZ 48 hodin po podani

zadosti;

33.2. tydné (tyden se povaZzuje za po sobé jdoucich sedm dni od 0:00 prvniho dne kazZdého

kalendarniho mésice do 24:00 sedmého dne, pozdéji pocinaje 8. dnem, 15. dnem, 27. dnem a 28.
dnem, pficemZ tyden zacinajici 28. dnem konci poslednim dnem uvedeného mésice), ktery mtize
byt prodlouZen nasledujici tyden 48 hodin po podani Zadosti;

33.3. mésic (od 00:00 hodin prvniho dne v mésici do 24:00 hodin posledniho dne v mésici),

ktery mtiZze byt prodlouzen v nasledujicim mésici 48 hodin po podani Zadosti.

34.

35.

36.

37.

38.

Platforma musi disponovat funkci, kterd hra¢i umoZzni volitelné omezit délku herni relace;
pokud hrac pozada o prodlouzeni délky své relace, zmény se projevi aZ po 48 hodinach.
Platforma musi byt schopna monitorovat, detekovat a identifikovat software pouZivany hraci
k podavani automatizovanych sazek podle nasledujicich kritérii:

35.1. rychlost a naCasovani podanych sazek;

35.2. konzistence podanych sazek;

35.3. konzistence ménovych operaci;

35.4. aktivita hracova uctu;

35.5. analyza softwaru hrace a IP adresy.
Platforma musi byt navrZena tak, aby se udaje uvedené v ¢lanku 16 odst. 9 pism. 1, 4, 7, 8, 9
a 10 zakona o hazardnich hrach automaticky nahravaly na platformu LAKIS alesponi kazdych
30 dni pomoci webové sluzby.

KAPITOLA III
POZADAVKY NA HERNI UCTY A FINANCNI OPERACE

Hra¢ mtize mit na platformé vzdy jen jeden aktivni herni ucet. Pokud ma hrac neaktivni herni
ucty z minulosti, musi byt propojeny s hlavnim aktivnim hernim uctem. Pokud hra¢ ukonci
smlouvu o hazardnich hrach na dalku a nema aktivni herni ticty, musi byt idaje o jeho byvalém
hernim uctu v databazi nadale logicky propojeny.

Hraci nesméji provadét Zadné financni nebo penéZni operace na platformé spolecnosti mezi
hernimi ¢ty hraca.



39.

40.

5

Platforma musi umozZiovat vytvéareni, pouzivani a uzavirani zvlastnich funk¢nich hernich uctt
pro hrace, které jsou konkrétné identifikovany v databazi platformy a pouZivany dozorovym
uradem k provadéni opatfeni v oblasti dohledu. Tyto funkcni herni ¢ty hracd musi byt podle
zpusobu jejich fungovani totozné s hernimi ucty hrace urCenymi pro hrani.
Specialni funk¢ni herni ucty pro hrace mohou pouZivat takeé:

40.1. akreditované subjekty (laboratore), které provadéji certifikaci platformy a zafizeni pro

hrani her na dalku;

41.

42.

43.

44.

40.2. vyrobci zafizeni pro hrani her na dalku;

40.3. vyrobci externich prvki platformy nebo systémt s ni spojenych;

40.4. vyvojéri a dozorci platforem a zafizeni pro hrani her na dalku;

40.5. provozovatelé hazardnich her za tielem organizace hazardnich her.
Kdyz hrac provadi penéZni operace s hraCovym uctem, musi byt zavedena opatreni, ktera zajisti
plnou sledovatelnost pfijmu nebo pripsani a platby penéz.
Hrac nesmi nakladat s penézi na svém hernim uctu, dokud je spolecnost neobdrzi nebo dokud
spoleCnost neobdrZi potvrzovaci kod vydany platebni instituci, ktery poukazuje na to, Ze
financni prostiedky v této instituci jsou potvrzeny. Validacni kéd musi byt uloZeny v databazi
platformy.
Pokud hrac provadi penézni operace se svym hernim uc¢tem, musi byt tyto operace provedeny
pfimo na ucet otevieny na jméno hrace u platebni instituce. PFi provadéni hotovostnich
transakci musi byt pro kazdou penézni operaci zjiSténa totoZnost hrace (jméno, prijmeni, rodné
Cislo, nebo osobni identifikacni ¢islo cizince nebo jina jedinecna posloupnost znakti pridélena
cizinci za ucelem identifikace osoby, popripadné, kdyZz tdaje nejsou k dispozici, datum
narozeni cizince), priemZz tyto udaje musi byt stejné jako tudaje uvedené v dohodé
o hazardnich hrach na dalku.
Béhem penéZnich operaci hrace musi byt na platformé zaznamenany a uloZeny nasledujici
udaje:

44.1. ID transakce;

44.2. jedinecné identifikacni Cislo hrace (ID);

44.3. datum, Cas;

44.4. jméno, prijmeni a osobni identifikacni ¢islo hrace nebo jina jedinecna posloupnost

znakl pridélend cizinci za ucelem identifikace osoby, pripadné, kdyz udaje nejsou k dispozici,
datum narozeni cizince);

45.

44.5. druh penéZni operace (platba nebo vyplata) a castka;

44.6. Cislo uctu nebo jiné identifikacni tdaje Gctu, z néhoz byla penéZni operace provedena;

44.7. poplatek za provedeni prevodu;

44.8. zistatek na uctu hrace na konci operace;

44.9. stav penézni operace (probihajici, dokonceny atd.).
KdyZ hrac¢ uzavie sazku a vyhra mu je na platformé vyplacena, musi byt zaznamenany
a uloZeny nasledujici udaje:

45.1. jedinecné identifikacni Cislo hrace (ID);

45.2. ID transakce;

45.3. datum, Cas;

45.4. jméno, prijmeni a osobni identifikacni cislo hrace nebo jind jedinecna posloupnost

znakl pridélend cizinci za tcelem identifikace osoby, pripadné, kdyZ tdaje nejsou k dispozici,
datum narozeni cizince);

45.5. uzavrena sazka;

45.6. dodatecna castka penéz nebo pocet kredit urc¢enych pro hrani v daném hernim cyklu;
45.7. druh hazardni hry;

45.8. nazev hry a verze hry nebo udalosti sazky nebo hazardni hry;

45.9. platby, provize nebo jiné poplatky vybirané spolecnosti ze sazky uzaviené hracem;
45.10. jedinecné identifikacni ¢islo hry nebo tabulky, pokud se pouZiva;

45.11. jedinecné identifikacni Cislo tabulky vyher;
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45.12. stav hry (probihajici, dokonceny atd.);
45.13. verze softwaru hrace, pokud se pouZiva;
45.14. informace o diivodech pozastaveni a aktivace her a relaci hracg;
45.15. vyplacené vyhry;
45.16. jiné vyplaty a jejich divody;
45.17. po vyplaceni vyhry ztistatek na Gctu hrace.
46. Pokud hrac neprovede financni operaci na platformé, musi byt zaznamenana a uloZena popisna
zprava vysvétlujici, pro¢ operace nebyla dokoncena tak, jak byla zahajena.

KAPITOLA IV
POZADAVKY NA PODAVANi ZPRAV

47. Uzivatelské rozhrani platformy a externi ovéfovaci nastroj musi byt v souladu s koncepci
jednoduchosti, interaktivity a intuitivnosti. VeSkeré informace uloZené na platformé musi byt
zpristupnény dozorovému uradu s jasnou vizualni reprezentaci, ktera zajisti, Ze uZivatel, ktery
se kni pripoji, bude potfebovat pouze standardni dovednosti pro praci se standardnimi
pocitacovymi programy a internetovymi strankami.

48. Platforma musi mit nastroj, ktery umoZiiuje vytvoreni zpravy o historii zmén pro kontrolu,
jakoz i stahovani tabulek v otevieném formatu soubort z dat uloZenych na platformé podle:

48.1. data a casu;

48.2. hracova krestniho jména, prijmeni, rodného cisla (nebo osobniho identifikacniho cisla
cizince nebo jiné jedinecné posloupnosti znaki pridélené cizinci za ucelem identifikace osoby,
pripadné, kdyZ tidaje nejsou k dispozici, datum narozeni cizince) a narodnost;

48.3. soucasti od vyrobce zarizeni pro hrani her na dalku;

48.4. financni operace;

48.5. opatfeni omezujici hrani pfijatd hracem, jak je uvedeno v ¢l. 10* odst. 3 zdkona
o hazardnich hrach.

49. Platforma musi mit nastroj, ktery umoZiuje vytvoreni financni zpravy pro kontrolu, jakoZ
i stahovani tabulek v otevieném formatu souborti z tidajti na platformé podle:

49.1. data a casu;

49.2. hracova jméno, prijmeni, rodné cislo (nebo osobni identifikacni ¢islo cizince nebo jina
jedinecna posloupnost znakt pridélena cizinci za ucelem identifikace osoby, pfipadné, kdyZ tdaje
nejsou k dispozici, datum narozeni cizince) a narodnost;

49.3. druh hazardni hry hrané na dalku;

49.4. Castky zaplacené za ucast ve hre;

49.5. vyplacené vyhry;

49.6. vysledek Cinnosti (ten se vypocita z Castek zaplacenych za uiCast ve hfe po vyplaceni
vyher).

KAPITOLA V
OZNACENIi PLATFORMY A REGISTRACE

50. Platforma, ktera byla schvalena dozorovym organem, musi byt oznacena zvlastnim
identifikacnim Stitkem.

51. Zvlastnim identifikacnim Stitkem platformy (dale jen ,,Stitek”) se rozumi vodorovny napis se
sérii (LPT PN) odpovidajici typu zafizeni a Sestimistnym Cislem.

52. Série a Cislo Stitku jsou uvedeny v nafizeni feditele dozorového tifadu o vydani, doplnéni nebo
zméné povoleni k provozovani hazardnich her na dalku, které spoleCnosti udéluje pravo
provozovat platformu.

53. Cislo stitku musi za¢inat ¢islem 000001 a pokracovat vzestupné.

54. Informace o Stitcich udélenych platformam (série a Cislo) se ukladaji do zaznamové knihy
platforem pro hazardni hry na dalku (dale jen ,,zéznamova kniha“).
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55. Platformy musi disponovat Stitkem pred pouZzitim.

56. Po zjiSténi totoznosti platformy ji zastupce spolecnosti elektronicky oznaci. Volba zptisobu
oznaCovani platforem je na uvéaZeni spolecnosti. Stitek musi byt umistény tak, aby byl zfeteln&
viditelny odpovédnymi pracovniky dozorového tradu, kdyZ se pripojuji k platformé.

57. Platformy se registruji do zaznamové knihy, kde se zanasi nasledujici informace o platformé:

57.1. vyrobce;

57.2. IP adresa,

57.3. adresa stranky;

57.4. ¢islo a datum vydani certifikatu potvrzujiciho, Ze platforma spliiuje zakon o hazardnich
hrach a tyto poZadavky, a nazev akreditovaného subjektu (laboratore), ktery jej vydal;

57.5. série a Cislo zvlastniho identifikacniho Stitku platformys;

57.6. tdaje o spolecnosti provozujici platformu (ndzev, pravni forma, sidlo, kod);

57.7. Cislo natizeni feditele dozorového uradu, kterym se povoluje provoz platformy, datum
podpisu a datum vstupu v platnost;

57.8. Cislo, datum podpisu a datum vstupu v platnost narizeni feditele dozorového tradu,
kterym se odnimd povoleni k provozovani platformy;

57.9. zaznamova kniha obsahuje prislusné udaje v dobé vypliovani rejstriku;

57.10. zaznamovou knihu vedou odpovédni pracovnici dozorového organu;

57.11. udaje ze zaznamové knihy se aktualizuji do 1 pracovniho dne ode dne obdrZeni
informaci o zméné Gdaju;

57.12. Informace o sériich apoctech S$titki se zvefejni na internetovych strankach
dozorového uradu;

57.13. Stitek pozbyvé platnosti dnem vstupu v platnost nafizeni feditele dozorového orgénu,
kterym se odnimd povoleni k provozovani platformy.

KAPITOLA VI
ZAVERECNA USTANOVENI

58. Spolecnosti, které poruSily stanovené poZadavky, nesou odpovédnost v souladu s postupem
stanovenym v zakoné o hazardnich hrach.




