Zmiany do wymogoéw dunskiego Urzedu ds. Gier
Hazardowych w zakresie zgtaszania danych dotyczacych
gier

Wersja 2.1 z dnia 10.03.2025

* Korekta tekstu dla Spilproduktnavn dla kasyna online

* Wprowadzenie zwartego raportowania zakladow systemowych (zapotrzebowanie na
kombinacje 256+, dobrowolne za mniej)

* WIN (Indie Zachodnie) dodany jako kod kraju

Zaktady ze statym prawdopodobienstwem, w tym zaktady gietdowe i zaktady
typu spread betting

W odniesieniu do zakladow systemowych w szerokim znaczeniu utrzymuje, ze zaklady

te moga, by¢ rozpakowane i zgltaszane oddzielnie dla kazdej kombinacji, jezeli jest mniej

niz 256 kombinacji. W przypadku wiekszych systemow konieczne jest raportowanie w

formie zwartej. Zob. czes¢ ,Zwarte raportowanie zakladow systemowych”.

Zwarte raportowanie zaktadéw systemowych

w tym rozszerzone zaktady systemowe i wersje zredukowane

W przypadku zakladow systemowych w szerokim znaczeniu uwaza sie, ze zaklady te
moga, by¢ rozpakowane i zglaszane kazda kombinacje osobno, jesli jest mniej niz 256
kombinacji (co oznacza, ze jest to dozwolone dla tak zwanego Goliata, w tym
odpowiednich singli). W przypadku wigkszych systemoéw konieczne jest raportowanie w
formie zwartej.

Taki zwarty zapis mozna zobaczy¢, gdy ,,Produkt” jest uzywany w bardzo specyficzny
sposob, a pole ,Szanse” ma znaczenie, poniewaz zakladu systemowego nie mozna
zdefiniowa¢ za pomoca zagregowanych kurséow. Zapis zwarty oznacza znacznie mniej
danych, co moze by¢ rowniez korzystne w przypadku koniecznosci dokonania korekt lub
czesciowego zamkniecia zakltadow. W pozostatej czesci tej sekcji opisano zwarta,
sprawozdawczos¢ — poniewaz wersja rozpakowana wiaze sie z traktowaniem kazdej
kombinacji jako zakladu samego w sobie i w zwiazku z tym nie wymaga dalszego
doprecyzowania.

Proste zaklady systemowe

Prosty zaklad systemowy to moment, w ktéorym rozgrywane sa wszystkie permutacje
wynikow X zY (1 <X <Y). Wartosc ta jest zagregowana w jednym zakladzie.

W polu , Produkt” nalezy podac:
SpilProduktnavn: SYSTEMSPIL SpilProduktldentifikation:
XAFY [Przyktad: ,3AF5”]



Dla stawki, a pozniej dla wygranych, jest ona zglaszana tacznie dla pelnego zaktadu
systemowego.

~Kursy bukmacherskie”: Jezeli kursy bukmacherskie sa wyzsze niz to, co sugerowatoby
zwykle mnozenie prawdopodobienstwa, zglasza si¢ czynnik zwiekszajacy. Jezeli stosuje
sie rozne wspotczynniki dotadowania, zglasza si¢ najnizszy zastosowany wspotczynnik
(.17, jezeli co najmniej jedna kombinacja jest bez dotadowania). [Przykiad: Jezeli dodano
5% w poréwnaniu z mnozeniem dla mieszanki treningowej, podaje si¢ ,,1,05”.

W zwiazku z tym, w porownaniu z zakladami systemu raportowania, zwarte
raportowanie pojedynczych transakcji zmniejsza liczbe transakcji i liczbe przypadkow
uzycia bloku informacji o zdarzeniu. [Przyktad: ,3AF5” zmniejszono z 10 do 1
transakcji. Zmniejszono zakres stosowania bloku informacyjnego dla zdarzenia z 30
do 5.]

Rozszerzone zaklady systemowe

W przypadku oferowania zakladow w systemie rozszerzonym dozwolone jest dalsze ich
kompresowanie. Tak jest w przypadku, gdy dla tych samych wynikow Y grasz kilka
zakladow systemowych odpowiadajacych kilku wartosciom X — wszystkie z tym samym
udzialem na kombinacje. [Przyktad: Zaktady na peinqg przykrywke, w ktorych ,2AF5”,
»3AF5”, ,4AF5” i ,5AF5” sq rozgrywane z takimi samymi stawkami w kazdym z 26
zaktadow (10 podwagjnych, 10 wysokich, 5 czterokrotnych i 1 pieciokrotnych)]

W polu , Produkt” nalezy podac:
SpilProduktnavn: SYSTEMSPIL
SpilProduktldentifikation: X1, X2 ,..., Xn AFY [Przyktad: ,2,3,4,5AF5"]

Mozna to wykorzystac dla wszystkich mozliwych wartosci X, np. rowniez ,2,4AF5”, jesli
gracz wybral podwoéjna, i czterokrotna, stawke o tej samej stawce.

Dla stawki, a pozniej dla wygranych, jest ona zglaszana tacznie dla pelnego
rozszerzonego zakladu systemowego. W przypadku ,kursow bukmacherskich” stosuje
sie te sama, zasade co w przypadku (prostych) zakladow systemowych.

Zaklady systemowe z pewnymi kombinacjami usuniete

W przypadku, gdy nie mozna odtworzy¢ niektorych kombinacji, np. ze wzgledu na to, ze
sa, to wyniki wzajemnie si¢ wykluczajace lub sa skorelowane w inny sposob,
sprawozdawczos¢ ta moze by¢ rowniez stosowana w zmodyfikowanej formie. [Przyktad:
Zaklad systemowy z 5 selekcjami, z ktorych 2 wzajemnie sie¢ wykluczaja, poniewaz sa to
np. obie druzyny, ktore wygraja, ten sam mecz pilki noznej. Ten przyktad zawiera tylko 7
potencjalnych zaktaddéw potrdjnych, poniewaz nie mozesz zatozyd, ze oba zespoty
wygraja ten sam mecz pitki noznej.]

W polu ,,Produkt” nalezy podac:
SpilProduktnavn: REDUCERETSYSTEMSPIL



SpilProduktldentifikation: REDXAFY [Przyktad: ,RED3AF5”]

Dla stawki, a pozniej dla wygranych, jest ona zglaszana lacznie dla pelnego zaktadu
systemowego. W przypadku ,kursow bukmacherskich” stosuje sie te sama, zasade co w
przypadku (prostych) zakladow systemowych.

W sytuacjach, w ktorych gracz aktywnie wybiera, niektore gry musza by¢ wlaczone do
wszystkich kombinacji, stosuje si¢ rowniez REDUKSERETSYSTESPMIL. [Przyktad: Jesli
gracz wymaga, aby 2 z 5 wynikéw byty we wszystkich kombinacjach, sq tylko 3 zaktady
potrgjne po 5 wyboréw, a nie 10]. ,REDUCERETSYSTEMSPIL” i ,RED” w ,RED3AF5”
informuja DGA, ze nie wszystkie kombinacje sq czescia systemu.

+LREDUCERETSYSTEMSPIL” moze by¢ réwniez stosowany do rozszerzonych zakladow
systemowych. [Przyktad: ,RED2AF5” i ,RED3AF5” mozna laczy¢ w ,RED2,3AF5”.]

FastOddsTransaktionStruktur

Spilindskud

Dziedzina:
BelgbPositivNegativli0Deci-
malerl0

Typ danych: dziesietne

maxinclusive: 9999999999
mininclusive: -9999999999
totalDigits: 20
FractionDigits: 10

Kwota zaptacona przez gracza za
ztozenie zaktadu. Obejmuje to réwniez
wartos¢ bonusu lub darmowego
zaktadu.

Poprzez betexchange stawki obu
graczy musza by¢ wysytane jako
oddzielne transakcje i nie moga byc¢
dodawane do jednej transakcji. Nalezy
zgtaszac wytacznie dopasowane
zaktady”.

Poprzez Spreadbetting maksymalng
stawke, ktodrag gracz ryzykuje przegrac,
nalezy zgtosic¢ jako Spillndskud.

W przypadku zwartego raportowania
zakladow systemowych: zglaszana jest
zagregowana stawka.

Produkt, MinOcc=0 (do stosowania wytgcznie w odniesieniu do VirtuelFastOdds i do zwartego zgtaszania zaktadéw

systemowych)
SpilProduktNavn

Dziedzina: Tekst45
Typ danych: znak Dtugos$¢ danych: 45

Dla VirtuelFastOdds: Nazwa posiadacza

zezwolenia dotyczgca produktu z
zakresu gier hazardowych, np.
JFootball” lub ,Water polo”. Do
posiadacza licencji nalezy stosowanie
nomenklatury logicznej, byé moze przy
uzyciu znanego kodu. Nomenklatura
musi by¢ mozliwa do przesledzenia w
systemie gier hazardowych posiadacza
licenciji.

W przypadku zwartego raportowania
zaktadow systemowych:
~SYSTEMSPIL" dla prostych i
rozszerzonych zaktadéw systemowych
— ale ,REDUCERETSYSTEMSPIL” w
przypadku usuniecia pewnych
kombinaciji.




SpilProduktldentifikation

Dziedzina: TekstKort
Typ danych: znak Dtugos¢ danych:
100

Dla VirtualFastOdds: SpilProduktNavn
posiadacza licencji musi zosta¢ dalej
podzielony. Element musi by¢ unikatowy
dla kazdego wydarzenia.

Na przyktad SpilProduktNavn =
LHorseRacing”, a
SpilProduktldentifikation =
LHorseRacingHundested2202271816"
(wyscigi w Hundested, ,,odbywajace sie”
27 lutego 2022 r., godz. 18:16).
Nomenklatura musi by¢ mozliwa do
przesledzenia w systemie gier
hazardowych posiadacza licenciji.

W przypadku zwartego raportowania
zaktadéw systemowych:

Dla prostych zaktadéw systemowych
nalezy podac: ,XAFY".

W przypadku rozszerzonych zaktadow
systemowych nalezy podac: X1, X2 ,...,
Xn AFY”

W przypadku wersji z usunietymi
kombinacjami nalezy podac:
+REDXAFY”oraz ,REDX1, X2 ,..., Xn
AFY” odpowiednio.

[Przyktady: ,3AF5", ,2,3,4AF5",
+,RED3AF5", ,RED2,3,4AF5"

Wiecej informacji na ten temat mozna
znalez¢ w sekgiji: ,Zwarte raportowanie
zakladéw systemowych”

Kursy bukmacherskie

Dziedzina:
BelgbPositivNegativi0Deci- maler10
Typ danych: dziesietne
maxInclusive: 9999999999
mininclusive: -9999999999
totalDigits: 20

FractionDigits: 10

Kursy bukmacherskie od zaktadu.
Jezeli posiadacz licencji stosuje wartos¢
ponizej 1, nalezy poda¢ wyjasnienie do
aktu w sprawie zarzadzania danymi.

Kursy bukmacherskie sg podawane jako
kursy dziesietne, czyli liczba
przypadkéw, w ktérych gracz otrzymuje
zwrot udziatu wraz z samym udziatem.

Jesli gracz postawi 100 DKK i otrzyma
500 DKK, jesli wygra, w tym 100 DKK,
ktore stanowito stawke, kursy zgtasza
sie jako 5 (,4 dla 1” w terminologii
brytyjskiej, a odwrotnie ,1 dla 4” zgtasza
sie jako kursy 1.25).

W przypadku kombinacji nalezy podac
rzeczywiste kurs kombinaciji.

W szczegoélnosci w odniesieniu do
zaktadow typu spread: Czesc¢ spreadu,
ktéra ma znaczenie dla zaktadu, czyli
dolny limit, jesli zakfad jest ,ponizej”, i
wyzszy limit spreadu, jedli zaktad jest
.ponad”.

Jezeli kurs nie jest znany w momencie

lokowania produktu (np. ze wzgledu na
stosowanie ,ceny wyjsciowej"), element




ten jest pomijany.

W szczegodlnosci w odniesieniu do
zwartego zgtaszania zaktadéw
systemowych: Jezeli tagczne kursy dla
wszystkich kombinacji sg wyzsze niz
zwykty mnoznik »Begivenhedsowds«,
podaje sie najnizszy wspétczynnik, o ktéry
produkt jest wzmochiony. W przeciwnym
razie zgtasza sie wartos¢ ,1”.

Przyktad: Jesli wszystkie kombinacje majg
wzrost 0 5 %, zglasza sie wzrost 0 ,1,05".

zaktady wykorzystuje sie 1 raz dla kazdego wyniku w kombinacji — a zatem 1 raz dla ,,pojedynczego” — w celu

zwartego zgtaszania zaktadow systemowych kazdy wynik, ktéry jest czescia systemu, jest zgtaszany raz)

Begivenhedsnavn Dziedzina: TekstKort Odpowiednia nazwa wydarzenia — na
Typ danych: znak przyktad mecz lub turniej pitki noznej.
Dlugos¢ danych: 100

Landekode Dziedzina: Kod ,kraju”, do ktérego nalezy zdarzenie.
Landekode Typ
danych: znak

Dilugosc¢ danych: 3

W przypadku meczéw w turnieju stosuje sie
,Kraj” turnieju, tak aby (europejska) Liga
Mistrzéw byta oznaczona EUR niezaleznie
od miejsca, w ktérym odbywa sie mecz. W
przypadku ,Golf on the European Tour”
uzywa sie EUR itd. Tenis zazwyczaj jest -
WOR, chyba ze na przyktad zaktad dotyczy
krajowych rozgrywek klubowych w danym
kraju.

Dopuszczalne wartosci: Zob. Zatacznik 2.

Kody krajéw to kody krajéw MKOI,
uzupetnione kodami ,krajow pitki noznej”
Zjednoczonego Krdlestwa, ,kraju krykieta”
Indii Zachodnich, kodami ISO oraz
kontynentow i Swiata.




SpilGevinst

Dziedzina:
BelgbPositivNegativi0Deci-
maler10

Typ danych: dziesietne

maxInclusive: 9999999999
mininclusive: -9999999999
totalDigits: 20
FractionDigits: 10

Kwota wygranej przez gracza na
zaktad (w tym udziat gracza). Jezeli
gracz przegrat zaktad i tym samym
utracit udziat, kwota ta wyniesie zero.
Jesli mecz sie odbyt, a wynikiem
zaktadu jest to, ze gracz odzyska
swojg stawke (na przyktad handicap
azjatycki), nalezy zgtosi¢ wygrana o
identycznej kwocie do stawki.

W przypadku zaktadéw typu Spread
SpilGevinst obejmuje to czes¢
stawki, ktérej gracz nie przegrywa.
(Udziat okreslony jest w Spillndskud)

Jezeli gracz przegrat zaklad i tym
samym udziat, kwota ta wynosi zero.

W przypadku zwartego raportowania
zaktadow systemowych zostaje
zgtoszona potaczona wygrana dla
systemu

SpilKommission

Dziedzina:
BelgbPositivNegativi0Deci-
maler10

Typ danych: dziesietne

maxInclusive: 9999999999
mininclusive: -9999999999

totalDigits: 20
FractionDigits: 10

Prowizja posiadacza licencji po
zawarciu jakiejkolwiek mozliwej
umowy rabatowej w zwigzku z
zapewnieniem dostepu do
zaktadéw. Informacje te sg na
przyktad wykorzystywane do
wymiany zaktadow.

Atrybut ten musi obejmowac wytgcznie
prowizje, a nie stawki minus wygrane.
Nalezy to zgtosi¢ tylko wtedy, gdy
Zgdana jest konkretna prowizja od
stawek lub wygranych.

Dunski urzad ds. gier
hazardowych nie oczekuje,
ze wartosc ta bedzie
ujemna, w zwigzku z czym
uprzejmie prosze
skontaktowac sie z DGA
przed przedstawieniem
wartosci ujemnych.

W przypadku zwartego raportowania
zaktadéw systemowych zgtoszeniu
podlega tagczna prowizja

Z systemu.

KasinospilPrSessionStruktr

SpilProduktNavn

Dziedzina: Tekst45

Typ danych: znak
Dilugos¢ danych: 45

Imie i nazwisko posiadacza licenciji
na produkt z zakresu gier. Musi to
by¢ rozpoznawalne na podstawie
nazwy np. automatu do gry, ktéra
gracz widzi.




SpilProduktNavn jest podgrupa
nadrzednych ugrupowan Duriskiego
Urzedu ds. Gier Hazardowych
wymienionych w SpilKategoriNavn.

W odniesieniu do gier bingo:

Przy zgtaszaniu gier bingo
SpilProduktNavn musi by¢ unikatowy
dla kazdej gry. Dotyczy to rowniez
tego samego rodzaju gier bingo
rozgrywanych w dwoch réznych
momentach — musi istnie¢ mozliwos¢é
ich indywidualnej identyfikacji.
Podobnie jak w przypadku innych
gier hazardowych, nazwa ta musi
by¢ zrozumiata i musi by¢ mozliwa
do znalezienia w systemie gier
posiadacza zezwolenia. Jezeli na
przyktad w grze bingo bierze udziat
szesciu graczy, wowczas
SpilProduktnavn bedzie musiat
zosta¢ powtorzony w szesciu
~KasinospilPrSessionStruktur”, ktére
sg czescig doktadnej gry bingo.

Zatgcznik 2 - Wykaz koddéw panstw

Indie Zachodnie

WIN




